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Giris Yazisi

Giris Yazisi

Erdem Artan (erdem@ﬁardus-linux.org)

Ozgiir Yazilim Dostlari, Merhaba...

Pardus-Linux.Org eDergi Takimi olarak,
yalnizca Pardus degil, kimi zaman diger
dagitimlarn da irdeledigimiz, Oozgur
yazilim felsefesinin gerektirdiklerini
yerine getirmeye calistigimiz, Microsoft
ve Apple gibi yazilim tekeli olmak icin

ugrasan patent simsarlarina laf
attigimiz, bu yolda siz  degerli
okuyucularimizi aydinlatmak icin

yazilar yazdigimiz, sikilmayasiniz diye
yazilim tanitimlarn ve oyunlara yer
verdigimiz, ozgur yazilimlarla
hazirlamis oldugumuz PDF
formatindaki elektronik dergilerimizin
24. sayisi ile sizlerin karsisindayiz.

Dergimizin bu sayisinin icerigine
gecmeden once, her sayida yaptigimiz
gibi biraz gundeme dair fikir belirtsek
fena olmaz sanki.

Gectigimiz gtinlerde (4 Ekim), Ozgiir
Yazilim Vakfi (FSF), 25. yilin1 arkasinda
birakti. Hatirlarsaniz gecen yil da ozgur

yazilim hareketinin 25.
birakilmista.

yili geride

11 Ekim, dunyaca unlu matematikcimiz
Ord. Prof. Dr. Cahit Arfin 100. dogum
yil donumu idi. Hani dergimizin
kapaginda gordugiuniz ve belki de
¢ogunuzun tanimadigi adam var ya...
Iste o! Arkasinda gérdiigiiniiz formiiller
ise -aslinda hepsi aym1 formulun farkl
boyutlarda yazilisi-, kendi adin1 tasiyan
geomerik sekillerin formulleri: Arf
Halkalari.. Kendisini saygiyla aniyoruz.

Neyse... Haydi dergimizin bu sayisinda
neler var, bir bakalim:

Dergimizin bu sayisinda, Pardus'un iki
farkli serisinin tanitimina yer verdik.
Bunlardan biri Aralik ayinda kararh
surumu cikacak olan Pardus 2011'in
deneme surumi, digeri ise Pardus
Kurumsal 2'nin deneme surumu.

Bunlarin yaninda, yazilim tanitim
olarak flash kasmalarinin oOnune
gecmek ve masaustunden keyfinize
bakmaniza yardimci olacak bir yazilim
olan, YouTube istemcisi Minitube adlh
yazilimi sizler icin inceledik.

Oyun bolumumiuzde, yeni cikan fakat
ne yazik ki ticari lisansh bir yazilim
olan Amnesia: The Dark Descent adli
oyunu inceledik. "GNU/Linux'ta oyun
olmaz" diyenlere iyi bir cevap
niteligindeki  oyunun  incelemesini
mutlaka okumanizi tavsiye ediyorum.

Makale bolumumuzde bu ay,
Microsoft'un Dususu ve GNU/Linux
Camias1 ile Egitim, Bilisim ve Piyasa
Gergeginde Yazilim Tekeli bashkh iki
yazilimiz bulunuyor. Sikilmadan
okuyup, elestirilerinizi sagduyulu bir
sekilde bizlere aktarmaniz diliyorum.

Son olarak da Fadike'nin Not Defteri ile
devam ettik bu ay.

Mutlu okumalar diliyoruz.

Gelecek sayida gorusmek uzere.
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Pardus 2011 Alfa2 incelemesi

Pardus 2011

Erdem Artan (erdem@pardus-linux.org)

Pardus 2011 Alfas Incelemesi

Pardus 2011 Alfal'in 9 Eylil 2010 ta-
rihli durumunu, dergimizin Eylul sayi-
sinda incelemistik. Dergimizin bu sayi-

sinda ise, gectigimiz sayida soz verdigi-
miz gibi Pardus 2011 Alfa2'nin, 11 E-
kim 2010 tarihli durumunu inceleyece-

giz.

Kurulum

Pardus 2011 Alfa2'nin kurulumu, bir
onceki kurulum seklinden birtakim
farkhliklar iceriyor. Hatirlarsaniz, Alfal
kurulumunun neredeyse Pardus 2009
kurulumu ile ayni oldugundan, fakat
depoda bulunan YALI'nin birtakim degi-
siklikler icerdiginden bahsetmistik.

&> Select Partitioning Method

which type of installation would you like?

»

R

Replace Existing Linux System(s)
PR Linux partitions on

)

R:

ed device(s). This does not remove other partit

s nntinn will ramove data from the selectad devicals). Make sure vou have backuns.

Shrink Current System
Shrinks existing partitions to create free space for the default layout.

R:

nly the unpartitioned spa

-

Create Cust:
Manually

E

custom layout on the selected de

Below are the storage devices you' ve selected to be a part of this installation
™ ATA Hitachi HTS545 da - (305245) MB

™ Review and modify partitioning layout

s you may have on your storage devic

Jsing our partitioning tool.

Pardus 2011 Alfa2, YALI'nin bahsetmis
oldugumuz degisiklikleri ile geliyor ve
kurulumda disk bolimlendirme asama-
sinda, resimde de goruldugu gibi kulla-
nicinin isini kolaylastirici birtakim 6zel-
likler sunuyor. Bu ozelliklerin aciklama-
larini, bir sonraki inceleme konumuz
olan Pardus Kurumsal 2 deneme su-
riumu konusunda bulabileceksiniz.

Pardus 2011 Alfa2 kurulumunda, gorsel
olarak Kurumsal 2, yazili olarak ise Par-
dus 2009 bilgileri kullanilmis. Bunun
bir deneme strimiu oldugu disunerek,
bunlarin gayet normal oldugunu hatir-
latmak isteriz.

selected f will
cally be formatted. Therefore, it is

LA advised to backup your data to avoid future
) s

create a new partition for installation.

e enough free space
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Depolar ve Paketler

Pardus 2011 i¢in su an sadece ana depo
hizmete sunulmus. Katkici yani Contrib
deposu ile tarafimizdan yani Pardus-
Linux.Org tarafindan hazirlanan P2011
deposu henuz kullanicilarin hizmetine
sunulmamis.

Pardus 2011 deposunda 11 Ekim 2010,
saat 17:30'da tam olarak 2617 farkl
paket bulunmakta.

Depoya nVidia'nin ekran karti surucu-
leri girmis. Bunun yaninda ATI'nin Ra-
deon suruculeri de depolarda. Ancak
ATT'nin fglrx suruculerinin henuz Xorg
sunucusunun 1.9 surumunde c¢alisani
yapilmadigindan depolara girememis.

HP, Samsung gibi baz1 yazicilarin suru-
culerine depoda yer verilmis durumda.

Ofis paketi olarak OpenOffice.org ailesi
depolarda yerini almis. Zemberek dil
denetim paketi de OpenOffice.org'a es-
lik eden paketler arasinda. Bunun ya-
ninda gectigimiz ginlerde LibreOffice
adiyla Document Foundation tarafindan
duyurulan OpenOffice.org ¢catallanmasi-
na, 2011 depolarinda ilerleyen zaman-
larda ontanimli olarak yer verilebilece-
gi gelen haberler arasinda.

Internet tarayicisi olarak depoda Mozil-
la Firefox 4.0 beta4, Konqueror ve Re-
konq paketleri bulunuyor.

Webcam suruculeri olan gspca ve uvc-
video'ya Pardus 2011 Alfa2'de ayr pa-
ketler olarak yer verilmemis. Bunun ye-
rine Linux cekirdegine bitunlesik ola-
rak sunuluyorlar. Bu arada depoda Li-
nux cekirdeginin 2.6.36 RC6 surumu
yerini almis durumda.

Depodan yuklenebilecek paketlerle,
sohbet aglarina baglanmak icin sadece
Pidgin, Kopete ve Weechat uygulamala-
r1 saglanabiliyor. Bilindigi uizere, Pidgin
ve Kopete Jabber, MSN, Yahoo!, AIM,
IRC gibi aglara baglanabiliyor. Weechat
ise komut satir1 izerinden IRC baglan-
tis1 sagliyor.

KDE SC serisinin depoda yerini alan
son surumu ise, KDE tarafindan gecti-
gimiz gunlerde duyurulan ve bir hata
onarim surumu olan 4.5.2.

Arayuz takimi olan Qt'nin 4.7 surumu
ile yazilim gelistirme dili olan Python'in
2.7 surumu, depolarda bulunan paket-
ler arasinda.

Donanim Destegi

Pardus 2011 Alfa2 icin depoda Linux
cekirdeginin 2.6.36 RC6 sluruminin
yer aldigindan bahsetmistik. Bir onceki
Pardus 2011 incelememizde, 2.6.35 se-
risini kullanan Pardus 2011, bu sayede
daha genis ve kararhh bir donanim ta-
nima kapasitesine erismis bulunuyor.

Gspca ve uvcvideo ile calisan webcam-
ler, bu surumde bu paketlere ihtiyac
duymadan calisabilmekte.

Nvidia ekran kartlarinin ¢ogu kolayca
calisabilmekte. ATI'nin ya da yeni adiy-
la AMD'nin fglrx isteyen ekran kartlar:
ise tam basarimda calismak i¢cin, AMD
tarafindan uygun suruculerin hazrlan-
masini beklemek zorunda. Radeon iste-
yen ekran kartlarinin ise buyuk olcude
calismasi bekleniyor.

Masaustu Ortama

Pardus 2011 Alfa2'de masaustiu ortami
olarak KDE 4.5 serisinin kullanildigini
ve depolara son hata onarim surumu
olan KDE 4.5.2'nin girdiginden bahset-
mistik. Su anda Pardus 2011 deposun-
da KDE 4.5 disinda herhangi bir masa-
ustu ortamina destek verilmiyor.
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uuuuu

Bir onceki surume gore, KDE 4.5.2 da-
ha kararhh calisabilen, basarimi artirl-
mis bir asama getirilmis.

Kaptan

Gemisinin sadik bilesenlerinden Kap-

# e Kaptan

Z Welcome fo Pardus 2011

@ tos Geldiniz » Fare

Pardus nedir?

tan'a henliz ag ve paket yoneticileri ek-
lenmemis. Ancak gelen yeni bir ozellik
var: Kamera destegi.

Kaptan artik kamera ile kullanicisinin
fotografini ¢ekiyor ve cektigi bu resmin
kullanici resmi olarak kullanilmasina
olanak sagliyor.

Son Olarak

Bu inceleme yazisina bakildiginda, bir
onceki inceleme yazisindakine nazaran,
Pardus 2011 adina ¢ok onemli seyler
olmasa da birtakim seylerin degistigini
goruyoruz. Bunlardan en onemlilerin-
den belki de biri YALI'nin yeni ozellikle-
wwem i, Pardus 2011'in yeni si-
rumu onumiuzdeki gunler-
de cikacak. Kararlhh suru-
mu ise Aralik 2010'da. Bu
zamana kadar nelerin de-
gisece@ini, simdiden tam
olarak kestirmek mumkun
degil belki ama, yavas ya-
vas sekillenmelerin basla-
dig1 da bir gercek artik.

Hantan

Bu arada, Pardus 2011'de
artik /boot dizini altinda
bulunan kernel-2.6.36 rc6-
147 tarzi dosyalarin ya-
nina artik latest-kernel

adinda bir dosya daha ekleniyor. Bu
dosya, en son yuklenen Linux cekirde-
gine yonlendirilmis bir bag olarak di-
sunulebilir. Bu dosya sayesinde, baska
bir dagitimin GRUB"1 kullaniliyorsa, o-
las1 c¢ekirdek guncellemelerinin ardin-
dan, son yuklenen c¢ekirdegin degil de
eski cekirdeg@in acilmasi gibi bir durum
olusabiliyordu. Latest-kernel kullana-
rak bu gibi durumlarin onune artik ge-
cilebiliyor.
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Pardus Kurumsal 2

Hamit Giray Nart (hamit@pardus-linux.org)

_ Pardus Kurumsal 2
Ikinei Deneme Siiriimii Incelemesi

Giris

Ulusal dagitim olan Pardus GNU/Linux'
un, kurumsal kullanicilarn hedefleyen
surumu Kurumsal 2'nin, ikinci deneme
surumu, Eylul ay1 basinda, Serdar Dal-
gic'in e-posta listesine yolladigr bir e-
posta mesaji ile duyurulmustu. Once,
haftalik kalip dosyalar1 olarak belirle-
nen Kurumsal 2, simdi ise gunluk kalip
dosyalar olarak giincelleniyor.

Kurumsal 2'nin baslamasi, aslinda ol-
dukca geriye goturulebilir. Son kulla-
nic1 ihtiyaclarina cevap verebilecek o-
lan guncel Pardus dagitimi, eski maki-
neler ve bilgisayarlarini kurumsal ola-
rak kullanacak olan kullanicilar igin
hantallasmaya basladi. E-posta listele-
rinde ve topluluk forumlarindaki tar-
tismalarda pek cok Pardus kullanicisi,
bilgisayarlarini yalnizca internet ve is
veya mesleki amaclarla (ofis uygulama-
lan basta olmak uzere mesleki uygula-
malar kullanmaya yonelik) kullandikla-
rin1 belirtmis ve bu amaca yonelik, hiz-
li, kararli ve sade bir Pardus surumu
istediklerini dile getirmislerdi. Hatta,
bunu gerceklestirmek icin bazi projeler
bile baslamisti: Istenilen paketleri ice-
ren bir Pardus kalip dosyasi hazirlama
amaci guden Pardusman gibi.

Elbette, Linux cekirdegi ve GNU uygu-

lamalarimin surekli gelisip guncellen-
melerine paralel olarak, diger dagitim-
lar gibi, Pardus da kendi gelisim c¢izgi-
sini izledi. Ozellikle 2009 sirumii ile
KDE4 masaustu yoneticisine gecen Par-
dus, eski bilgisayarlarda iyice yavas ca-
lismaya basladi. Guncel yazilimlar ise,
eski yazilimlar kadar oturmus olmuyor-
lar, hata yapabiliyorlarda.

Kullanicilarin bir kismi, yeni surumlere
gecmediler. Ozellikle 2008'i birakmak
istemeyenler oldu. Ancak 10 Agustos
2010 tarihinde, Ekin Meroglu'nun liste-
lere gonderdigi bir e-posta duyurusu ile
Pardus 2008 destegi bitti. Yani, giincel-
leme ve sorun giderilme calismalar:
bitirilmis oldu.

2009'u hafifletmeye calisanlar oldu.
Hatta en ileri seviyelerde, 22. sayimiz-
da Yasar Yegin'in anlattign “Pardus
Taban Kurulumu Uzerine XFCE” hafif
bir Pardus 2009 elde etmemizi saglada.
Ancak, KDE kutuphaneleri ile calismak
uzere tasarlanmis olan bazi taban uy-
gulamalarn (Pisi gibi) sorun cikardi.

Sonunda, bu tip ihtiyaclar ve istekler
goz oniine alinarak, TUBITAK, Kurum-
sal 2'yi duyurdu. TUBITAK, Pardus Ku-
rumsal 2'yi, kurumsal kullanicilarin o-
zel istek ve ihtiyaclar1 goz ontune alina-
rak, esnek ve ozellestirilebilir tasari-
miyla farkli kurumsal platformlarda




O R
ﬂg Pardus-Linux.Org eDergi | Say1 24 | Ekim 10

Pardus Kurumsal 2 Ikinci Deneme Siiriimii Incelemesi

basariyla calisabilen, guvenli, kararh
Pardus masatusti ve sunucu taban alan
bir dagitim olarak tanimliyor.

Kurulum

Pardus Kurumsal 2'nin gunluk olusturu-
lan kalip dosyalarini, [1] adresinden in-

Pardus Corporate2 Nightly i686 [20100930]

Sistemi Kurtar
Sistemi Sabit Diskten Ac
Bellek Testi

Donarmim bilgisi

Acllis Secenekleri

F1 Yardim F2 Language F3 Video Kipi

Turkce 1024 x 768

direbilirsiniz. Ben, deneme surusumde,
30 Eylul kalip dosyasini kullandim. Dos-
ya boyutu, 821 MB. Pardus, 2011 ve
Kurumsal 2 surumlerinde artik DVD bo-
yutunda gelmeye basladi. Kurumsal 2
ile pek cok yeniligin de gelecegi duyu-
rulmustu. 32Bit ve 64Bit olarak iki ayr1
surum olacak. Ancak su an icin yalnizca
kurulan 32Bit kalip dosyalarn mevcut.

parous

Kurumsal 2

F4 Grafik Ekran F5 Cekirdek
Ontanimh

Ontanmimh

64Bit henuz gelmedi. Ancak gelistirici-
ler, 64Bit'in de gelecegini belirtiyorlar.
Kalip dosyasini indirip, K3B, Bresaro ya
da kullandiginiz CD yazma uygulamasi
ile bir DVD'ye yazabilirsiniz. Kurumsal
2, ikinci deneme surumiunde 64Bit icin-
de ayn derlenmisti. Ancak gecelik su-
rumlerinde simdilik yok.

Yazdiginiz DVD'yi optik surictunize
takip, bilgisayar1 bu surucuden bas-
latinca, Pardus GRUB sizi karsiliyor.

Kurulum, ilk asamalarda diger Pardus
surumlerindekiler ile ayni. GPL Lisansi,
icerik dogrulama, kullanici tanimlama
adimlarinin ardindan, disk bolumleme
kismi geliyor. Burasi biraz kendine has
olmus. Ilk olarak, altta islem yapacagi-
miz suruculeri, yanlarindaki kutucuk-
lara tik atarak seciyoruz. Otomatik
bolimlemede dort secenegimiz var:

1- Use All Space (Tum diski kullan):
Disktesi tum bolumleri silip birlestirir
ve Pardus'u tek bolume kurar.

2- Replace Existing Linux
System(s): Diskteki tim Linux bolum-
leri silinip birlestirilir ve Pardus bu bo-
lume kurulur. Ancak FAT ve NTFS bi-
¢imli bolumler aynen kalir.

3- Shrink Current System: Mevcut
sistemi sikistirarak, Pardus'a yer acar.
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4- Use Free Space: Hicbir bolumleme-
ye dokunmaz. Diskteki bicimlendirilme-
mis olan alani kullanir.

Besinci secenek ise, elle bolumleme
ekranina gidiyor. Burasi da degismis.
Buraya girdigimiz zaman yine, mevcut
disk bolumlerimizi goruyoruz. Bu bo-
lumleri dizenlemeye girdigimiz zaman,
baglanacagi noktalari, bicimlendirilip
bicimlendirilmeyecegini ve dosya siste-
mi tipini ve bolum boyutunu yeni arabi-
rimden seciyoruz.

Yeni bolumleme arabiriminden de, stan-
dart bolumlemenin yanisira, bolum gru-
bu, mantiksal bolum ve Raid bolumleri
olusturabiliyoruz. Yine LVM (logical
volume manager) destegi YALI'da karsi-
miza cikiyor.

YALI simdilik Ingilizce. Daha tam Tiirk-
celesmemis. Kararli surum olusturuldu-
gunda, bunlarin hepsi Tirkce olacaktir.
Yine farkli olarak sol altta, kapatma, ye-
niden baslatma ve YALI'y1 yeniden bas-

latabilecegimiz secgenekleri olan bir
buton da eklenmis.
Tum ayarlarimizi yaptiktan sonra,

GRUB'u kuracagimiz yeri seciyoruz. Ar-
dindan ise kurulum bashyor. Kurulum,
yaklasik 20 dakika kadar suruyor. Bu
elbette, Dbilgisayarinizin donanimina

gore degisecektir. Kurulum tamamlanip
da, bilgisayar1 tekrar baslatinca, Pardus
Kurumsal 2 basliyor.

Kurulumda, kullanici tanimlama kismin-
da belirttigimiz kullanic1 ad1 ve sifreyi
girip, sistemi actigimizda eski dost Kap-
tan bizi karsiliyor ve sistemin temel ya-
pilandirmasi icin bize yardimci oluyor.

Kaptan'a Hosgeldiniz

Haptan

AEMMA Sma

Hosgeldiniz
Fare

Panel

Goklu Masaiisti
Duvarkagidi

sistemidir.

Ayarlarimiz ayna.

Kurumsal 2 ilk anlamda, Pardus 2008'i
animsatiyor. Masaustu yoneticisi ola-
rak, Pardus gelistiricilerinin uzerinde
en cok calisip deneyim kazandigi, KDE
3.5 kullaniyor. KDE 3.5 ile beraber, eski
dostlardan Tasma da geri gelmis. Sis-
tem ayarlarimizi Tasma Ulizerinden yapi-

Kaptan'a Hosgeldiniz

Pardus giivenilir, hizli ve kullanici dostu bir igletim

Pardus ile internet'e baglanabilir, e-posta'lapnizi
okuyabilir, ofis dékiimanlanyla galsabilir, filne

izleyebilir, muzik dinleyebilir, uygulama
gelistirebilir, oyunlar oynayabilir ve gok daha

Hosgakalin fazlasini yapabilirsiniz!

HaPLaN

Kaptan, Pardus galisma ortaminizi hizl ve
kolayca kigisellegtirmenize yardimer olan bir

paroug

Kurumsal2 &

| Xoa [

E303rpus

¥ Kaptan'a Hosgeldiniz

O e J 2

uygulamadir. Liitfen baslamak igin ileri'ye tiklayin.

ErN

[1® 5 23:03
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yoruz.

Uygulama acilislarinda ve calistirmada,
Kurumsal 2, oldukc¢a suratli. Standart
bir bilgisayar kullanicisi, Kurumsal 2'yi
actig1 anda, aga girip yazismalarini ya-
pabiliyor. Sistem Menusu ile de genel
komut ve konumlara (disk boliimlerine
ulasim, kullanic1 dosyalart gibi...) ko-
laylikla erisilebiliyor. “sysinfo:/“ komutu
ise, su an icin, calismiyor.

Kurumsal 2, Kernel 2.6.32 surumunu
kullaniyor. Coklu ortam kisminda Ama-
rok 1.4.1, VLC 1.1.4 depoda bulunur-
ken; KDE 3 zamaninin Kaffeine 0.88'i
de geri donenler arasinda. Grafik uygu-
lamalarindan Gwenview 1.4.2 ve Gimp
2.6.10 uygulanmalar1 one cikiyor. Ag
uzerinde Skype 2.1.0, Kopete 0.12.7
siirimleri; Internet tarayicis1 olarak
Firefox 3.6.8 geliyor. E-posta istemcisi
ise Kmail ve Thunderbird 3.1.4 mevcut.
Ofis yazilimlarinda ise OpenOffice 3.2.1
paketi mevcut. Yine Knazar da donen
dostlar arasinda.

Kurumsal 2 icin LKD altinda bir katkici
deposu da mevcut. Depoya [2] adresin-
den ulasabilirsiniz.

Sonsoz

Halihazirdaki Kurumsal 2 surumu ic¢in

TR
“Ozgiiriik lgin” o

Tim Uygulamalar

Pardus Kurumsal 2 Ikinci Deneme Siiriimii Incelemesi

Akregator (RSS Haber Kaynag Okuyucu)
e; Firefox (Web Tarayici)

5_{ Grup Galismasi (Groupware) Sihirbazi
W KGet (indirme Yoneticisi)

%:I KMail (E-posta istemcisi)

@ KNetAttach (Ag Kaynad Sihirbazi)

L'ﬂ KNode (Haber Okuyucu)

4 Kongueror (Web Tarayici)
E_{ Kontact (Kigisel Bilgi Yéneticisi)
@ Kopete (Aninda Haberlesme Hizmeti)

g KPPP (Cevirmeli Ag Araci)
J Krde (Uzak Masalstu Baglantisi)

1K Programlar » ﬁ Cokluortam
Q Dosya/Dizin Bul
Q Ev Dizini (Kigisel Dosyalar)

¢ ".:] Geligtirme
/ Grafik Programlan
#, internet

&3 Tasma (Pardus Yapilandirma Merkezi)

@ Gikis...
Qe B e sl @ 1 2

hatirlanilmasi gereken iki onemli nokta
var:

1- Bu surum, kisisel kullanicilara degil;
kurumsal kullanicilara hitap
etmektedir.

Kurumsal kullanicilar, bilgisayari, is ve
mesleki uygulamalar icin kullanan
kullanicilardir.  Universiteler, egitim
kurumlari, kamu kurumlari ve ozel

Eylemler % Ofis
@ Sistem Meniisi b 'El o
@ Komut Galstir... %;ﬂ:? Sistemn
] ﬁ Kullanici Degistir 4 M Yardimer Programlar
=
= & oturumu Kilitle

N Krfb (Masausti Paylagirmi)
vﬁ KTnef (TNEF Dosya Géstericisi)

@) Thunderbird (E-Posta Uygulamasi)

@ [P 23:06
sektor kurumlandir. Ornek; Kurumsal
2'den, 3B oyunlar1 oynatmasin

beklerseniz, hava alirsimiz. Zira guclu
ekran kart: sturiiciileri depoda olmadigi
gibi, oyunlar bolumunde de sadece
basit KDE oyunlar var.

2- Surum, test asamasinda ve gunluk
kullanim icin uygun degil. TUBITAK
ekibi, planlarin1 hizlandirmis olsalar da,
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gunluk kullanim icin kararli surumu
beklemek, son kullanici icin en uygun
olani.

Kurumsal 2, Pardus 2008'den sonra a-
¢ilan boslugu buyiik oranda dolduracak
gibi. Ancak yine de baz soru isaretleri
var. Ilk olarak, Kurumsal 2'nin gelistiril-
mesi gercekten cok uzun zaman aldi
(neredeyse bir yil oldu). Hala da ta-
mamlanmis degil.

DVD boyutunda olan Kurumsal 2, DVD-
ROM olan bir makineye kurulabiliyor.
P4 2.0 islemci, 512MB anabellek ve
tumlesik ekran karti olan bir makinede
bile oldukca suratli calisabilen Kurum-
sal 2'yi kurabilmek icin, makineye bir
DVDROM takilmas1 gerekiyor. Yine de
kaliplar melez (hybrid) olduklarindan,
bunun onune gecilebiliyor.

Depo zengin degil. Ama standart bir
kurum makinesinin ihtiyaclarini karsila-
yacak uygulamalar mevcut.

Hiz oldukca iyi; on izlenim olarak ka-
rarlilik da oyle. Ancak bunlari yorum-
lamak icin erken. Cunku kararli surum
heniz cikmadi. Ama Kurumsal 2'nin,
oldukca esnek ve kolay kisisellestirile-
bilir bir dagitim olacag: kesin goruni-
yor.

Dagitimi test edip deneyenler, Pardus
Hata Takip Sistemi'ne [3] hata kayitlar:
girerek ve geri bildirimlerde bulunarak,
Kurumsal 2 surumune destek vermeyi
de ihmal etmiyoruz. :-)

[1]ftp://ftp.pardus.org.tr/pub/pardus/nightly/Corpora
tez2/

[2] http://pardus.linux.org.tr/

[3] http://bugs.pardus.org.tr/
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Yazilim Tanitimi

Erdem Artan (erdem@pardus-linux.org)

Minitube

=] Minitube > o x
Application Playlist Video Help

) i »i . L4 Ri]

Welcome to Minitube,

Enter a keyword to start watching videos.

(@] ]

& 360p

Minitube, Google'in dunyaca unlu video
paylasim sitesi olan YouTube'da bulu-
nan videolar izlemek ve indirmek icin
kullanilabilecek bir uygulama. "Acarim
Internet tarayicimi, girerim YouTube'
a!" diyenlerdenseniz, Minitube'un avan-
tajin1 su sekilde aciklayabiliriz:

Minitube Flash teknolojisi kullanmiyor.
Flash teknolojisi kullanmadigindan, da-
ha az islemci kullaniyor ve dolayisiyla
dizustu bilgisayarinizin pili daha fazla
dayanabiliyor.

Minitube'un sade bir arayuzu var. Acilis
penceresinde kullaniciy1 dogrudan bir
arama kutusu karsiliyor. Bu kutuya ya-
zilan herhangi bir kelime, dogrudan
YouTube'dan araniyor ve eslesilen vide-
olar otomatik olarak sirayla oynatilma-
ya baslaniyor.

Arama kutusunun hemen altinda daha
onceden aranmis olan kelimelere yer
veriliyor. Eski aramalara tiklanarak, a-
ramalar tekrarlanabiliyor.

Pencerenin sag alt tarafinda 360p gibi
bir ifade bulunmakta. Bu ifade, oynati-
lacak 6genin azami ¢oézunurlugunu be-
lirlemekte. Buraya tiklanarak, 360p,
720p veya 1080p gibi degerlerden biri
secilebiliyor.

Pencerenin ust kisminda, menunun he-
men altinda, standart ¢cokluortam kont-
rol digmeleri bulunmakta. Bu digme-
lere ek olarak, izlenilen videoyu indir-
mek icin "Download" etiketli bir digme
de bulunuyor.

B . Minitube
Application Playlist Wideo Help

. L
L ) L) wi) T .4

Welcome to Minitube,

Enter a keyword to start watching videos.

=

free software
stallman
pardus

Make yourself comfortable

free software song

& 360p
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Application Playlist Video Help

® O & i @

Stop  Pause Skip  FRull Screen Download

Most relevant Most recent Most viewed

Pardus 2009

19.07.2009 imurat418021 1296

{ PARDUS - BERYL - 3D
DESKTOP

11.01.2007

4455

“= Aiglk+Berl on PARDUS
B Rc 2007

05.12.2006 26,535 il o

B . pardus - Minitube v )

0:29

Ed 360p

Ana pencereden aranan kelimeler ile
eslesen videolarin otomatik olarak sira
ile oynatildigindan bahsetmistik. Video-
larin standart oynatma ekrani yukarida-
ki resimde oldugu gibidir:

Sol tarafta videolarin listesi ve hakkin-
da bir takim bilgiler, sag tarafta ise oy-
natilmakta olan video...

Dikkat ettiyseniz, video listesi u¢ sek-
meden olusmakta: "Most relevant",
"Most recent", "Most viewed". Bu ucg
sekme sirasiyla "En alakali olanlar",

"En son eklenenler", "En ¢ok goruntu-
lenler" seklinde hizmet etmektedirler.

Listedeki herhangi bir videoyu izlemek
icin video uzerine farenin sol tusu ile
cift iklamak yeterlidir.

Minitube'un meni seceneklerine degi-
necek olursak, "Application" yani uygu-
lama menusu simdilik sadece gecmis
aramalar1 temizleme ve uygulamadan
cikmaya yaramakta. "Playlist" yani cal-
ma listesi menusu ise listede secili olan
herhangi bir videonun listeden kaldi-

rilmasi, daha on veya arka siralara alin-
masi islemlerini barindiriyor. Video me-
nusu ise standart cokluortam islemle-
rini yaninda, oynatilan videoyu indirme,
videonun adresini alma, adresine git-
me, indirme adresini alma gibi sece-
neklerin yaninda, tam ekran ve sadece
videonun oldugu toplu gorinim sece-
negini de barindirmakta. Video meni-
sune ayrica oynatilmakta olan videoya
sag tiklayarak da erisilebilmekte. Help
yani yardim menusunde ise Minitube
hakkinda bilgilendirme, bagis ve web
sitesi gibi secenekler bulunmakta.

"Sadece anahtar kelimeleri girin, biz
size sonu gelmeyen videolar sunalim"
parolasiyla yola cikan ve yeni bir TV
deneyimi yaratmayir amaclayan Mini-
tub'u, Pardus'un resmi deposundan
yukleyebilirsiniz.

Tabii ki dileyenler ozgur bir yazilim o-
lan Minitube'un oOnceden derlenmis
dosyalarini veya kaynak kodlarim
http://flavio.tordini.org/minitube adre-
sinden edinebilirler.
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Oyun Tanitimr: Amnesia: The Dark Descent

Ovun Tanitimi

Hamit Giray Nart (hamit@pardus-linux.org)

Anregis

~ THE DARK DESCENT -

Giris

Karanlik duvarlar, yillarin tozu ile renk
degistirmisti. Sarsak ve yavas adimlarla
ilerlemeye basladim. Karanlik, daha on-
ce hi¢ sahit olmadigim kadar koyuydu
ve mesalemin atesini adeta yutuyordu.
Dogal bir karanlik degildi. Cighk sesle-
rini izleyerek O'nu bulabildim. Daha on-
ce boyle bir seyi hic gormemistim... E-
hem.... Neyse, ben en iyisi bu korku
isini, ustatlarina birakayim. :-)

Edgar Allen Poe ya da Howard Phillips
Lovecraft hikayelerini okuyanlar ya da

American McGee's Alice, Clive Barker
ya da Lovecraft't okumak yerine -benim
gibi- oyunlardan taniyanlar, gerilimi
tahmin edebilirler sanirim.

McGee's'in, “Alice Harikalar Diyarinda”
adl1 masum bir ¢cocuk masalini, kabus
dolu bir cehenneme geviren muhtesem
yaraticiliktaki senaryosunu; Call Of
Cthulhu'nun karanlik koseleri ile daha
da karanhk tiplerini; C.Barker'in
Undying'teki, bir armagan oldugu gibi
ayni anda da bir lanet olan yetenegini;
kisacasi hepsini bilgisayar ortaminda
tanima firsatini buldum. Ancak hicbiri-
sinde, kendimi, Frictional Games'in [1]
“Amnesia: The Dark Descent” oyununda
oldugu kadar kapana kisilmis ve garesiz
hissetmedim.

“Son kalan anilarim da karanligin icin-
de yitip gitti. Kafam allak bullak. Ama
baz1 seyler unutulmamali. Odaklan...
Odaklan... Benim adim Daniel. Londra,
Mayfair'danim. Ben..Ben...”

Bu sozlerden sonra dusup bayillan ve
yerlesim bolgelerinden izole edilmis,
neredeyse harabe haline gelmis bir
Prusya satosu olan Brennenburg Sato-
su'nda ayilan ve adi disinda hicbir seyi
hatirlamayan Daniel'lr oynuyoruz. Kim-
dir bu Daniel? Burada ne aramaktadir?
Buraya neden geldi ya da getirildi?

Hem, burasi da neresi boyle?

Hikaye, Daniel'in kendi hafizasini sil-
meden once, kendine yazdig1 bir nota
ulasmamizla basliyor. Daniel'in hafiza-
sini, yine kendisinin sildigini bu nottan
ogreniyoruz. “Sana nedenini soyleye-
mem; ama sunu bil ki unutmay: sec-
tim.” Notta, ev sahibi Baron Alexander"
1 bulup, oldirmesi gerektigi de yaziyor.
Baron oldukca yash ve gugsuz. Daniel
ise gen¢ ve guclu. Ancak notta baska
bir sey daha yaziyor. Daniel'in pesinde
olan karanlik bir kabus. Savasmanin
hi¢cbir sekilde mimkin olmadig: ve ya-
pilacak tek seyin kacmak oldugu bir
kabus.

Guvenilir bir not mu? Belki degil, ama
Daniel'in elinde baska bir ipucu yok.

Kurulum

Oyun, ticari lisansa sahip ve ucretli bir
oyun. Oyunu, $20  karsiliginda,
Amnesiagame.com'dan [2] satin alabili-
yorsunuz. Belirttiginiz e-posta adresine
gonderilen baglantidan oyunu indirebi-
liyorsunuz. Oyunun boyutu, 961 MB.
Windows, MAC ve GNU/Linux icin cika-
rilan oyunun GNU/Linux icin minimum
sistem gereksinimleri:
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*2.6.25 Linux cekirdegi
* OpenGL destegi aktif, nVidia

GeForce6 ya da Ati Radeon HD sinifin-
dan ekran karti

* 2.0 Ghz islemci

*2 GB RAM

* ALSA ya da OSS uyumlu ses karti

* 3 GB bos disk alani

Sistem donaniminiz yeterli oluyorsa,
oyunu, Pardus 2009 altinda oynamak
icin, herhangi bir bagil pakete ya da
uygulamaya ihtiya¢c duymuyorsunuz.
Oyun, “amnesia_tdd 1.0.sh” isminde
tek bir dosya halinde geliyor.
.Jamnesia_tdd_1.0.sh komutu vererek,
kurulumu baslatiyoruz. Oyunun, kuru-
lum grafik arabirimi geliyor. Kuracagi-
miz yeri belirttikten sonra, oyun, siste-
me kuruluyor.

Oyunu baslatmak icin asagidaki yollar-
dan birini segebilirsiniz:

1- Oyunun kuruldugu klasore giderek,
konsola ./Launcher.bin komutunu ver-
mek,

2-  Oyunun kuruldugu klasordeki,
“AmnesiaTheDarkDescent.desktop”
dosyasina tiklamalk,

3- KDE4.X kullanicilan icinse, dogru-
dan Uygulamalar — Oyunlar altindaki

Amnesia kisayoluna tiklamak.

Baslatici ekraninda, genel ayarlar, gra-
fik ayarlarn ve ses ayarlarini yaparak o-
yunu baslatiyoruz. Genel ayarlarda, o-
yunun, ekran kartimizi dogru taniyip,
tanimadigin1 gorebiliriz. Kalite igin,

High (yuksek), Medium (normal), Low
(diistik) seceneklerimiz var. Ya da yan-
daki “Detect” butonu ile bu secimi bil-
gisayara birakabilirsiniz. Dil (Langu-
age) seceneginde ise, Ingilizce, Fran-
sizca, Felemenkce, Italyanca ve Ispan-
yolca secenekleriniz var. Ancak oyunun

-

1ésid

~ THE DARK DESCENT —

Graphic options | Sound options

Video device: GeForce 9500 GT/PCI/55E2

Quality: High
Language English

{Launch game:

Detect

Cancel
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konusma dili Ingilizce. Diger diller, sa-
dece yazilar icin gecerli. Grafik ayarla-
rinda ise; ekran c¢ozunurlugl, kaplama
detay seviyesi ve tam ekran/pencere
modunu ayarlayabiliyorsunuz. “Show
Advanced” butonu ile ileri seviye ayar-
lara girebilirsiniz. Ancak burada yapa-
cagmiz degisiklikler, bilgisayarin sizin
sectigi en uygun ayari bozacaktir. Yine
burada yapacaginiz degisiklikler, oyun
icinde baz1 dinamik 1siklandirma hata-
lann ile karsilasmaniza sebep olabilir.
Dinamik 1siklandirma bolgelerinde kap-
lama hatalan ile karsilasirsaniz, ayari
bilgisayarin se¢cmesine izin verin.

Ses ayarlarinda ise sadece ALSA veya
OSS suruculerini secgebiliyoruz.

Ayarlarinizi yaptiktan sonra, “Launch
game” butonu ile oyunu baslatiyoruz.

Oyunu kaldirmak icinse, oyunun klaso-
rune girerek, ./uninstall.sh komutunu
vermek yeterli. “Emin misiniz?” soru-
sunu “y” ile onayliyorsunuz ve oyun

kaldirnhiyor.
Oynanis
Oyunu ilk kez calistirdiginizda karsini-

za, oyuncu profili olusturma ekrani ge-
lecek. Profil adi yazarak ve “Create”

154

~ THE DARK DESCENT -

butonuna tiklayarak olusturacaginiz o-
yuncu profili, ayarlarinizin ve kayitlari-
nizin tutuldugu profil olacak.

Sonrasinda ana menu acilacak. Sece-
nekler oldukca kolay:

Continue: Daha oOnce bir oyuna basla-
mis iseniz bu secenek belirecektir. On-
ceki oyununuza kaldiginiz yerden de-
vam edersiniz.

Start New Game: Yeni oyun baslatir.

Load Game: Continue seceneginden
farkl olarak; oyuna kayit noktalarindan

Start New Game

Custom Story

Change Profile

Oyun Tanitimi: Amnesia: The Dark Descent
herhangi birini sece-
rek baslamanizi sag-
lar. Oyun icinde
-teorik olarak- kayit
gibi bir secenek yok.
Oyun, otomatik kayit
noktalarinda kayde-
diyor. Korkunuz ol-
masin, kayit noktala-
rinin sikligir oldukca
iyi. Ancak, oyunda 0-
lum olayi, normal o-
yunlardan biraz fark-
l1. O yuzden bu sece-
nek, daha ziyade, oy-
nadiginiz bir bolumi
tekrar oynamak is-
terseniz isinizi gore-
cektir. Oyun icinde,
teorik olarak kayit secenegi yok dedim.
Ancak oyundan ana menuye donuste,
“Save and Exit” (Kaydet ve Cik) se-
cenegi mevcut. Oyun icinde kayit yap-
mak isterseniz, bu secenek ile oyundan
cikip ana menuye donun, ana menuden
de “Continue” segenegini secin, sonra
oyuna kaldiginiz yerden devam edin.

Continue

Foad Game

®Options

Exit

Custom Story: Oyunun, gelistirici ruhlu
oyuncular i¢in olan kismi. Kendi hika-
ye, harita ve modellerinizi olusturup,
onlar1 oynayabileceginiz kisim. Buraya
girdiginiz zaman, olusturdugunuz hika-
yelerin bir listesi ¢ikar. Buradan hika-
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yenizi secerek, oynayabilirsiniz.

Oyun, kullanici hikayeleri icin, kurulum
klasoru altinda bulunan, “custom stories”
adli klasorun icine bakar. Burada, hika-
yenizin adinda bir klasor olusturarak,
haritalarinizi, bolumlerinizi, materyal-
lerinizi, kisilerinizi ve parcacik efekt-
lerinizi olusturarak, bu klasor altinda
topluyorsunuz. Bu da soyle oluyor: O-
yun, Frictional Games'in HPL2 oyun
motorunu kullaniyor. HPL2 icin yapil-
mis, gelistirme gerecleri (editing tools)
mevcut. Ancak bu gerecgler, simdilik,
sadece Windows platformu icin var.
MAC ve GNU/Linux surumleri ise en
kisa zamanda hazir olacak. Sitesinden
[3] gerekli araglar indirerek, hikayeniz
icin gereken modelleri, haritalari, par-
cacik efektlerini ve materyalleri, her
biri icin ayr ayri olusturulmus editor-
leri kullanarak yapabiliyorsunuz. Tum
bu dosyalari, Amnesia klasorunun altin-
da bulunan “custom stories” altinda o-
lusturdugunuz hikaye klasorunuzun al-
tinda topluyorsunuz. Elbette, ayr ayr
alt klasorlerde toplamaniz, faydaniza
olacaktir. Hikaye klasorunuzde bir de,
“hikaye adiniz settings.cfg” ismiyle,
hikayenizin baslaticisinda bulunacak
ogeleri belirten bir betik dosyas1 bulun-
mali. Betikler ise AngelScript kullanila-
rak yaziliyor. Mantik, genel olarak boy-
le. Ama bu kadar basit degil elbette.

Sadece gerecleri kullanmak icin bile,
pek cok dokumani okumaniz gereke-
cektir. Model kaplamalar icin ucuncu
parti yazilimlar da gerekiyor.

O yuzden, bu kismi simdilik burada ke-
selim. Merak edenler, [3] numaralh
HPL2 Wiki sitesinden (gereclerin indi-
rildigi site ayni zamanda) ayrintili bilgi
edinebilir. Hala bir arpa boyu ilerleye-
medigim Wesnoth'tan c¢ikabilirsem e-
ger, ileride Amnesia'ya da dalarz belki.
:-D

Options: Ses ve grafik ayarlari, aynen
oyunun baslaticisindakiler gibi. Burada
farkl olarak oyun ile ilgili ayarlar: ya-
pabiliyorsunuz. Ipuclar ve altyazilari
acip kapatabiliyorsunuz. Input kismin-
dan ise fare ve tus kombinasyonunu
ayarlayabiliyorsunuz.

Change Profile: Oyundan cikmadan, o-
yuncu profilinizi degistirmenizi saglar.

Exit: Oyunu kapatir.

Amnesia: The Dark Descent, bir birinci
sahis macera oyunudur. Oyun; kesfet-
me, ipuclarini izleme ve sag kalma uze-

rine kurulu.

Standart WASD kombinasyonu ile Dani-

el'i kontrol ediyoruz. Sol fare tusu, etki-
lesim tusu olarak kullaniliyor. Oyunda

neredeyse her nesne ile etkilesime gi-
rebiliyorsunuz. Oyun; fizik motoru ola-
rak, Newton Game Dynamics fizik mo-
torunu kullaniyor. Gerekli gereksiz he-
men hemen herseyi elinize alip, incele-
yebiliyorsunuz. Saga sola ¢evirip, altina
ustune baktiktan sonra, sag fare tusu
ile firlatip atabiliyorsunuz. Etkilesim
farkl sekillerde karsimiza ¢ikiyor:

Normal: Statik nesnelerle ve

kapilarla olan etkilesim. Fa-

renin sol tusuna basarak ve

' fare hareketiyle etkilesimi
gercgeklestirebilirsiniz. Mesela, kapilan
ve ¢ekmeceleri acmak icgin, farenin sol
tusuna basarak, kapinin veya ¢ekmece-
nin acilis yonunde fareyi, yavas ya da
hizl1 hareket ettirerek onlar1 agip kapa-
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tabilirsiniz. Ayn1 sekilde kollann ve va-
nalar acip kapamak icin de fareyi sag-
sol ya da yukari-asagi veya saat istika-
meti ya da ters saat istikametinde hare-
ket ettiriyoruz. Yine agir nesneleri su-
ruklemek icin de fareyi kullaniyoruz.
Nesneleri elimize aldigimizda ise “r” tu-
suna basili tutarak, fareyi dondurdugu-
muzde ise, nesneyi ¢eviriyoruz. Fare te-
kerlegi ile yaklastirip uzaklastirirken;
sag fare tusu ile firlatabiliyoruz. Oyun-
da en cok kullanacagimiz etkilesim o-
lup, yaratiktan kacarken de, uzerine
birseyler firlatmak, onune esyalar de-
virmek, gectigimiz kapilarn kapatmak
ve arkasina barikat yapmak icin kulla-

nacagiz.
y tuslan ile itebiliyorsunuz. Sag
fare tusu ise, sert bir sekilde
itmenizi saglar. Genelde, agir nesneleri
yerde suruyerek hareket ettirecegimiz
zaman kullanacagiz.

Itme: Bu tip nesneleri, fare-
nin sol tusuna basarak, WASD

Kaldirma: Envanterinize ekle-
n yecegimiz nesnelerin tzerine

geldigimiz zaman, kaldirma el

imleci cikacaktir. Sol tusa tik-
larsaniz; nesne, envanterinize eklene-
cektir. Merak etmeyin, bu nesneleri di-
gerlerinden ayirmak kolay. Belirgin ve
parlak gozukuyorlar. Genelde oyundaki

bulmacalar1 ¢ozmek icin gereken nes-
neler oluyor bunlar.

&

Yakma: Mum, mesale, ocak
gibi bir 1s1k kaynagina yaklas-
tigimizda, yakma imleci belirir.
Eger, envanterinizde “tinder-
box” varsa, yakabilirsiniz. Isik, oyunda
cok onemli bir yer tutuyor. Etrafi mum-
kiin oldugunca aydinlatin. Ama dikkat
edin, bir 1s1k kaynagimi yaktiginiz za-
man, bir tinderbox gidiyor. Biterse ka-
ranlkta kalirsiniz.

Cikis: Bir kapiya yaklastigi-

nizda, normal etkilesim yeri-

ne, kapi ikonu beliriyorsa, o

! kapi, bir baska kademeye a-

ciliyor demektir. Bulundugunuz yeri

iyice incelediginizden emin olmadan,
diger kademeye gecmeyin.

Tirmanma: Bu ikon, genelde
bir merdiven ya da tirmanaca-
giniz bir raf silsilesine yaklasti-
ginizda belirir. Sol fare tusu ile
buralara tutunup, tirmanabilirsiniz. Sag
fare tusu ise birakmanizi saglar. Tirma-
nisin ortasindaysaniz, asagi disersiniz.

Oyunun, birinci sahis macera oyunu ol-
dugunu belirtmistik. Gerci maceradan
¢ok, bulmaca diyebilirim. Ger¢i bulma-
calar; bir yerlere gidip, bazi nesneleri

almak, onlar kullanmak veya birlestirip
bir baska nesne yaparak, gereken yer-
de bu nesneleri kullanmaktan ibaret.
Yani deneyimli macera ve bulmaca o-
yunculari icin basit kalacaktir. Birinci
sahis nisancilik oyunculariysa, oldukca
asina olduklar bir oynanis tarz ile kar-
silasacaklar, buna karsin hi¢c de aliskin
olmadiklar: bir oyun oynayacaklar. Cun-
ku bu sefer kirilgan olan sizsiniz, dus-
maniniz tamamen yok edilemez ve uze-
rinizde, silah namina, bir tirnak cakisi
bile yok. Peki bunun yerine nelerimiz
var? Macera oyunlarinin olmazsa olma-
Z1, envanterimiz (inventory) var.

“Tab” tusu ile envanter penceremizi a-
ciyoruz. Burada oyun boyunca topladi-
gumiz nesneleri gorebiliyoruz. Envan-
ter:




R
Pardus-Linux.Org eDergi | Say1 24 | Ekim "10

1- Topladigimiz nesneleri gormek, on-
lann gereken yerlerde kullanmak veya
onlari birlestirmek;

2- Gunlugumize ulasmak;

3- Yasam ve akil sagligimiz1 kontrol et-
mek icin kullaniliyor.

Ortadaki pencere, topladigimiz nesne-
leri gosteriyor. Imlecimizi bunlarin {ize-
rilerine getirerek, ne ise yaradiklarini
altta okuyabiliyoruz. Nesneye cift tikla-
yarak, onu kullanmak uzere elimize ala-
biliyoruz. Elimize aldigimiz nesneyi ise,
oyunda kullanmak istedigimiz yere tik-
liyoruz. Bir nesneyi tiklayip, yine en-
vanter uzerinde, bir baska nesneye
tiklarsak, bu iki nesne birlesmis oluyor,
eger birlesmeleri gerekiyorsa elbette.
Sag en ust pencerede, 151k kaynaklarini
yakmak icin kullandigimiz “tinderbox”
sayisin1 gorebiliyoruz. Tinderbox'lar do-
laplarda, cekmecelerde, raflarda, mum-
larin yaninda ve calisma masalarinda
bulabilirsiniz. Tinderbox'lariniz biterse,
151k kaynaklarini yakamazsiniz. Bunlar
c¢ok dikkatli kullanin. Etrafiniza dikkatle
bakinin. Mimkiin mertebe ortaligi ay-
dinlatin. Ancak bir gozunuz de bu sa-
yacta olsun.

Sag ortadaki ise yag lambanizdaki yag
miktarini gosterir. Yaqgi, raflarda ve cek-

Oyun Tanitimi: Amnesia: The Dark Descent

Lancern (Opp

The lantern will ight up dark places. When in game press

F to turn it on.

mecelerde yag kaplan iclerinde bulabi-
leceginiz gibi; mahzen, mutfak gibi de-
po alanlarinda yag varilleri icinde de
bulabilirsiniz. Yag biterse, lambaniz da
soner. Lamba, oyunda en c¢ok kullanilan
ve en degerli nesne.

Sag altta ise, gunlugumuz var. Gunlu-
gumizde ise ui¢ kisim mevcut:

1- Gunlukler: Daniel'in ge¢mis anilarini
iceren gunluk sayfalari. Daniel'in gun-
luklerinin sayfalari, satonun icinde da-
gilmis durumda. Bunlar buldukcga, Da-
niel'in hafizasi1 yerine geliyor; biz de
Daniel'in gec¢misi ile ilgili oykuyu anla-
maya basliyoruz. Neden burada ? Pe-
sine dusmus olan sey ne ? Neden pesin-
de ? Bu sorular, bu sayfalar toplayip,
okudukca cevap buluyorlar. Ancak -
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yeni sorular cikariyorlar. Bu gunluk ne-
den parcaland:i ? Kim parcgaladi ? Gun-
lukler, bashklar halinde ve birkac sayfa-
dan olusuyor. Bunlar topladikca, Dani-
el'ln aslinda pek de masum olmayan hi-
kayesi ortaya cikmaya bashyor.

2- Notlar: Bu kisma, baska not ve calis-
ma sayfalarindan okudugunuz ve ilerle-
menize yardimci olacak bazi ipuclarin
iceren bilgilerin yazildigi kisimlardir.
Sato'nun calisanlarinin gunlukleri, not-
lari, Baron Alexander'in ¢alisma notlar
bunlarin arasindadir. Burada toplanan
bilgiler; bize, satoda neler olup bittigi
konusunda bilgiler verirken; ilerleme-
miz icin gereken baz nesneleri, nerede
ve nasil bulabilecegimiz hakkinda da
ipucglar iceriyor.

3- Hatirlatmalar: Oyunda karsilastiginiz
bulmacalar icin, hayati Oneme sahip
notlarin oldugu bolim. Bir bulmacada
ya da bir yerde sikistiginiz takdirde, si-
ze ne yapmaniz gerektigini hatirlatacak
yazilar burada toplanir. Bu bolume bir
hatirlatma notu eklenince, ekranin sag
alt kosesinde bir gunluk ikonu gorunu-
yor.

Sol tarafta ise, fiziksel ve akil saghimizi
gorebiliriz. Ustteki kalp sekline imleci
getirdigimiz zaman, altta saghk duru-
mumuzu gorebiliriz. Saglhk, darbe ye-

mek, agir bir nesnenin uzerimize dus-
mesi veya uzun bir dusus sonucu azala-
bilir. Saghg1 ise, etrafta buldugumuz
ilaclar ile yenileyebiliyoruz. Ancak sag-
liginizin azalmamas1 icin maksimum
dikkat gostermeniz gerekiyor. Saglik
ilaclan ortalikta fazla bulunmuyor. Goz-
lerinizi dort acip, kacirmamaya Ozen
gosterin. Oldukca kirillgan oldugunuzu
da belirteyim. Hele pesinizdeki yaratik-
la karsilasirsaniz, iki darbede oluyorsu-
nuz.

Ancak olum kismi, diger oyunlarda ol-
dugundan biraz farkli. Olduginiz za-
man, son kayit noktasindan basliyorsu-
nuz. Ancak, yapmis oldugunuz isler,
buldugunuz notlar, aldiginiz nesneler
ve ¢0zmis oldugunuz bulmacalarin hig-
birisi kaybolmuyor. Ama oyunun dunya-
sinda bir seyler degisiyor. Karsilasma-
lar, odalar ya da nesneler degisiyor.

Oyundaki en hayati unsurlardan bir di-
geri ise, akil saghgi. Eh.. Daniel, berbat
bir satoda, ensesinde bir kabus, hafiza-
s1 ve anilar1 yok... Daniel’in zihni son
derece zayif ve deliligin esiginde. Oyun-
da, belki de en ¢ok dikkat etmeniz gere-
ken sey akil sagliginiz. Envanter ekra-
ninda sol alttaki beyin ikonu, mevcut
akil saghginiz hakkinda size bilgi verir.

Sahit olunan dogatistu olaylar (kitapla-

rin havalarda ucmasi, nesnelerin yer-
lerde kaymasi vs..), karanlikta uzun su-
re kalmak veya karsilasacaginiz ucube-
lere fazla bakmak, akil saghginiz1 azal-
tacaktir.

Akil saghginiz dustukce, Daniel'i kon-
rol etmeniz zorlasacaktir. Oncelikle, ek-
ran goruntusu bulaniklasacak ve Daniel
-kontrolunuz disi- sallanmaya ve yalpa-
lamaya baslayacaktir. Daha yavas
hareket etmeye baslayacaksiniz. Daha
sonra ise sanrilar baslayacak. Oyunda,
daha fazla dogatsti olaya sahit olacak
ve sagdan soldan olmayan sesler ve
haykirislar duymaya baslayacaksiniz.

Bir sure sonra ise, gorduklerinizin ve
duyduklarin gercek mi, sanr1 mi oldu-
gunu ayirt edemeyecek duruma gele-
ceksiniz. Yani isler, gercekten tatsiz bir
hal alacak.

Akil saghginizi iyilestirmenin tek yolu
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ise, Daniel'in moralini duzeltecek isler
yapmak. Hafizasini yerine getirecek
gunluk yapraklarini ve notlar1 bulmak
ve bulmacalar1 ¢6zmek akil sagligim
yukselten unsurlar. Ayrica, aydinlik bir
noktada biraz dinlenmek de, karanhgin
verdigi baskiy1 biraz hafifletecektir.
Karanlik ve diusman ile karsilasmalar
tehlikelidir. Karanliktan kurtulmak igin,
151k kaynaklarini yakarak etrafi aydin-
latmalisiniz. Pencerelerden sizan 1sik
da, Daniel'in bir nebze kendine gelme-
sini saglayacaktir. Yine gaz lambaniz
da, sadece onunuzu aydinlatmakla kal-
miyor, Daniel icin aydinlik bir nokta o-
lusturarak, karanhgin akil saghg uze-
rindeki olumsuz etkisini azaltiyor.

Karsilasmalarda ise, dovusmek gibi bir
seceneginiz yok. Amnesia'da karsilas-
malar gercekten ¢ok tehlikeli. Eger ya-
ratik sizi fark etmemisse, onune ¢ikma-
yin ve karanlik bir kosede gitmesini
bekleyin. Elbette saklanirken, gaz lam-
banizi yakmayin ve 1sikta olmayin.

Eger gideceginiz bir yerde ise, cOmele-
rek ve golgelerde kalarak etrafindan
dolasmaya calisin. Ama yururken dikkat
edin, bir seyleri devirip de ses yaparsa-
niz, hizla size dogru donecektir. Sizi
fark etmis ve saldiriya gecmisse, yapa-
cagmiz tek sey kagmak. Kacarken, oda-
lara girip kapiy1 kapatmak ve arkasini

esyalarla destekleyerek barikat olustur-
mak, yaratigi yavaslatacaktir. Saklana-
cak karanlik bir kose ya da gardirop bu-
lana kadar kacin. Karanlikta saklana-
caksaniz eger, yine dikkatli olun. Zira
karanlikta fazla kalirsaniz, akil saghgi-
niz azalmaya baslayacaktir. Yine yara-
tiga uzun stiire bakmayin.

Bir bolgeye girdiginizde, saklanacak
yerleri onceden arayip da, buralara eri-
sim yollarin1 aklinizda tutmaniz fayda-
niza olacaktir. Yaratik arkanizdayken,
cikis1 ve saklanacak bir yeri olmayan
bir odaya girmeniz, sonunuz olur.

Sonsoz

Saninm korku oyunlarinin genel ozelli-
gi, oyunun ig¢inde, oyuncunun hayal gi-

cunu kamcilayan etmenler barindirma-
si. Amnesia: The Dark Descent, bu et-
menleri ¢ok ustalikla kullanmis. Oyunu,
kazanmak icin degil; atmosferini yasa-
mak icin oynamalisiniz bence. Kazan-
mak demisken, oyunun kararlariniza
gore degisecek, iyi, kotu ve 0zel (iyi mi
yoksa kotii mii oldugunu anlayamadi-
gim icin boyle belirttim) olmak tuzere,
uc farkli sonu oldugunu da belirteyim
hemen.

Oyunda, aniden ortaya firlayarak, oyun-
cunun irkilmesini korku olarak nitele-
yen sacmalik yok. ilk olarak, oyun, sizi
devaml istim ustunde tutuyor. Surekli
bir yerlerden sesler ve gurultuler geli-
yor. Akil saghgi durumunuza gore, bu
seslerin siklig1 ve siddeti de az ya da
fazla oluyor. Gergek olup olmadigini bil-
mediginizden ve kendinizi koruyacak
birseye sahip olmadiginiz icin ister is-
temez geriliyorsunuz. Son bolumlere
yaklastikca, gerilimin dozu da artmaya
bashyor. Brennenburg Kalesi’'nde olup
bitenleri anlamaya ve Daniel’in basin-
dan gecenleri ogrenmeye basladikga,
kabus daha da uzerinize geliyor. Hatta
son bolumde, yaratikla kose kapmaca
oynamaya basliyorsunuz. Oyundaki ses-
ler de gerilimi arttirici1 sekilde. Muzik-
ler, bir bolume girince ya da tehlikeli
bir yerde veya onemli bir bulmacaya
rastlayinca calmaya basliyor ve bir stire
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sonra duruyor. Daniel'in nefes alip ve-
risleri, kalp atislan, tahtalarin gicirda-
malari, derinlerden gelen cigliklar, ko-
nusmalar. Hepsi cok basarili yapilmis.
Doom'da hissetmis oldugum yalnizlik
hissi, Amnesia'da kendini daha fazla
hissettiriyor.

Grafikler ve efektler de oldukcga basaril
olmus. HPL2 oyun motoru ile Newton
Game Dynamics fizik motoru ¢ok guzel
bir is c¢ikarmis. Oyundaki nesnelerle
olan etkilesim inanilmaz. Gerci bir suru

gereksiz seyi elinize alip evirip cevir-
mek, onemli nesneleri gozden kagirma-
niza sebep olabiliyor. Ancak, onemli
nesneler, oyunda hafif mavi bir cerceve
ile vurgulaniyor ve parhyorlar.

Oyunda gorebildigim tek eksi yan, gra-
fik kalitesini elle ayarlayinca, karsima
¢ikan dinamik 1siklandirma efekti hatasi
oldu.

Hangi tip oyundan hoslaniyor olursaniz
olun, Amnesia: The Dark Descent'in

Oyun Tanitimr: Amnesia: The Dark Descent
alacaginizi

korkusundan
garanti ederim.

payinizi

[1] http://www.frictionalgames.com/site/
[2] http://www.amnesiagame.com/#buy
[3] http://hpl2.frictionalgames.com/
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Makale

Aydin Bez (aydinbez@pardus-linux.org)

Egitim, Bilisim ve Piyasa Gergeginde
Yazilim Tekeli

S
WPOLY

MON

Giris

Egitim, kusku yok ki, bir toplumun ne-
rede olacagini gosteren en onemli et-
kendir. Diger cevre faktorleri ve serma-
ye degerleri ise sonra gelir. Toplumlarin
egitime verdigi onem, bu ylzdendir Ki,
son derece onemlidir.

Ulkemizde, iki farkli diisince yapisina
sahip kusaklarin yetismesinin onune E-
gitim ve Ogretimin Birlestirilmesi Yasa-
s1 ile gecilmis; egitim sistemi, laik ve
bilimsel dogrultuda yapilmaya baslan-
mastir.

Cocuklar, artik bizim kusagimiz diyebi-
lecegimiz, seksenli yillarin cocuklarin-
dan farklilar. Artik tim bilgiler, egitim
ve ogretimin orgin olarak islendigi o-
kullarda ve gunluk yasamlarinda hazr
olarak onlerine sunulmakta. Bu sunus,
cogu kez etkilesimli oldugu gibi; basla-
rinda rehber biri olmaksizin, cocuklarin
genc¢ dimaglarina ve bilginin onlara go-
re Olcusune bakilmaksizin yapilmakta-
dir. Cinsellik, uyusturucu, olum, savas,
ac1 ve diger binlerce zamani gelince 6g-
renilmesi gereken bilgiler, cocuklarca
karst karsiya kalindiginda, aninda o-
zumsenmekteler.

Insanin yasamina, cocukken edindigi
bilgi ve yonlendirmelerin son derece
etkili oldugu, bilinen bir gercektir. Bu-
gun tuketim diunyas1 bu durumu cok iyi
bildiginden, tuketim c¢ilginligi daha alt
yaslara dogru cekilmekte. Oyle ki, aile-
cek gidilen bir sinemada, film oOncesi
maruz kalinan reklamlarda siradan bir
sekilde kondom reklamlari, cinsellik
unsuru yuksek parfum reklamlar1 ya-

yinlanmakta ve bu dogal karsilandigi
gibi etkisi cocuklardan sakindirilama-
makta. Burada bilgi, hedef kitleden zi-
yade, algisi dogru olmayan kitleye de
-cocuklara da- ulasmakta ve yanls etki-
lesimlere yol acmaktadir.

Pazar payimnin buyutulmesi ve daha alt
yas duzeylerinde tuketimin arttirilmasi
icin dev tekeller ve ureticiler, hem bu
kontrolsuz bilgi salinimini1 yapip pazar-
lama c¢alismalarini ve reklamlarini bu
yonde yaparken, diger yandan sosyal
sorumluluk calismalar altinda, gencleri
ve ¢ocuklar1 bazi zararlh maddelerden,
davranislardan korumak icin eylemler-
de bulunurlar ki, bu da bilinen bir sey-
dir.

Ancak yapilan bu calismalar, verilen
mesajin adresine teslim edildikten son-
ra degistirilmesinde etkili olmadiklar:
gibi, alinan mesajin dogrulunun sinan-
mas1 ve yanlislanmasi uzun zaman al-
maktadir. Bu sure icinde ise firma, a-
macina ulasmaktadir: daha fazla satis
ve paralelinde kar coklamasi!

Yazilanlarin bilisim uzerindeki etki-
sine gelince

Bugiin, ilkogretimden universitelere,
halk egitim merkezlerinden kisisel be-
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ceri kullanimina dek yapilan bilisim e-
gitimleri, genel olarak piyasa hakimi
firmalarin kaynak kodu kapali, erisil-
mez, yasak koyucu, yazilim ve bilisim
ozgurlugune oldugu gibi bilginin de
paylasimina engel olan yazilim ve isle-
tim sistemleriyle; bu isletim sistemine
bagimli uygulamalarca yapilmaktadair.

Piyasay1 denetim altina alan bu firma-
lar, (ki esyaya adini koymak kapitalist
sistemin dogas1 geregidir; bahsi gecen
firmalar ise Microsoft, Adobe, Corel,
AutoDesk, Apple...) egitimin kendi pa-
zar paylarn i¢in ne kadar onemli oldugu-
nu bildiklerinden, bagislarla, donanim
destekleriyle, ogrencilere ve egitmenle-
re yonelik indirimli satis kampanyala-
riyla, sosyal yardimlarla korpe beyinler-
de kendi urinlerinin mutlak dogrulugu-
nu yerlestirdiler: Bilgisayar esittir Win-
dows.

Ornek mi? Bugiinlerde yeni piyasaya
sunulan Microsoft Office Ev ve Kulla-
nic1 siirimii ile Is amach sirimi ara-
sinda inanilmaz bir fiyat ucurumu farki
bulunmaktadir.

Ozellikle de cocuklarin, titketim konu-
sunda ailelerini yonlendirmeleri ve is-
tediklerini dayatmalari, hele ki bu cag-
da olanlarin kolaya kac¢malarindandir
ki, isaret ettikleri bilgisayarin alinma-

siyla beraberinde on yuklu olarak gelen
kaynak kodu kapali isletim sistem kulla-
nilacaktir. Bunun, genc¢ beynin sorgula-
ma yollarnn kapanmadan seceneklerin
mevcut olusunu ogrenene dek, bozul-
masi ise ¢cok zordur.

Okullarda, kurs yerlerinde, halk egitim
merkezlerinde -ucreti ne olursa olsun-
verilen egitim bilgisayar egitimi degil;
sadece bir isletim sisteminin oOgretil-
mesi, dahasi ezberletilmesidir. Ac1 ger-
cek ise, bunun ylksek oOgretimde de
surmesidir.

Edinilen bir aliskanligin yerle bir edil-
mesi, zamanla kismen mumkun olur ki,
bos yere soylenmis bir soz degildir: A-
lismis kudurmustan beterdir. Kucuk
yasta edinilen aliskanligin degistirilme-
si, hatta farkli seceneklerin oldugu bil-
gisinin egitim sireci igcinde ogrenciye
aktarilmasi, son derece onemlidir. Sim-
diki egitim sisteminde yapilan, farklilik-
larin dislanmasi ve seceneksiz bir egi-
timdir; dahasi Microsoft (MEB Teknik
Liseler icin yaptigi modul kitapciklari-
nin bilgisayar, bilisim bolumu ders not-
larinda ise sadece Microsoft Windows
isletim sistemine yer verilmektedir),
Apple (vakif universitelerinin guzete-
lerde yayinlanan reklamlarinda bilgisa-
yar labaratuarlarinda surekli Apple u-
runleri kullanilmakta) ve diger kaynak

kodu kapali yazilimlarin dayatilmasidir.

Bu siire¢ icinde, Ozgir Yazilim’a yer
verilmedigi acgik bir bicimde gorilecek-
tir. Kaldi ki, dogru olan, tum secenekle-
rin belirtilmesidir. Dogru ya da yanlis
olam1 anlamak, zaten aklin ve bilimin
1s1ginda dogru olan bilgiyi yanlislaya-
rak dogruya ulasan ogrenci olacaktir.

Yazilanlarin piyasa uzerindeki etki-
sine gelince

Diger bir gercek ise, piyasada yer alan
bilgisayar urun ve bilesenlerini satan
teknoloji magazalarinin durumudur. Bu
magazalar, tam anlamiyla tekelci fir-
malarin pazarlama calismalarina teslim
olmuslardir; ustelik sattiklar: urunlerde
hi¢cbir bicimde degisiklik ve yonlendir-
me yapma haklar1 dahi bulunmamakta-
dir. Kald1 ki bu magazalarin, satis ele-
manlarina sirket icin egitim ve cesitli
urun bilgileri, kurslar verdikleri bilinen
bir gercek; verilen egitim ise kaynak
kodu kapal:1 isletim sistemleri ve uygu-
lamalar1 ile bunlarla anlasmalar1 olan
donanim ureticileri/urunleri odakl.

Ulkemizdeki egitim ve teknoloji paza-
rinda, Ozgﬁr Yazilim tamami ile dislan-
mis durumda: Hazir satin alinan bilgi-
sayarlar, kurulan sistemlerde, yalnizca
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satin alinmasi yapilmis Microsoft urun-
leri kurulu olarak hizmete sunulmakta.
Bu ise kursiyerlerin, egitim alanlarin ve
toplumun hak ve ozgurluklerinin kisit-
lanmasi demek. Ornegin; yazilim ve
donanim ureticileri, urunlerini satabil-
mek icin, piyasaya hakim olan Micro-
soft Windows isletim sistemi ile tam u-
yumlu calismakta. Buna da mecburlar;
cunkii piyasada Ozgiir Yazihm kendile-
rine yeterince degil, hi¢ kar getirmiyor.
Dolayisiyla uretim, verimlilik, zaman ve
plan yonetici yazilimlarin ¢cogu Micro-
soft Windows isletim sistemine uygun
olmak zorunda; haliyle firmalarin aradi-
g1 calisan personelin de bu sistemi kul-
lanmay1 bilmesi beklentiler arasinda. Is
bulup calismak isteyen insanlar da, pi-
yasanin dayatmasina boyun egmek zo-
runda kaliyorlar. Ayni1 sekilde bir sehir
efsanesi de masaustu yayincilik, sayisal
ses-goruntiu-fotograf, tasarim gibi is
kollarinda dayatilan Apple donanimla-
rinin daha iyi oldugu ve bu isler igin
kullanilan yazilimin da sadece Apple
donanimli bilgisayarlarda daha verimli
calistigadar.

Bugun ticari otomasyon, muhasebe, ba-
sit sozluk ve metin, hesap aracglari, per-
sonel, stok, hasta, arac kayit uygulama-
lar1 ulkemizde yazildig1 gibi bu yazilim-
larn ureten beyinler, farkli bir isletim
sistemi mevcut oldugunu bilseler, Oz-

gur Yazilim’dan haberdar olsalar, neden
kodlama ve lretim safhasini Ozgir Ya-
zilim’a, GNU/Linux dagitimlarina gore
planlamasin, uretmesin?

Sonuc olarak

“Gercekci ol imkansizi iste!” Bugiin Oz-
gur Yazilim dunyasinda icinde Turklerin
de katkida bulundugu pek ¢ok proje bu-
lunmakta. En bilineni ise Pardus, sonra-
sinda ise yine bir o kadar yerellestirme,
ceviri, belggelendirme ve paket (Ozgiir
Yazilimda uygulamalara paket denir)
insaa calismalari bulunmakta. Sistem
geneline egemen bir Turkce dil denetle-
yicisi (Zemberek), ticari otomasyon ve
muhabese uygulamasi (Tekir), bilgisa-
yar destekli karar alma, musteri iliski-
leri, finansal yonetim uygulamalari, ta-
sirim uygulamalari mevcut. Sadece kes-
fedilmeyi bekliyorlar.

Aklimizi acik ve ozgur tutun!
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Makale

Kemal Karatas (kemal@pardus-linux.org)

Microsoft un Diisiisii ve

CNU/Linux

amiasl

Giris

Microsoft, 2008'te Bill Gates'in sirketi
birakmasiyla ciddi bir dususe baslada.
Bill Gates, sirketten tamamiyle ayrilma-
di, ama yalnizca temsili bir gorev sur-

durmeye devam etti. Ondan sonra,
Steve Ballmer'in CEO donemi, sirketin
piyasada dususunu hizlandirdi. En son
olarak, Goldman Sachs, sirketin borsa-
daki degerini, duragan olarak degerlen-
dirdi. Ayrica, sirketin son kullanici ve
kurumsal olarak ikiye ayrilmasin tavsi-
ye etti. Ozgur Yazilim'in, bu gelismele-
rin neresinde oldugu, piyasanin gele-
cekteki 10 yilinin seklini belirleyecegi
su goturmez bir gercek.

Microsoft, Windows Vista urununun re-
zaletinden sonra kendini toparlamaya
calist;; Xbox oyun konsolu ile kismen
basarili oldu, mobil telefon sektorine
Kin ile giris yapmay1 denedi, basarisiz
bir sonucla geri dondu. Sonugta, son
kullanici ve kurumsal alan arasinda ya-
sadigl dengesiz kararlarla sirket, sifiri
tuketmeye hizla ilerliyor. Microsoft bu
durumu, ya IBM gibi ic dengeyle kur-
tarmay secer ya da sifir1 tuketmeyi.

Bu degisiklik, ilk olarak kendini kurum-
sal sektorde gosterebilir. Sunucu ve is-
temci bilgisayarlarin buyuk bir ¢ogun-
lugu, hala Windows Xp sp3 turiunuyle
kullaniliyor. Windows 7'ye gecis, abar-
tildign kadar degil. Teknoloji marketleri,
her ne kadar satilan bilgisayarlara, zor-
la Windows 7 yuklese de, bu durum de-
gismez diye bir sey yok. Microsoft'un
en guclu rakiplerinden biri de Apple.

Teknoloji marketler, kar oranlarini
Apple urunlerini satarak da kazanmayi
secebilir. Windows 7, istenilen basariy:
kazanamazsa, bu GNU/Linux ve Apple
urunlerinin yararina olacaktir. Apple'in
yayginlasmasi, biraz da Steve Jobs'un
ne kadar degisime uyum saglamasina
bakar.

Ballmer'in CEO donemi bitiyor mu?

Yukarida bahsettigim gelismeler, Ball-
mer'in doneminde gerceklesti. Zengin,
gelismis ve zirvede bir sirket devralip,
sirketi bu durumu getirmesinin elbette
bir bedeli olacaktir. Bill Gates, 'hayir'
islerinden kafasini kaldirip, sirketini
kurtarma girisiminde bulunabilir. Bunu
yapsa bile, calismalarinin sonuclarini
ancak 2011'in son ceyreginde gorecek-
tir. Cok yakin bir ihtimal degil bu.

Ozgiir yazilim camiasi, bu gelismelerin
arasinda kendini bircok acidan gelistir-
di. Ama Oracle'in Sun firmasi ve proje-
lerinin haklarina sahip olmasiyla, biraz
kan kaybetti. Buna ragmen, Open-
Office.org toplulugu baska bir vakif ile
projeyi surdurmeye devam ediyor. O-
pen Solaris, ozgur yazilim camiasi'nin
destegiyle baska bir isimle gelismeye
devam ediyor. Ama Oracle'in, elinde
kalan projelere ne yapacagi hala bir

\ 2 4



R
Pardus-Linux.Org eDergi | Say1 24 | Ekim '10

Makale: Microsoft'un Diigiisii ve GNU/Linux Camiasi

merak konusu. Ozgir yazilim felsefesi
ile kurumsal sirketlerin buyumesi ge-
rekli. Bu, felsefenin yararinin anlasil-
masina katki saglayacaktir. Burada, Go-
ogle'ln ozgur yazilim camiasina nasil
davranacagi da 6nemli bir etken.

Google, Chromium tarayicisi ile Firefox'
un piyasa paymn etkilemeye basladi.
Chrome OS'un, diger GNU/Linux dagi-
timlarini1 nasil etkileyecegi ayri bir tar-
tisma konusu. Intel-Nokia isbirligi eseri
olan, Meego dagitimi da daha tam po-
tansiyelini gostermedi. Tam potansiye-
lini gosterdiginde, 6zgur yazilim camia-
sinin verdigi destegin gucuni gorebile-

cegiz. Gelismeyi etkileyecek onemli bir
etken de teknoloji marketlerinin destek
verip vermeyecedi.

Sonuc

80'lerin kisisel bilgisayar devrimi, kendi
piyasa devleri ve gercekleriyle birlikte
bitiyor. Microsoft, bu degisimi yakala-
yabilecek bir yonetici bulabilirse, ken-
dini IBM gibi bir yerde tutabilir. Apple'
1N piyasa payini arttirmasiyla, yeni Mic-
rosoft olma durumunu da unutmamak
lazim. En onemli gelismeler, ozgur yaz-
lim destekli Meego, Chrome OS gibi

projelerin hakettigi degeri ve takdiri
bulabilmesi. Onumuzde olabilecek ge-
lismeleri zaman gosterecek.




51. GNU/Linux’a yeni adim adan bircok kullanici terminal
ekranindan (ya da konsol) korkmakta ve tum islerini gra-
fik arayuzde (GUI) yapmakta; ozellikle de sistem guncelle-
me, uygulama ekleme kaldirma gibi islemler icin terminal
olmazsa olmaz. Debian, Arch Linux, Gentoo, SlackWare
kullanicilar1 ne demek istedigimi anlayacaklardir. Korku-
tucu bir gorunumu olan terminali kullanicilar icin kolay-
lastirici bir hale getirmek neden olmasin? Gerci bunu De-
bian ve Debian temelli dagitimlarin uygulama yoOneticileri
kullanicilara gerekli yonlendirmeleri yapmakta, ya diger-

leri?

52. Arch Linux Tirkiye Toplulugu artik tamami ile elde ol-
mayan nedenlerle dagilmis durumda; tzict bir durum bu.
Cunkli Arch Linux’un tilkemizde bilinirligini etkileyecektir.
Gerci yavas yavas ayaklanmalar baslamis, toplantilar ya-

pilmaya baslanmis. Basarilar diliyorum.

53. Bir dagitimi digerlerinin oniine geciren nedir? Hepsi
neticede ayni kaynaktan beslenmiyorlar mi1? GNOME,
KDE SC, Xfce... Yerellestirme, topluluk ve paket yonetimi.
Debian ve Ubuntu bu acidan iyi ¢alisip orgutlendikleri i-
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cindir ki bu denli fazla kullanicilarnn var. Uzun zamandir
Arch Linux kullaniyorum ve inanin AUR insani cileden
cikartacak denli karmasik olabiliyor ve donguleri bir hayli
uzun surebiliyor; tipki Emerge gibi. Baz1 paketlerin de ol-
mamasi can sikici olabiliyor. Neyse ki AUR paket eksiklik-

lerine deva olabiliyor.

54. Bu haber iizerine biraz diisinmek gerek: “Interneti, e-
lektrik, su gibi vatandaslik hakki olarak tanimlayip hattin
kesilmesini veya fahis fiyat uygulanmasini yasaklayan ya-
sa Finlandiya’da yurtrliige girdi.” Fillandiya diinyanin en
fazla cgevirimici olan ulkesi ve bunda iletisim devi olan

NOKIA firmasinin pay1 buyuk.

55. Ancak bir zamanlar her evde bir adet bulunan NOKIA
cep telefonlarinin artik ilerlemeyi takip edemedigi ortada.
Cep telefonlan artik donanimsal olarak degil yazilimsal
alanda gelismeye basladi ve yazilim artik donanimi yarat-
makta. Soyle ki, Symbian pazar payini kaybederken pay
Android, I10s ve Windows Mobile tarafindan paylasilmak-
ta. SonyEricsson, Samsung gibi telefon ureticileri Symbi-

an ile calismak gibi bir gindemleri olmadigini soyledikleri




gibi 1srarci olan NOKIA ise zarar aciklamakta. Demek ki,
oncu olmak gerekmiyor sadece, ayni zamanda yenilik ve

ileri gorusluluk gerekmekte.

56. Kac e-dergi projesi ayakta su an? Sanirim bir elin par-
maklarin1 gegcmez: PLO eDergi, Sudo, ROOT, eniXma, Oz-
gurlik Igin. Peki, biz bu dergileri okuyor muyuz yoksa sa-
dece arsivliyor muyuz? Yazilan yorumlara bakilirsa sadece

arsivleniyor.

57. Katk: ve elestiri Ozgiir Yazahmin yasamasi icin olmaz-
sa olmazidir. Belgelendirme olsun, ceviri olsun; yoksa mu-

cadele kan kaybeder.

58. Ubuntu kokenli bir dagitim olan Linux Mint, artik U-
buntu ile yollarin1 ayirma karari aldi ve akabinde deneme
amach ilk Debian tabanli dagitimini duyurdu: Linux Mint
Debian Edition. Bu degisim sadece /etc/apt/sources.list
dosyasina Debian’in depolarinin eklenmesi degil, bu degi-
sim artik Linux Mint’in Debian’in kararli yapisina sahip
olacaginin gostergesi. Umarim Debian tabanli Linux Mint’

in mayasi1 tutar. Kim bilir belki Linux Mint Debian turevli

oy
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dagitimlar goruriz Ubuntu misali; hos olmaz mi?

59. Teklonoji artik gittikce kuculmeye ve haliyle de dona-
nimlar da dusuk pil ve enerji tuketimi-kapasitesi ile uzun
sureli calismaya ve de cok fazla is yapip verimli olma yo-
lundalar. Ornek mi cep telefonlari: hem sik ve hafif hem
de cok islevli ve uzun acik kalma suresi satislarinin arti-
ran unsurlar; aynm sey dizustu bilgisayarlar icin de gecerli.
Burada onemli olan bu cihazlarin insanlarla iletisime gec-
mesini saglayan isletim sistemleridir ki, verimli ¢calisan ve
kaynak yonetimini iyi yapan bir isletim sistemi butunu ta-
mamlayacaktir: GNU/Linux! MeeGo ve Android bu acidan
destek olunmasi ve takip edilmesi gereken projelerdir.

60. Artik minik bilgisayarimda onca dagitim denemesin-
den sonra iki dagitimda karar kildim: Birincisi Arch Linux,
ikincisi ise MeeGo. MeeGo’yu tercih etme nedenim gelis-
tirilmesini takip edip baz bildirimler yaptigim ve bu pro-
jenin sadece sinirli donanim icinde; yerelin efendisi ol-
mak; gelisimini surdurmesi ve tum kaynaklarini bu alanda
verimli galisabilmek icin kullanmasi. Diger bir tercih ise
ciddi anlamda ugrasmaksizin kablosuz ag bagdastiricimi




(Ralink 3090) tanimasi ve kullanima hazir hale getirme-
siydi. Arch Linux ise hizli ve istedigim gibi ¢alistig1 icin,
kurcalama imkani1 verdigi icin tercih nedenim. Artik bu

gemi bu sekilde uzun bir suire yuzecek gibi.

61. Benim gibi uzun yillar aktif kutuphanecilik yapan
birisi olarak bir GNOME uygulamasi olan Alexandria kitap
arsivleyicisi son derece kullanigh; tabii bir de Tellico var,
ama kendisi bir KDE uygulamasi. Haliyle GNOME’da
Tellico kullanmak demek KDE’nin bitmek tiukenmez
kucuklu bagimliliklarinin

buyuklu kutuphanelerinin,

kurulmasi demek. O yuzden Alexandria GNOME’da iyidir.

62. Mono kullanmaksizin Tomboy benzeri bir uygulama
ariyorsaniz not tutmak icin Xfce’de kendi not tutucusunu,
GNOME’'da ise Gnote kullanabilirsiniz. KDE kullanicilari
ise BasKet kullanmaya devam! Ama vnce sisteminizden

Mono’yu kaldirin derim.

63. Netbook haliyle kucuk bir cihaz, yazi yazmak icin ide-
al ancak surekli sayilarla calismak biraz can sikici olabi-
liyor. Hesap tablolama olsun basit islemler icin hesap ma-
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kinesini kullanmak olsun gerek harflerin uzerindeki ra-
kamlar gerekse Fn tusu ile acgilan sayisal tuslari kullana-
rak islem yapmasi zor. Bu yuzden gecenlerde ucuzundan
USB sayisal tus takimi bakip almak amaciyla girdigim bir
bilgisayarcidan dogal ifade girisli bir islevsel hesap maki-
nesi aldim ¢iktim. Sanirim bu daha iyi bir karar oldu; eski
islevsel hesap makinemi ise mihendis adayir yegenime

vermem iyi olacak.

64. Artik kisisel veriler, bilgiler, notlar, gunlukler, takvim-
ler baz1 internet sitelerinin verdigi depolama alanlarinda
saklaniyor ve istenilen her yerde erisilebiliyor; hatta U-
buntu One denilen hizmet ile Ubuntu kurulu bir sistemde
acilan hesap ile esitlenebiliyor. Google firmasinin internet
tarayicis1 Google Chromium’da Google hesaplarini tara-
yici ile esitleyebiliyor. Bilgiler her yerde ya guvenlik, gu-
venilirlik ve bilgilerin kisiye 0zelligi, gizliligi?

Fadike Bez
Istanbul, Ekim 2010
fadikebez@gmail.com
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