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Giris Yazisi

Giris Yazisi

eDergi Takimi (dergi@p’ardus—linux.org)

Merhaba Dostlar.. Ozgiir Yazilim Dost-
lar...

Yine, yeniden yeni bir sayimizla sizlerin
karsisindayiz.

Dergimizin bu sayisinda sizler i¢in ha-
zirlamis oldugumuz icerik hakkinda soz
etmeye baslamadan once, biraz gunde-
mi degerlendirmek isteriz.

Birka¢ gun oOnce, milyonlarca insanin
hayatini kaybettigi, Ikinci Diinya Savasi
adiyla bilinen fakat simdi siyasi diye-
ceksiniz biliyoruz ancak aslinda Ikinci
Buyuk Emperyalist Paylasim Savasi o-
lan savasin, Nazi Almanya’sinin Polon-
ya’'yl isgal etmesiyle baslayan savasin
yil donumuydu. 1 Eylul idi. Dunya Baris
Gunu idi. Savasin baslangicinin yil do-
numunde yasamini yitiren milyonlarca
insani1 anar, dunyada savaslarin artik
son bulmasin diler, tim diinyaya Ata-
turk'un "Yurtta sulh, cihanda sulh." so-
zunu haykirirnz.

Dergimizin bu sayisinda sizler i¢in ¢ok
guzel seyler hazirladik. Oncelikle sizin
icin Pardus 2011’e merhaba dedik. Son-

ra Pardus 2009°da XBMC c¢alistirdik ve
sizlere tanitmak icin yazdik da yazdik.
Oyuncular1 ise unutmadik: Tremuolus
adli oyunu tanittik. Hatta, bundan once-
ki 6 sayida bulunan Wesnoth’a Dalis se-
risini topladik, ek olarak sizlere sun-
duk. GIMPciler icin ise animasyonlu
GIF nasil olusturulur dedik, cevabini
dergimizin icine sakladik. Sonra Pardus
disinda bir dagitim tanitalim dedik,
Pardus-Linux.Org’un eski yoneticilerin-
den purak’in gelistirdigi Hadron adli
tasinabilir GNU/Linux dagitimini tanit-
tik. O da yetmedi, programcilar ve
programciliga merak salanlar icin
Python ile oyun nasil yazilir diye aras-
tirdik ve bu konuda bir kitap tamittik.
Sonra dedik ki, bizi farkli kilan o0zgun
birseyler yazmal... Bilimsiz olmaz de-
dik ve Scilab ile grafik ¢izimini sizlere
sunduk. Durduk durduk, bir de baktik
ki Oracle ile Google kavgaya tutusmus,
ayiralim dedik olmadi, biz de makaleye
vurduk bunlari. Pardus’u diger dagitim-
larla hafifce karsilastirdik, neler eksik
neler fazla diye sorduk, yine bir makale
daha yazdik. Fadike de yeni notlar tut-
mus. Biz de not defterini aldigimiz gibi
dergiye ekledik. Gecenlerde birileri
“Linux cok dipten yuzuyor.” gibi bir laf
etti, biz de hem GNU ile Tux’un ucar-
ken fotografini cektik. “Bakin” dedik,
“yuksekten de ucabiliyorlar.”

Dergimizle sizleri bas basa birakirken,
herkese iyi bayramlar dileriz.
bildirim

Haydi iyi okumalar... Geri

yapmayl unutmayin ;)
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Pardus 2011 Alfar incelemesi

Pardus 2011

Erdem Artan (erdem@pardus-linux.org)

Pardus 2011 Alfar Incelemesi

2005 yilinda ULUDAG kod adiyla ilk sii-
rumu duyurulan Pardus’un 2009 suru-
munden sonraki ilk ana surum olacak

olan 2011’in, ilk resmi deneme surumu
gectigimiz Agustos ayinda duyurulmus-
tu.

Bu yazimizda, Pardus 2011 Alfal’in
Pardus 2009 kullanicilarina getirecegi
yenilikler ve Pardus 2011 kararh suru-
mine dogru hizla yol alirken, kararl
surumde yaklasik olarak nasil bir Par-
dus 2011’in bizi bekledigini gozlemle-
yecegiz.

Bu inceleme yazisi, gectigimiz Agustos
ayinda duyurulan Pardus 2011 Alfal

ISO kalib1 uzerinden, guncellemeler ya-
pilmak suretiyle yazilmistir.

Hem 32Bit Hem De 64Bit Surumler

Pardus 2011 hem 32Bit hem de 64Bit

mimariye Sahip islemCi' &= Seloct Partitloning Mothod

ler icin ayr1 surumler s
ile geliyor. Sadece Ku-§S.
rulan CD degil Calisan b
CD icin de bu durum

sunulacak. Tabii ki PiSi cephesinde,
mevcut Pardus stirumine, diger Pardus
surumleri ve islemci mimarilerine ait
paketlerin kurulmamasi icin gerekli
onlemler alinmis durumda.

Kurulum

Pardus 2011 Alfal surumunun kurulu-
mu, Pardus 2009’a gore henuz hicbir
farklilik tasimiyor. Ancak, kurulum sira-
sinda Pardus 2009 arayuziune sahip bir
YALI bulunmaktayken, 9 Eylul gecesi
Pardus 2011 deposundan indirip calis-
tirdigimiz YALI’da Pardus Kurumsal 2
surumunun arayuzu bulununuyor ve o-
zellikle disk bolumleme kisminda birta-
kim onemli degisiklikleri barindiriyor.

Resimde goruldiglu gibi, disk bolimle-
me kisminda tum disk alanini, tum

gecerli. D e

Iki farkl islemci mima-
risi olmasindan dolaysi,
artik kullanicilara iki
farkli islemci mimarisi-
ne uygun PiSi paketleri
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GNU/Linux kurulu alani, secilen disk
alanini, bos disk alanini veya el ile ayar-
lanan bir disk alanini kullanma gibi se-
cenekler eklenmis.

Add Partitien

Bunun vya-

[ “Eninda disk

-« “Wbolumleri-
305245 MEB nlnl dosya

sisteminin

Tabii bu degisiklikler, Pardus 2011 ku-
rulumuna ne zaman yansir bilemeyiz,
ancak depoda bulunan YALI'da boyle
bir degisikligin yapildig: asikar.

Depodaki Paketler
Pardus 2011 Alfal’in kullanmis oldugu
kararlh depoda yaklasik 2300 paket bu-

lunmakta.

Henuz ATI (veya yeni adiyla artik AMD)
ve nVidia’'nin kapali kaynak kodlu ekran

kart1 suruculerine yer verilmemis an-
cak nouveau adli ozgur bir proje olan
nVidia ekran karti surucu projesi gibi
bazi paketler depoda yerini almis.

Web kameralar: icin henuiz depoya bir
surucu girmemis gibi gorunuyor. Her-
hangi bir ofis uygulamasi da yok.

Sohbet uygulamasi olarak Kopete kulla-
nilabilirken, IRC aglarina baglanabil-
mek icin Konversation ortalikta yok.

Daha Genis
Yelpazesi

Donanim Destegi

Pardus 2011 Alfal’de, Linux cekirdegi-
nin en son ¢ikan kararli ana surumu o-
lan 2.6.35 serisi kullaniliyor. Bu da Par-
dus icin daha genis bir donanim yelpa-
zesini, otomatik olarak tanima anlami-
na geliyor.

Az once de bahsedildigi gibi ayrica yuk-
lenen birtakim donanim suriculerine
henuz depolarda yer verilmemis. Bu ne-
denle kimi donanimlar hentiz Pardus
2011’de kullanilabilir degil.

Xorg sunucusunun 1.9 surumunun kul-
laniliyor olmasi ve kimi ekran kartlari-
nin bu surume uygun surucusunun he-
nuz yazilmamis olmasi, ekran kartlar

acisindan simdilik Pardus 2011 Alfa’da
bir sorunun isareti gibi gorulebilir.

nVidia icin gelistirilen nouveau adlh su-
rucu ise nVidia kullanicilarini KDE e-
fektleri kullanmak icin nVidia’nin kapa-
l1 kodlu ekran karti surucilerine mah-
kum olmaktan kurtariyor ve ontaniml
olarak 3B destegi sunuyor.

Masaustu Ortami Olarak KDE 4.5

Pardus 2011 Alfal’’de kullanicilar1 KDE
4.5 masaustu ortami ve yazilimlariyla
mukemmel bir masaustiu deneyimi bek-
liyor. Daha hizli, daha kararlhh ve daha
gorsel malzemelerle donatilmis KDE
4.5, Pardus 2011’in ontanimli masaustu
ortami olarak sunuluyor.

Ll T
KDE takiminin KDE SC 4.5 serisi icin
duyurdugu en son kararh stirimi KDE
SC 4.5.1, Pardus 2011 Alfal’de kullani-
cilarin kullanimina sunulmus.
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Ag Yoneticisi Olarak

KNetworkManager

Pardus 2011’de artik Pardus’un yillar-
dir gelistirdigi -ya da son yillarda pek
gelistiremedigi- ag yoneticisi yazilimi-
nin yerine, NetworkManager'in KDE
arayuzu olan KNetworkManager adl
yazilim kullaniliyor.

interfaces Cominections
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| - .a" n-:.:'rlu..q ayina ° R ax
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ale Urphigg
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4 ¥ Lrubis nelworing
1« Erabie mremey
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Murage Connectiora.,, |

KNetworkManager oldukca yetenekli
bir yazilim. Bircok baglant: tirine des-
tek sunuyor ve kullaniciy1 taklalar at-
maktan kurtariyor diyebiliriz. Kesilen
bir baglantiya kendiliginden tekrar bag-
lanabilme 0zelligi de bulunuyor. Sistem
tepsisine yerlesen KNetworkManager
ile aglara kolayca baglant1 saglanabili-
yor.

Yenilenmis Araytiziiyle “Kaptan”
Gemisinin sadik yoldasi Kaptan, yeni-

lenmis arayuzuyle Pardus 2011’de de
sefere cikiyor. Kaptan’a henliz ag ve

paket yoneticileri dahil edilmemis.

T welcome la Pardus 2011

Pardus nedir?

Mozilla’nin Yeni Firefox’i : “4”

Mozilla Firefox 4, Pardus 2011 ile bir-
likte ontanimli tarayici olarak geliyor.
Bu surumde, Opera ve Google Chrome’
dan etkilenilmis gibi bir izlenim bulun-
makta.

Ozellikle de sekmelerin adres cubugu-
nun ustune alinabiliyor olmasi, bunun
bir isareti. Bu ozellik ise tercihe bagh.
Yani sekmelerin eski konumunu seven-
ler bosa telas yapmasin. Bunun yaninda
sekmeler sadece logo gozukecek bicim-
de ayarlanabiliyor. Sekmeler ile ilgili
bir diger ozellik ise, sekmelerin grupla-
nabilmesi.

Eklentiler ise artik ayr1 bir pencere ile

degil, bir eklenti sayfas1 iizerinden ara-
nip yukleniyor: about:addons. Mozilla
Firefox 4 ile birlikte, yeni eklentilerin
calisabilmesi icin tarayicinin yeniden
baslatilma zorunlulugunun kaldirilmasi
planlaniyordu, ancak henuz -beta4 su-
rimiu icin- basarilmis degil.

Onceden FireBug eklentisi ile sagla-
nan, sayfa kodlarinda gezinme ozelligi,
ontanimli olarak bu surume yerlestiril-
mis. Mozilla Firefox 4 ile birlikte ayrica
senkronizasyon o0zelligi de gelecek an-
cak beta4 surumunde sadece ismi gegi-
yor, islevi yok. Senkronizasyon 0zelligi,
farkli bilgisayarlarda kullandiginiz Mo-
zilla Firefox’lar arasinda kendi ozel ve-
rilerinizi tasimaniza yardimci olacak.

Son Olarak

Pardus 2011 Alfal icin, su asamada ge-
rek son kullanici icin gorsel arayuz ve
kullanilacak uygulamalarda, gerekse
Pardus’un arka alandaki islemlerinde,
Pardus 2009’a nazaran daha kararl ve
hizlh bir sistem olma yolundaki ilk
asama diyebiliriz.

Pardus 2011 Alfal igin simdilik bu ka-
dar. Eylul ayinda cikacak olan Alfa2 su-
rumunun incelemesinde bulusmak tuze-
re, simdilik hoscakalin.
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Yazilim Tanitimi: XBMC

Yazilim Tanitimi

Erdem Artan (erdem@pardus-linux.org)

XBMC

MEBLA CTENTER

XBMC, “media center” olarak da adlan-
dirillan, bir ¢oklu ortam gosterim mer-
kezidir. XBMC ile Internet iizerinden
hava durumu bilgilerini alabilir, yerel
veya uzak bir bilgisayardaki resimleri
acabilir, yine yerel veya uzak bir bilgi-
sayar veya desteklenen bir aygit ile vi-
deo ve muziklerinizi oynatabilir, kendi
eklentileri sayesinde elektronik posta-

larimiza takip edebilir, torrent ile dosya
indirebilirsiniz.

XBMC, henuz Pardus'un resmi depola-
rinda bulunmuyor. Dileyenler, Pardus-
Linux.Org olarak hazirlamis oldugumuz
P2009-free deposunu sistemlerine ekle-
yerek, XBMC'yi PiSi Paket Yoneticisi a-
rayuzu ile veya komut satirinda yonetici
yetkileriyle “pisi it xbmc” komutunu
vererek, XBMC'nin Dharma kod adlh
10.1 betal surumunu edinebilirler.

PiSi paketi olarak kurmak istemeyenler
veya P2009-free deposundan paket kur-

mak istemeyenler, 10.1 betal'i kullan-
mak icin XBMC tarafindan sunulan, Ca-
lisan (Live) CD'leri indirebilir ya da So-
urceForge uzerinde bulunan kaynak
kodlar bilgisayarlarina cekerek, gerek-
li bagimliliklar1 sagladiktan sonra, kay-
nak koddan kurulum gerceklestirebilir-
ler.

XBMC PiSi paketi ile kuruldugunda, ki-
sayolu Uygulamalar -> Cokluortam yo-
luna yerlesir. XBMC'yi bu yol ile c¢alisti-
rabileceginiz gibi, komut satirina veya
ALT+F2 ile acilan calistir penceresine
“xbmc” yazarak da calistirabilirsiniz.




I
Pardus-Linux.Org eDergi | Say1 23 | Eyliil 10

XBMC acildiginda, eger ontaniml ayar-
lar degistirilmemisse, tam ekran olarak
calisir. Ekranin sag ust kosesinde, gu-
nun tarihi ve saati ile birlikte hava du-
rumu bilgisine yer verilir. Ekranin sol
tarafi, XBMC'nin menu kismidir ki bu-
radan XBMC'nin tum fonksiyonlarina
erisim mumkundir. Ekranin sag alt kis-
minda ise o an ¢almakta olan bir muzik,
varsa, muzigin albim kapag: resmi ile
birlikte sarkinin bilgilerine yer verilir.
Eger bir video oynatilmakta ise, arka a-
landa video oynamaya devam eder. Ek-
ranin sol alt kisminda bulunan, yani
XBMC menusunun hemen altindaki
dugmeler ise, XBMC'den cikmak, bilgi-
sayart yeniden baslatmak, kapatmak
veya uyku moduna almak icin kullani-
lirlar.

XBMC'de, farenin sol tusu, herhangi bir
bolume giris islevini gormektedir. Fare-
nin sag tusu ve klavyenin ESC tusu ise,
girilen bir bolimden cikisi saglamakta-
dir. Eger bilgisayarinizin oynat, durak-
lat, sonraki, onceki, ses ayar1 gibi ¢ok-
luortam tuslarn varsa, muhtemelen
XBMC'de o tuslan kullanabileceksiniz.

XBMC'nin incelemis oldugumuz bu sii-
rumunde yani Dharma kod adh 10.1
betal surumunde, ne yazik ki ontaniml
olarak Turkce dil destegi yok. Bu ne-
denle yazimizda birtakim Ingilizce ifa-

WEATHER

delere rastlayabilirsiniz.

Simdi, XBMC'nin meniusinde bulunan
bilesenler ve bunlarin kullanimlar1 hak-
kinda bilgiler verelim:

1- Hava Durumu (Weather)

XBMC'nin bilesenlerinden biri olan Ha-
va Durumu (Weather) Dbolumu ile,
XBMC'de ayarli olan hava durumu sag-
layicisindan gelen bilgilere dayanarak,
ayarlanmis olan illerin hava durumunu
ogrenebilirsiniz.

ed - Oificial XBMC Remote Tor Andrgid - Submil your § % - LinuxTag Repo

Yazilim Tanitimi: XBMC

Hava Durumu bolumune, XBMC menu-
sindeki “Weather” baglantisindan eri-
sebilirsiniz.

Hava Durumu bolimiune girildigi za-
man, kullaniciyr1 karsilayan ilk ekran,
birincil olarak ayarlanmis olan ilin hava
durumu bilgisini barindirmaktadir. Ha-
va durumu bilgisi, anlik olarak duru-
mun ne oldugunun yaninda, gin boyun-
ca ve gelecek ¢ gunde nasil olacagini
iceriyor.

Fare, Hava Durumu bolumunun sol ke-
narina yaklastirildiginda, boluime ozel
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Trabzon, Turkey

rk}

Partly Cloudy

0 Low

From SW at 13 krmw'h

seceneklerin dizenlenebildigi bir menu
aciliyor.

Bu menudeki segenekler su sekilde:

LOCATION : Hava Durumu bilgisi gos-
terilecek konum. Sag tarafinda bulunan
yukari ve asagi ok isaretleri yardimiyla,
onceden ayarlanmis olan konumlar ara-
sinda gecis yapmay1 saglar.

REFRESH : Gorunmekte olan hava du-
rumu bilgisini gunceller.

R e WY

zere bir pencere acilacaktir. Cikan pen-
cerede, hava durumu bilgisinin goste-
rilmesi istenilen ilin adi yazilarak ara-
ma yapilabilir. Arama sonucunda c¢ikan
listeden, istenilen konum secilerek, ek-
leme islemi gerceklestirilebilir.

Partl ¥ Cloud W

Monday

MISC OPTIONS : Hava Durumu bolu-
mu ile ilgili ¢esitli seceneklerin ayar-
landigi bolumdur. Buradan ayarlana-
bilen secenekler “Hide Fanart” ve “Set
Fanart Path”. Bunlan acgiklamak gere-
kirse, “Hide Fanart” secenegi eger et-
kinlestirilmisse, bu bolumun arka alan
resmi kullanici tarafindan ayarlanmis
olan dizindeki resimler yerine, XBMC'
nin ontanimh olarak ayarlamis oldugu
resim gosterilecektir. “Set Fanart Path”
ise, kullanicinin gosterilmesini istedigi

25°C

Most Iy sSunn Y

Tuesday
256°C

Maostly Sunny

Wednesday

SETTINGS

Hava  Durumu
bileseninin ayar-
larim1 icerir. Bu
bolumden, ko-
num bilgisini ve
hava durumu
bilgi saglayicisi-
ni degistirebilir-
siniz. Change
area code # ya-
zilh yerlere tik-
landiginda, ko-
num secmek 1U-

TUXXDO14 - [stanbul, Turkey
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resimlerin bulundugu dizini ayarlamak
icin kullanilir.

2- Resimler (Pictures)

XBMC bilesenlerinden biri olan Resim-
ler (Pictures) ile onceden ayarlanmis
resim kaynaklarinda bulunan resimleri
goruntuleyebilir, slay gosterisi olarak
sunabilirsiniz. Resim kaynagi olarak ise
yerel veya uzak herhangi bir bilgisayar-
daki bir resim dizini secilebildigi gibi,
desteklenen bir resim aygit1 da secile-
bilir. Bunun yaninda yuklenebilen cesit-
li eklentiler ile bu bolum daha da guc-
lendirilebilir.

Resimler bolumune, XBMC menusun-
deki
siniz.

“Pictures” bolumunden erisebilir-

Resimler bolumiune ilk giriste, resimler
bilesenine eklentiler eklemeye yarayan
“Picture Add-ons”, yeni resim kaynak-

PICTURES

lan eklemeye yarayan “Add source” ve
onceden eklenmis olan resim kaynak-
larn listelenir.

Bu listedeki herhangi bir 6geye farenin
sag tusu ile tiklandiginda, tiklanilan o-
geye bagh olarak farkli meniler cikar.
Ornegin, onceden eklenmis olan bir re-
sim kaynagina sag tiklandiginda, resim
kaynaginin silinmesi veya giincellenme-
si gibi seceneklerin bulundugu bir me-
nu kullaniciy1 karsilayacaktir.

“Add source” baglantisina tiklanildigi
zaman, dizin adresinin yazilmasi ya da

Yazilim Tanitimi: XBMC

gosterilmesi veya herhangi bir aygita
baglant1 icin bir pencere acilir. Bura-
dan kullanici, isterse konumun tam ad-
resini yazar ya da “Browse” secenegini
kullanarak kaynagin konumunu XBMC'
ye yazdirir.

“Picture Add-ons” secenegine tiklandi-
ginda ise, Resimler bilesenine onceden
eklenmis olan eklentiler listelenecektir.
Eger daha once bir eklenti eklenmemis-
se, yeni eklentiler eklemek icin “Get
More...” baglantis1 gosterilir. Burada
listelenen herhangi bir eklentiye tikla-
nildigi1 zaman, eger bir hata ile karsila-
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silmazsa, eklenti calisir ve eklentinin
yeteneklerine bagh olarak cesitli 0zel-
likler kullanilabilir.

“Get More...” baglantis1 kullanildiginda
ise, XBMC'nin eklenti sistemine bir
baglant1 gerceklestirilir. Resimler bolu-
minden baglant1 saglandigindan, oto-
matik olarak sadece Resimler bileseni
ile alakali eklentiler listelenecektir. Lis-
telenen herhangi bir eklentiye tiklanil-
diginda, eklenti hakkinda kullanici bil-
gilendirilir ve “Install” dugmesi aracili-
giyla kurulmasi saglanir. Eger tiklanilan
eklenti zaten onceden yuklenmisse, ek-

ALL ADD-ONS

lentinin kaldirilma, etkinlestirilme/ pa-
siflestirilme, yapilandirilma ve guncel-
lenme islemleri de buradan gerceklesti-
rilebilir.

Listeden, onceden eklenmis olan bir re-
sim kaynagina tiklandiginda, resim kay-
naginda bulunan resim ve dizinler lis-
telenir. Resimlerin uzerine gelindigin-
de, ekranin sag alt kosesinde onizleme-
sine yer verilir. Resme tiklanirsa, resim
tam ekran olarak acilir.

Eger resimlerden herhangi birine fare-
nin sag tusu ile tiklanirsa, resim(ler) ile

PICTURE ADD-ONS

Add-on Informaoon

IPHOTO

Media sources
jingai

0.9.7

Imperts iPhoto library into XBMC

Install

Imports iPhoto library into Events, Albums, and

Change log

Ratings categories.

ilgili bir menu kullaniciy1 karsilar.

Bu menudeki secenekler ve aciklama-
lan su sekildedir:

Picture information: Ekranin sag tara-
finda, XBMC'nin menusune benzeyen
ve resim hakkinda bilgileri iceren bir
bilgilendirme penceresi acilir.

Start slideshow here: Slayt gosterimini
baslatir. Konumdaki resimler slayt gos-
terimi seklinde, tam ekran olarak su-
nulur.

Regenerate thumbnails: Ekranin sag
altinda gosterilen onizleme resimle-

rinin yeniden olusturulmasini saglar.

Go_to _root: Resimler bolumuniun ana
menisine gitmeyi saglar.

Switch media: Ortam dosyalari arasin-
da gecisi saglar. Ornegin, resimler ye-
rine videolarin listelenmesini isterse-
niz, bunu kullanabilirsiniz.

Add to favorites: Resmi, favori resim-
leriniz arasina ekler.

Settings: Resimler bileseninin ayarla-
rinin yapildigi yerdir.
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Resimler bolumunun ana menusundeki
ogelere, farenin sag tusu ile tiklanildi-
ginda, tiklanilan 6geye gore degisen bir
menu kullaniciy1 karsilar. Bu menau ile
yapilabilecek islemler su sekildedir:

Edit source: Resim kaynaginin degisti-
rilmesini saglar.

Make default: Ontaniml olarak ayarlar.

Remove source: Resim kaynagini kaldi-
IIT.

Choose thumbnail: Ekranin sag alt tara-
finda gosterilen, Onizleme resminin de-
gistirilmesini saglar.

Add source: Resim kaynagi eklemeyi
saglar.

Add to favorites: Favorilere ekler.

Settings: Resimler bileseninin birtakim
ayarlarinin bulundugu yerdir. Bu bo-
lim, az once deginilen ayarlamalar ile
aynidir. Buradan, slayt gosteriminde re-
simler arasindaki gecis suresi, ¢cevirme
ve yakinlastirma efektleri, EXIF bilgisi,
Onizleme resimlerinin yeniden olustu-
rulmasi, resmin dondurulmesi ve video
dosyalarinin gosterilmesi ayarlanabilir.

3- Muzikler (Music)

XBMC bilesenlerinden biri olan Mtuzik-
ler ile onceden ayarlanmis olan miuzik
kaynaklarinizdaki muzikleri dinleyebilir,
miuzik kutuphanesi olusturabilir, bu kii-
tuphaneleri igeri veya disar1 aktarabilir-
siniz. Ses CD'lerinizi ¢alabilir, caldiginiz
mizigi Last.fm ve Libre.fm'de yayinla-
yabilirsiniz. Muziklerin c¢alinmasi igin
XBMC' nin kendi muzik oynaticisi ya da
DVD oynaticisim1 kullanabilirsiniz. Ayri-
ca XBMC'nin miizik eklentileri ile Inter-
net'e bagh bir bicimde, dinlediginiz mu-
zik ile alakali bircok bilgiye erisebilirsi-

niz.

Mizikler bolumune, XBMC menusun-
deki “Music” bolumunden erisebilirsi-
niz.

ZUHGASI BEREP!

VA MISKUNAN
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Muzikler bolumune girildiginde, kulla-
niclyl onceden ayarlanmis olan muzik
dizinleri ile, muzik eklentilerine eris-
mek ya da muzik eklentisi yuklemek i-
¢in “Music Add-ons” ve yeni muzik kay-
nag1 eklemek icin “Add source” baglan-
tilan karsilar. Muzik kaynag: olarak bir
dizin secilebilecegi gibi, ag tzerinden
bir kaynaga veya bir aygita da baglanti
saglanabilmekte.

Onceden eklenmis olan bir muzik kay-
nagina, farenin sol tusu ile tiklandigin-
da, kaynak icerisindeki dosya ve dizin-
ler listelenir. Listelenen herhangi bir
dizine farenin sol tusu ile tiklanirsa, tik-
lanilan dizin icerisine girilir. Eger fare-
nin sol tusu ile tiklanilan 6ge bir muzik
dosyas1 ise, muzik dosyasi calinmaya
baslar.

Eger listelenen herhangi bir dosya veya
dizine farenin sag tusu ile tiklanirsa,
Resimler bolumundeki menuye benze-
yen bir menu acilir.

Bu menude, Resimler bolumune gore
farklhilik gosteren islemler su sekildedir:

Queue item: Tiklanilan 6geyi (dosya ve-
ya dizin olabilir), calma listesine ekler.

Play Using: Bu secenek, sadece muzik
dosyalarinda c¢ikmaktadir. Muzik dos-

yasinin, XBMC'nin, muzik veya DVD oy-
naticisi ile calinmasi icin secim yapma-
ya yarar.

Play: Tiklanilan ogeyi calar. Tiklanilan
0ge bir dizin ise, dizin icerisindeki tim
muzikler calinmaya baslar. Bir muzik
dosyas1 ise, sadece muzik dosyasi
calmaya baslar.

Now playing...: Calinmak uzere listelen-
mis muzikleri gosterir.

Album/Song _information: Kullanici, tik-
lanilan 6ge hakkinda bilgilendirilir. Tik-

lanilan 6ge bir dizin ise, “Album Infor-
mation” bashgiyla albim bilgisi, bir
muzik dosyas1 ise, “Song Information”
basligiyla sark: bilgisi kullanici ile pay-
lasilir.

Scan item to library: Tiklanilan ogeyi
miuzik kiituphanesine ekler.

Settings: Muzikler bileseni ile ilgili bir-
takim ayarlamalarn icgerir.

Muzikler bolumunun ana menusundeki
listeden, “Add Source” baglantisina fa-
renin sol tusu ile tiklandiginda, yine Re-
simler bolumiinde oldugu gibi, bir dizin
ekleme penceresi acilir. Yine Resimler
bolimiinde oldugu gibi, “Music Add-
ons” bolumune farenin sol tusu ile tik-
landiginda, daha 6nce herhangi bir ek-

lenti yuklenmemisse, eklenti yuklemek
icin “Get More...” baglantisi, yuklenmis
eklentiler varsa eklentilerin listesi kul-
laniciya sunulur.

Ana mentudeki listede bulunan baglanti-
lara farenin sag tusu ile tiklandiginda
ise, tiklanilan 0geye gore degisen me-
nuler acilir. Acilan menu neredeyse Re-
simler bileseninde acilan menu ile ayni-
dir. Ancak birtakim farklhiliklar icermek-
tedir. Menude, Resimler bileseninden
farkl1 olarak bulunan secgenekler su
sekildedir:

Scan item to library: Kutuphaneye ek-
ler.

Now playing...: Calinmak uzere liste-
lenmis muzikleri gosterir.

Settings: Muzikler bileseni ile ilgili bir-
takim ayarlamalari kullaniciya sunar.
Bu ayarlamalar, biraz once bahsedilen
ve dizin veya dosyaya sag tiklayinca
sunulan ayarlamalar ile aynidir. Ayar
seceneklerindeki sekmeler ve aciklama-
lan su sekildedir:

Library: Derlemelerde gorunen sanatci-
nin dahil edilmesi, guncellemeler sira-
sinda ek bilgilerin indirilmesi, album
veya sarki bilgilerinin indirilecegi kay-
nagin secilmesi, baslangicta kutiipha-
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nenin guncellenmesi, kutuphanenin te-
mizlenmesi, disar1 veya iceri aktarilma-
S1

Playback: Bir sonraki sarkinin otomatik
c¢alinmasi, secilen sarkinin kuyruga a-
linmasi, ses guclendirme orani, sarkilar
arasinda gecis, gosterim efektleri

Files: Etiket okuma, sarki dosyalarinin
adlandirilma sablonlar, sarkilar icin o-
nizleme resminin aranmasi

Song submissions: Sarkilarin Last.fm'ye
gonderilmesi, Last.fm radyolarinin
Last.fm'ye gonderilmesi, Libre.fm'ye
sarki gonderimi ve Last.fm ile Libre.fm
kullanici&sifre ayarlarinin yapilmasi

Audio CDs: Ses CD'lerinin otomatik o-
larak calinmasi, ses CD'lerindeki parca
adlarinin freedb.org'da arastirilmasi,
sarki adlandirma sablonu, kaydedilen
muzik dizinin belirlenmesi, kodlayic,
bit orani, kalite ve sikistirma oraninin
ayarlanmasi

Karaoke: Karaoke desteginin acilmasi,
sarkl secicinin otomatik gosterilmesi,
yazi tipi, boyutu, rengi ve karakter se-
tinin ayarlanmasi, karaoke basliklarinin
disar veya iceri aktarilmasi

4- Videolar (Videos)

XBMC bilesenlerinden biri olan Video-
lar ile onceden ayarlanmis olan video
kaynaklarinda bulunan videolariniz,
bilgisayara taktiginiz DVD'lerinizi
XBMC'nin video oynaticisini kullanarak
oynatabilirsini. Ayrica eklentiler ile
YouTube'ta gezinebilir, YouTube video-
larini izleyebilirsiniz. Bunun yaninda TV
dizileri, klipleri gibi ortamlarla da is-
lemler gerceklestirebilirsiniz.

Videolar bolumune, XBMC menusunde-
ki "Videos” bolumunden erisebilirsiniz.

Video-0003a.mpd

........

Videolar bolimine girildiginde, once-
den bahsetmis oldugumuz Resimler ve
Muzikler bolimlerinde oldugu gibi, on-
ceden eklenmis olan video kaynaklar,
eklentilere erismek uzere “Video Add-
ons” ve yeni dizin eklemek uzere “Add
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source” baglantilar1 kullaniciy1 karsilar.

Yine onceki bolumlerde anlattigimiz gi-
bi, Videolar bolumunde de onceden ek-
lenmis olan bir dizine farenin sol tusu
ile tiklanildiginda, kaynak icerisindeki
video dosyalann ve dizinler listelenir.
Listelenen herhangi bir dizine tiklanil-
diginda, dizin icerisine girilirken, her-
hangi bir video dosyasina tiklanirsa, vi-
deo tam ekran olarak oynatilmaya bas-
lanir.

Listedeki herhangi bir o6geye farenin
sag tusu ile tiklanirsa, tiklanilan 6geye

4 &

mulrl-l‘_l,-nm

gore degisen bir menu kullaniciy1 kar-
silar. Onceki bilesenlerden farkli ola-
rak, bu menude araciligiyla yapilabile-
cek islemler su sekildedir:

Set content: Dizin igceriginin ne oldugu

ayarlanir.

Movie information: Video bilgisini kul-

laniciya sunar.

Manually add to libra
haneye ekler.

: Ogeyi kutip-

Mark as watched: izlenmemis bir vide-

0:31

D00l - BL:06

oyu, izlenmis olarak isaretler.

Mark as unwatched: Izlenmis bir vide-
oyu, izlenmemis olarak isaretler.

Settings: Videolar bileseninin ayarlar
bolumunu acar.

Ana menudeki listeden, “Add Source”
baglantisina farenin sol tusu ile tiklan-
diginda, yine diger bolumlerde oldugu
gibi bir kaynak ekleme penceresi acilir.
Bu kaynak, bir video dizini olabilecegi
gibi, TV karti, bir Internet yaymi vb.
kaynaklardan da secilebilir. Yine diger
bolumlerde oldugu gibi, “Video Add-
ons” bolumune farenin sol tusu ile tik-
landiginda, daha 6nce herhangi bir ek-
lenti yuklenmemisse eklenti yuklemek
icin “Get More...” baglantisi, yuklenmis
eklentiler varsa eklentilerin listesi kul-
laniciya sunulur.

Videolar ana menusundeki listede bulu-
nan ogelere farenin sag tusu ile tiklan-
diginda acilan menti ise, neredeyse Mii-
zikler bolumundekine gore bir farklihik
icermiyor. Menude gecen “Settings”,
yani ayarlar, baglantisinin sekmeler ha-
linde igerigi ise su sekilde:

Library: Izlenmemis 6gelerin gosteril-
mesi, kutuphaneye eklenirken oyuncu
onizleme resimlerinin indirilmesi, TV
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dizileri, kutuphanenin acilista guncel-
lenmesi ve guncelleme isleminin gizli
yurutulmesi, kutuphanenin temizlenme-
si, iceri veya disar1 aktarilmasi.

Playback: Olusturma (rendering) yon-
teminin secilmesi, donanim hizlandir-
manin etkinlestirilmesi, ekran tazeleme
oraninin videoya uygun sekilde ayarlan-
masi, goruntu ile sesin senkronize e-
dilmesi ve bunun yonteminin belirlen-
mesi, ekran orani icin hata paymnin a-
yarlanmasi, 4:3 oranindaki goruntulerin
hangi oranda gosterilecegi, renk doni-
sumleri, teletext destegi.

File lists: Dosya secme islemi sonrasin-
da nasil davranilaca@i, video onizleme
resmi ve bilgisinin gosterilmesi, dosya
ve dizin adlarinin temizlenmesi.

Subtitles: Yaz tipi, boyutu, rengi ve ka-
rakter setinin secilmesi ile alt yazi di-
zininin belirlenmesi.

DVDs: DVD'lerin otomatik c¢alinmasi,
DVD oynaticisinin alani, DVD aciklama-
larinin gecilmesi.

Scrapers: Video, TV programlar1 ve
klipler icin icerik saglayicilar1 ve sagla-
yicinin dilinde yayin.

5- Programs (Programlar)

XBMC bilesenlerinden biri olan Prog-
ramlar ile XBMC'nin deposunda bulu-
nan birtakim programlar: yukleyebilir
ve kullanabilirsiniz. XBMC'nin deposun-
da bulunan programlar arasinda, elek-
tronik postalarinizi kontrol etmeniz igin
“Gmail Checker”, torrentlerinizi yonet-
mek icin de “Transmission” uygulama-
lar1 bulunmakta.

Programlar bilesenine, XBMC menusu
uzerinden “Programs”
bilirsiniz.

yolu ile ulasa-

Programlar bolumune girildiginde, kul-
laniciyl, onceden eklenmis olan prog-
ram dizinleri, program dizini eklemek
icin “Add source” ile program eklenti-
leri yani “Programs Add-ons” baglantisi
karsilar.

Herhangi bir dizine farenin sol tusu ile

tiklamak, diger bilesenlerde oldugu gi-
bi dizinin agilmasini saglar.

“Program Add-ons” bolumunden ise,
aralarinda Gmail icin elektronik posta
kontrolcisu olan “Gmail Checker” ve
torrent uygulamasi “Transmission” ek-
lentilerinin bulundugu birtakim eklen-
tiler yuklenebilir.

6- System (Sistem)

XBMC menusdeki son secenek olan
Sistem bileseni, XBMC'nin sistem ayar-
larinin yapilmasina olanak saglar.

Sistem bolumiine girildiginde, 6nceden
anlatilmis olan bilesenlerin ayarlar da
dahil, bircok XBMC ayari, sekmeler ha-
linde kullaniciya sunulur.

S5YSTEM

Sekmelerde sirasiyla su ayarlar yapila-
bilmekte:
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Gorunum: Bu bolumden, XBMC goru-
numu ile ilgili cesitli ayarlar yapabilir-
siniz. Kullanilacak arayuz ve bu arayuz-
de kullanilacak yaz tipleri, renkler, te-
ma, yakinlastirmanin secimi, giris say-
fasinin belirlenmesi, seslerin ve RSS
akislarinin duzenlenmesini gerceklesti-
rebilirsiniz. Ayrica dil, bolge, karakter
seti, zaman dilimi gibi ayarlarin yanin-
da, dosyalarin gosterimini hedef alan
birtakim ayarlar da bu sekmenin igeri-
sinde. Ekran koruyucusu ayarlar ise bu
bolumdeki bir baska ayarlanabilir ozel-
lik.

Video: Video bileseninin ayarlarinin bu-
lundugu bolim.

Muzik: Muzik bileseninin ayarlarinin
bulundugu bolim.

Resimler: Resimler bileseninin ayarlari-
nin bulundugu bolim.

Hava Durumu: Hava Durumu bileseni-
nin ayarlarinin bulundugu bolim.

Eklentiler: Eklentiler bolumu, XBMC
deposunda bulunan ve kategorize edil-
mis eklentilerin yuklenmesi, kaldirilma-
s1 ve ayarlanmasinin saglandigi bolim-
dur.

Ag: Kisaca, XBMC'nin ag ayarlarinin

yapildigr bolumdur. Bu bolumde, XBMC
ile muzik ve video kutuphanelerinin
paylasimi, XBMC'nin ag ile uzaktan yo-
netimi, yerel ya da uzak bir bilgisayar-
daki uygulamalarin XBMC'yi kontrol e-
debilmesi ve bu izinlerin diger sistemle-
re duyurulmasi gibi ayarlar yapilabildi-
gi gibi, Samba aglar1 ve vekil sunucu
(proxy) ayarlar da yapilabilmekte.

Sistem: Bu bolum, XBMC'nin genel sis-
tem davranislarinin yapilandirildigi bo-
lumdur. Bu bolumde, ekran gosterim
modu, ekran cozunurlugi, ses ¢ikis a-
yarlar, girdi aygitlari, gu¢ koruma ozel-
likleri, hata ayiklama ve ekran goruntu-
su kayit dizini, kilitleme gibi ayarlama-
lar mevcuttur.

Arayuz: Bu bolum, XBMC'nin arayuz
secimi ile ilgili degildir. Arayuz secimi,
onceden de belirtildigi gibi Gorunum
bolumunden gerceklestirilmektedir. Bu
bolum daha ¢ok arayuzde nelerin goste-
rilecegi ile ilgilidir. Ornegin, XBMC'de
gezinirken, bolimden bolime degisen
arka alan resimlerini degistirebilirsiniz.
Ya da eklentilerin menulerde gosteril-
mesi, muzikler i¢in sarki sozlerinin gos-
terilmesi ile videolar icin alt yazilarin
indirilmesini saglayabilirsiniz. Ana say-
fada calan muzik veya oynatilan video
hakkinda bilgilendirme bulunmasi ise
baska bir segenek.

XBMC, aslinda tum bu anlatilanlardan
cok daha. fazlasi. Yasamak gerekir di-
yebiliriz. Iyi eglenceler.

Erdem Artan
erdem@pardus-linux.org
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Atolye

Yasin Ozcan (hamfindik@gmail.com)

Gimp ile Animasyonlu GIF
Olusturmak

Merhabalar, Gimp’te basit bir animas-
yonlu gif dosyasinin nasil hazirlanaca-
gini, resimlerle birlikte anlatmaya cali-
sacagim. Oncelikle Gimp'i acip, Dosya
-> Yeni yolunu takip ediyoruz ve “Web
banner common” sablonunu secip

“Tamam”'a tikliyoruz.

“Text tool”'u seciyoruz ve resmin her-
hangi bir yerine tikliyoruz. Herhangi
bir sey yazabilirsiniz. :D

“Alignment tool”'u seciyoruz. Bu sayede
katmani ortalayacagiz.

”i

a ve altinda bu-
”'a tikliyo-

“Align center of target
lunan “align middle of target
ruz.

Kolaylik olsun diye metin katmaninin
ve arka planin adlarini degistiriyoruz.
Istediginizi yazabilirsiniz. Ben metin

katmani icin "p" arka plan ic¢in "a" isim-
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lerini verdim. Yanlarina ise #1 ekledim.
Bu sayede katmani c¢ogalttigimizda,
katman isimleri p#2, p#3... seklinde
devam edecek.

Simdi de katmanlar1 ¢gogaltiyoruz.

e b ST STR o TRE

Bu asamada metin katmanlarini solgun-
lastinyoruz. Bunun icin katmana tikla-
yip, “Saydamsizlik” degerini degistiri-
yoruz. p#5 icin %20, p#4 icin %40,
p#3 icin %60, p#2 icin %80 ve nihayet
son metin katmani olan p#1 icin %100
yani tamamen mat. Boylece her bir sah-
nede metin, daha saydam bir hal ala-
cak.

Fatmankar E]

K.'p! | [armial

Saydamszhk: @3 20,0

Sonrasinda, metin katmanina uygulaya-
cagimiz efektlerin dizgin gorunmesi
icin, katmana sag tiklayip “Katmani re-
sim boyutuna” secenegini segiyoruz. Bu
secim, katmani resim boyutuna, yani
468x60 boyutuna getirecektir. Unutma-
yin, bu, tim metin katmanlarina uygu-
lanacaktir.

Metin Pﬁrﬂl:l _

Katman Ozniteliklerini Dizerle...

Ye_m Katman.,
Mew from Wisible

Fatmar Cofalt

Asad Dirlestir
Fatmaon Sil
Meatin Bilgizini Sil
Text to Path
Text along Path

I:m- to Selection

K.atman Sinr Ech-:luﬂnr Riss

Katman Olcekle

Katmon Maoskasi

Simdi ise her bir metin katmanina,
“motion blur” uygulayaca@iz. Filtreler
-> Bulaniklastir -> Motion Blur yolunu

kullanarak menuye ulasiyoruz.

e PSS =

[iplajljlll—lu?nlllllllll“u Bepeat "Motion Dilur Carkf

Ha-Show Motion Tihur” Shift+iarHF
Focantly Used | 3
I.;-.. Filtreleri Sifela

B T =

Erherce

YYyYvyYy

Her metin katmanina, ayri blur deger-
leri giriyoruz. Ornegin ben; p#5 kat-
manina 20, sirayla digerlerine 15, 10, 5
blur uyguladim. p#1 katmanina ise do-
kunmadim. Burada dikkat edilecek di-
ger seyler ise Blur tipini zoom olarak
secmek ve blur tam ortali olsun diye, X

ve Y deger-|« M= s mie
lerini ayar-
lamak. Is-
terseniz bu- I
laniklastir- | ®%
ma disind o L.

T} Linzar ol | ~
baska efekt-| "% & &

S ¥: |30 | v
ler de uygu-| g... - o)
la}yablhrs.l-. S s
niz. Bu SIZIN| o\ o,
hayal gucu- Uzunkik; | — T.L
nuze kal- e
mis. :

LETLE aal |
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Her bir arka
plan katmanini,
metin katmani-
nin altina tasi-

yoruz.

Her bir metin katmanina sag tiklayip,
“asagi birlestir” secenegini seciyoruz.
Bu sayede arka plan katmani ile metin
katmanai birlesiyor.

Su anda hazirladigimiz gif'in sahnele-
rini incelerseniz, her sahnede giderek
bulaniklasan ve solgunlasan bir durum
s0z konusu oldugunu ve son sahne de
tamamlandiginda, tekrar basa donece-
gini yani bir anda metinle karsilasaca-
gimizi gorebilirsiniz. Oysa, metnin bir
sureklilik icinde yanip sonmesi daha
hos olur. Bu nedenle her bir katmam
¢ogaltip, siraliyoruz. Katmanlar1 sira-
larken olay sirasina dikkat edin.

Dosya -> Kaydet yolunu izliyoruz ve
karsimiza cikan menude dosya uzanti-
sin1 .gif olarak ayarliyor ve istedigimiz
ismi veriyoruz.

Yeni bir menu acilacak burada animas-
yon olarak kaydet secenegini secip
“export”'a tikliyoruz.

Tekrar bir menu acilacak. Burada ise,
her bir katmanin gosterim zamanini
ayarliyorsunuz. Ontanimli deger 100

milisaniyedir. Ayrica farkli katmanlara
farkli sureler atamak isterseniz, o kat-
manin isminin yanina (300ms) gibi bir
deger girebilirsiniz. (parantezler dahil)

B
\
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Atolye

Onur Tuna (onur@pardus-linux.org)

Scilab - VI
Grafik Cizimi

Scilab’ta grafik de cizebiliriz. Konsolda
su komutu vererek 3B grafik cizelim:

-->surf ()

Fonksiyon grafikleri c¢izmeye baslaya-
Iim. Konsolda editor() komutunu vere-
rek editori acalim. Editore su betigi
yazacagiz:

function f =kare ( x )
f = x™2
endfunction

Bu komut x duzeri 2 fonksiyonunun
grafigini c¢izecek. [1, 10] araliginda 50
deger girmek isteseydik soyle bir
komut verecektik:

xveri = linspace ( 1 , 10 , 50 );

Bu komutu da kare
atayabiliriz.

fonksiyonuna

yveri = kare ( xveri );
plot fonksiyonuyla grafigi cizdiririz.

plot ( xdata , myquadratic )

Betigimiz su sekilde olacak:

function f = myquadratic ( x )

f =x.72

endfunction

xdata = linspace ( 1 , 10 , 50 );
ydata = myquadratic ( xdata );
plot ( xdata , ydata )

Bu betigin ciktis1 yani grafik resimdeki
gibi olmali:

150

oy !

-y r

Grafiklerinize baslik da verebilirsiniz.
Bunun igin su komutu kullanmalisiniz:

title ( "Baslik" );

Sadece grafige degil de eksenlere de
isim vermek istersek soyle bir komut
kullanabilirsiniz:

xtitle ( "x ekseni" , y

ekseni" );

"Baslik" ,
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Bu komutu derledigimizde grafik resim- Hangi egrinin hangi fonksiyon oldugu- Xs2png PNG
deki gibi olmali. nu gostermek icin de su komutu kulla- xs2pdf PDF
o niriz: Xs2svg SVG
I F, Xs2eps Encapsulated Postscript
* /// legend ( "x™2" , "2x"2" ); Xs2ps Postscript
" /
'
: / Bu betigin ciktist su sekilde gibi olacak- Xs2g FIG
- / tir. xs2gif GIF
g , - xs23pg JPG
‘ /”; =] xs2bmp BMP
o fﬂx” - Xs2ppm PPM

Iki fonksiyon tamimlayip aralarindaki
farki gormek istersek, “+-” ve “0-” se-
ceneklerini de eklemeliyiz. x tissu 2 ve
2 x ussu 2 fonksiyonlarini tanimlayalim
ve ayni grafikte c¢izip aralarindaki go-
relim.

function f = kare ( x )

f =x"2

endfunction

function f = kare2 ( x )
f=2%*x"2

endfunction

xveri = linspace ( 1 , 10 , 50 );
yveri = kare ( xveri );

plot ( xveri , yveri , "+-" )

yveri2 = kare2 ( xveri );

plot ( xveri , yveri2 , "o-" )

xtitle ( "Baslik" , “x ekseni" , "y
ekseni" );

Cizdigimiz grafikleri degisik formatlar-
da kaydedebiliriz. Kaydetmek icin File>
Export to... yolunu kullanabiliriz ya da
su komutla kullanabiliriz:

xs2png (0, “grafik.png”)

0 pencere numarasi olacaktir ve gra-
fik.png yerine de dosyamiza verecegi-
miz ismi yazariz. Diger formatlar kay-
detmek icin de su komutlan kullaniriz:

\ 2 4
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Ovun Tanitimi

Hamit Giray Nart (hamit@pardus-linux.org)

IRGMIULOUS

Giris

Birkac¢ ay oncesine kadar PLO forumla-
rinda, FPS oyunlarinin aciklamalarinin
yetersizliginden dem vurulmustu. O za-
man ben de cevap olarak, “Wesnoth'a
Dalis” yazi dizisi biter bitmez, her ay e-
dergide, bir FPS oyununun ayrintih a-

ciklamasini yazacagimi belirtmistim. Ilk
oyunumuz ile bashiyoruz: Tremulous.

EA tarafindan satin alinmadan oOnce,
Westwood firmasinin bas yapiti olan
Command&Conquer oyununa, bir aske-
rin gozlerinden bakan ve EA tarafindan
piyasaya surulen bir oyun vardi:
C&C:Renegade. Bu oyunda, GDI'nin
bozuk agizli komandosu Havoc'u oynu-
yorduk. Bir FPS oyunu idi. Ama neden-
se, oyun, kendinden beklenen basariyi
yakalayamadi. Coklu oyunculu kismi
ise, cevrimici FPS oyunlarina, cok farkl
bir bakis acisi getirmisti. GDI ya da
NOD tarafindan birini secen oyuncular,
kendilerini devasa bir C&C ussunun i-
cinde buluyorlardi. Aynen C&C'deki
tum birimler vardi. Kaynak toplayan bir
Harvester; kaynak miktariniza gore ya-
pabileceginiz savas makineleri... Bunla-
rin hepsi, oyuncular tarafindan kullani-
larak, dusman ussu yok edilmeye calisi-
liyordu. Tremulous, oynanis acisindan,
Renegade'yi andiriyor.

Oyun, cok oyunculu bir taktik FPS. He-
men belirteyim ki, Tremulous ic¢in yazil-
mis tek oyunculu modlar mevcut. An-
cak ne yazik ki, yapay zeka yoksunu
botlarn vurmaktan oteye gidemiyor bu
modlar. Ancak, C ile yazilmis ve hala
gelistirilme asamasinda olan Trem-
fusion:BotServer tek oyuncu mod

projesi [1] var. Ancak son guncelleme
Mayis 2009'da yapilmis. Yine de
Tremulous, ¢ok oyunculu bir oyun. O-
yunda iki takimimiz var. Yaratiklar
(Aliens) ve Insanlar (Humans). Oyunda
amagc, karsi takimi ve tum dirilme nok-
talarin1 (spawn points) yok etmek. El-
bette bu o kadar kolay degil. Kars: ta-
kimin oyuncularini ve olusturduklar:
savunma yapilarini ge¢cmeniz gerekiyor.
Sonra bu dirilme noktalarina ulasarak,
onlarn imha ediyorsunuz. Elbette, rakip
takim, onlarn baska yerlere tasimamis-
larsa. :-)

Darklegion Development tarafindan ge-
listirilen Tremulous, acik kaynakli bir
yazilim ve GPL ile lisanslanmis. idSoft-
ware'in kodlarimi acarak, acik kaynak
dinyasina kazandirdigi, “id-Tech3” -ya
da efsane adiyla Quake3- oyun motoru-
nu kullaniyor. Oyunun son kararl suru-
mu 1.1.0. Sitesinden [2] indirilebilecek
olan surum 1.2 ise, heniiz Beta asama-
sinda.

Kurulum

Tremulous 1.1.0, Pardus 2009 resmi
deposunda mevcut. Kurmak icin PiSi'
nin grafik arayuzunu kullanabilir ya da
konsola sudo pisi it tremulous komu-
tunu verebilirsiniz. Oyunun minimum

\ 2 4
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sistem gereksinimleri:

* 700MHZ ya da uzeri islemci

* 256 MBRAM (GNU/Linux icin)

* 64MB GeForce2 veya Radeon 7000
veya uzeri OpenGL uyumlu ekran karti

* 125MB sabit disk alan

* Internet baglantisi

Uygulamalar — Oyunlar altinda iki tane
Tremulous goreceksiniz. Tremulous
SMP, c¢oklu islemci destegi ile Tremu-
lous'u acar. Ancak cift ya da dort c¢ekir-
dekli islemciler degil. Gergekten, siste-
minizde birden fazla islemci varsa bunu
secin. Yoksa, normal Tremulous yazan
kisa yolla oyunu baslatin.

Oynanis

Acilis ekrani oldukca sade. “Play” ag o-
yunlarina dahil olacagimiz menuyu ac-
makta.

“Options” kismi ise, birka¢ ayara izin
veriyor. Ancak oyun ayarlari ekrani ise,
cok daha ileri seviyede ayarlar1 yapma-
miza musaade ediyor. Acilis akrani a-
yarlarinda sadece gorunti, ses, fare, ag
tipi ve oyuncu adimizi olusturmamaizi
sagliyor.

“Mods” ise Tremulous oyuncularinin

yaptiklar cesitli oyun modlarini yukle-
yerek, oyunu bu mod ayarlarn ile baslat-
mamizi saglhyor.

Oyunun bu kismini biraz agmakta fayda
var. “Mods”'a tikladiginizda bilgisayari-
nizda yuklu modlarin listesine ulasirsi-
niz. Listeden bir mod secip de “Ok” de-
diginizde, o mod ile oyuna baslarsiniz.

Oyuna yeni ozellikler katan modlar, C
dili ile olusturuluyor.

Tremulous, herhangi bir mod ile gelmi-
yor. Onlan Internet'ten buluyorsunuz.
Modlarn elle kurmak zorunda degilsiniz.
Options — Allow Auto Download sece-
negi aktif ise, mod yukli olarak basla-
tilmis bir sunucuya girdiginizde, mod
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otomatik olarak indirilecektir. Elle yuklemek de aslinda son
derece basittir. ~/.tremulous dizininizin altinda, mod ile ayn
isimli bir klasor olusturarak, bu klasore, indirmis oldugunuz
modun icerigini agcmak.

Modlar *.PK3 uzantih paketlerden olusurlar. Modu kullana-
bilmeniz icin, ayni1 mod ile oyunu baslatmis bir sunucuya
girmeniz gerekir. Eger sunucuda da bu mod yukli degilse
-ya da aktif degilse- sizde ki mod da (¢alistirmis olsaniz bile)
aktif olmayacaktir. Sunucuyu, bir mod ile baslatmak icin
konsola,

tremulous +set dedicated 2 +set fs game /mod/dizini
+exec server.cfg

komutunu vermeniz yeterli. Ancak bu bir “dedicated server”
olacaktir. Yani sadece sunucu olacak, oyun, sunucu bilgisa-
yarda oynanamayacaktir. Ornek:

hamit@hamit-pardus ~ $ tremulous +set dedicated 2 +set fs game
/home/hamit/.tremulous/korx +exec server.cfg

tremulous 1.1.0 linux-x86 Jul 24 2009

Current search path:

/home/hamit/.tremulous//home/hamit/.tremulous/korx
/usr/share/tremulous//home/hamit/.tremulous/korx
/usr/bin//home/hamit/.tremulous/korx
/home/hamit/.tremulous/base/z-humans-pitched.pk3 (24 files

(Burada dosya ve ayarlarin yiiklendigine dair bir dizi mesaj

\ 2 4

gelecek)

Hitch warning: 636 msec frame time

Resolving master.tremulous.net

master.tremulous.net resolved to 69.175.114.216:30710
Sending heartbeat to master.tremulous.net

Hitch warning: 560 msec frame time

Sending heartbeat to master.tremulous.net

Iste “korx” modu ile baslamis bir sunucu olusturduk. Sunu-
cu komutlarini acmis oldugunuz konsola girebilirsiniz.
“quit” komutu ile de sunucuyu kapatabilirsiniz. Modlar, oyu-
na eglenceli ozellikler ekleyebilir, karakterlerin giclerini de-
gistirebilir ve yeni model kaplamalar getirebilirler. Tremu-
lous modlarini ve ilgili bilgileri Tremulous forumlarinda [3]
bulabilirsiniz.

“Play”'a bastigimizda onuimiize bir sunucuya baglanma ya da
sunucu olusturma ayar ekrani geliyor. Burasi oldukca basit
ve diger FPS oyunlarinin sunucu-istemci mentlerinden hig-
bir fark:i yok.”Source:” kismindan Internet ya da LAN orta-
min1 seciyoruz. “Get New List”, master.tremulous.net'ten
yeni sunucu listesini indirir. “Refresh List” ise, mevcut liste-
deki sunucularin durumunu gunceller. Burada da biraz sunu-
cu yapilandirmasindan bahsedelim.

Bu da aslinda oldukcga basit. Burada ilk olarak sunucu adimi-
71 belirliyoruz. “Time Limit” kismina, eger siire siniri olacak-
sa, dakika cinsinden deger girebilirsiniz. “0” sinirsizdir. Aza-
mi oyuncu sayisl, sifre koyacaksak sifreyi de buradan tanim-
lanz. “Pure Server” ya da “Dedicated server” ayarlarini da
buradan yapilandiriniz. “Dedicated server” sunucu oyuna da-
hil olmazken; “Pure Server” oyunculara herhangi bir
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Get New List
View Full: Yes

Source: Internet

View Empty: Yes
Server Name

Wrath Newhie Training Server
I
|.T.. ProLinux
msterdam | nlimited
_I I_
{ w’ }
Tremulous 11.0 Server
Pardus

000000000000000000D00TremSpain
-fr org-

Refresh Time: Aug-23. 2010 at I1:06

Password New Favorite

<4

modifiye imkan1 tanimaz. Harita secimi
ve ping ayar degerlerini de -isterseniz-
belirtip sunucuyu baslatiyoruz.

Oyunda iki irk1 secgebilecegimizi belirt-
mistik. Bunlar Insanlar (Humans) ve Ya-
ratiklar (Aliens) irklari. Tremulous'un
ilk basarisi burada gozumuze c¢arpiyor.
Birbirleriyle alakasiz iki irki, dengele-

Add Favorite

Create Server

Oyun Tanitimi: Tremulous

Karith Station 2
Refresh List

Players

Map Name

g (16)
2 (32
0 (26)
nano 0 (38)
arachnid? 0 (26)
niveus 0(27)
0(24)
0(24)
0(34)

0(22

atcs
karith

niveus

niveus
temple
Urbanp2

atcs

‘.

Server Info Find Friend

>

mek gercekten zordur. Bunu, simdiye
kadar rastladigim oyunlarin icinde, bir
Starcraft, bir de Tremulous guzel be-
cermistir. Takimlar simetrik degil. Bir
irk1 oynamak baska, diger irki oynamak
bambaska.

ikinci olaraksa, oyunda bir “iis” kavra-
m1 var. Us, yarali unitelerin iyilestiril-

mesi, olen unitelerin tekrar gelmesi i-
¢in guvenli bir ortam olusturulmak a-
maciyla konuslandirilmis birimlerden
olusmaktadir. Bu yuzden ussun korun-
mas1 gerekmektedir. Yaratik irkinda us,
yeniden dirilme ve guvenli bir ortam o-
lustururken, insanlar iginse, yaratik us-
su vazifesine arti olarak, bir de cepha-
ne ve enerji takviyesi sagliyor. Kisaca
usler onemli; Ussunu kaybeden takim
oyunu da kaybeder.

Uclincii olarak, oyunda bir gelisim ciz-
gisi var. Her iki taraf da butun guglerini
baslar baslamaz kullanamiyorlar. Rakip
takimdan ne kadar disman oldurulur-
se, takim o kadar cabuk kademe atlar.
Oyunda 3 kademe var. Her kademe ge-
ciste, insanlar daha guclu silahlara; ya-
ratiklar ise, daha guclu ve hizh turlere
sahip oluyorlar. Ancak bunlara sahip ol-
mak yine beles degil. :-) Yaratiklar ol-
durdukleri insan kadar gelisme puani-
na sahip oluyorlar. Eger slerinde
Overmind varsa, sahip olduklarn gelisim
puani oraninda, daha gucglu yaratiklara
doniisebiliyorlar. Insanlar ise, oldiir-
dukleri yaratik kadar kredi kazaniyor-
lar. Bu kredileri ise, uslerinde bulunan
cephanelikten, daha guclu silahlar ve
zirhlar alarak harciyorlar. Ancak yine
en guclu silahlar icin, ticuncu kademe-
ye gelmis olmalar1 gerekiyor. insanlar
maksimum 2000 kredi alirken, yaratik-

\ % 4
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lar ise en fazla 9 gelisim puani aliyorlar.

Irklara yakindan bakacak olursak:

Aliens (Yaratiklar)

Fazla gelismis ocuk bocuk tayfasi. Gug
ve hiz, bu irkin ozellikleri. Ayrica saldirn
altinda olmadiklar1 zaman da kendi
kendilerine iyilesebiliyorlar. Bu ozellik,
yaratik irkinin en buyuk avantaji. Tum
bu ozellikler, yaratik irkini, oyunun sal-
dirgan irki yapiyor. Yaratiklar, cesitli u-
nitelerden olusuyor.

* Granger: Yaratik irkinin insa sinifi.
50 yasam puanina sahip. Maliyeti sifir
ve baslangic¢ birimlerinden birisi. Saldi-
r1 unitesi olmayan bu unitenin gorevi,
yaratik ussunun yapilarini yapmak ve
sokmek. Saldirn tusuna bastiginiz za-
man, yapilabilecek olan yapilarin bir
listesi cikiyor. Listeden yapmak istedi-
giniz yapiy1 sectiginizde, oninizde ko-
ke benzer bir sekil cikiyor. Rengi kirmi-
Z1 ise, yaplyl oraya yapamazsiniz de-
mektir. Yerlestirebilmeniz icin, renginin
yesil olmasi1 gerek. Bir yap:1 yaptiktan
sonra, sag altta (gelisim puaninin oldu-
gu yerde) bir daire gorursiiniiz. Bu dai-
re yavas yavas kuculur. Bu daire yok ol-
madan yeni bir yap1 yapamazsiniz.

* Advanced Granger: Yaratiklar ikin-
ci kademeye gectikleri zaman bu unite
cikiyor. Granger'dan farkl olarak, pen-
ce ve menzilli top firlatma saldirilarina
sahip bu unite, duvarlara da tirmanabi-
liyor. Ayrica 75 yasam puanina sahip.
Acid Tube, Trapper gibi yapilari, duvar-
lara ve tavana yapabiliyor.

Oyun Tanitimi: Tremulous

* Dretch: Irkin temel saldir1 unitesi.
En zayif saldir unitesi olan Dretch, ilk
kademede secilebiliyor ve gelisim pua-
n1 yok. 25 yasam puanina sahip Dretch'
ler, insanlara ve insan yapilarina, dege-
rek hasar veriyorlar. Verdikleri hasar,
karsi unitenin zirh durumuna ve vurul-
duklar yere gore degisiyor. Kafaya vu-
rus, en fazla hasari veriyor. Zayif olma-

\ 1 4
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larina ragmen, duvarlara ve tavana tir-
manabilen ve son derece hizli hareket
eden Dretch'ler, kalabalik olduklar za-
man gercekten bas agrisi olabiliyorlar.

* Basilisk: Ilk kademede mevcut olan
bu unite, 1 gelisim puanina mal oluyor.
75 yasam gucu var. Pence saldirisina
sahip bu unite, saldir1 tusu ile saldir-
yor. Bir insana yaklastig:i zaman ise, o-
nu yakahyor (elbette dusman bir Battle-
suit giymiyorsa). Bu unite, ayni1 zaman-
da duvarlara ve tavana da tirmanabili-
yor.

* Advanced Basilisk: Ikinci kademede
gelisen bu unite, 2 gelisim puanina mal
oluyor. Basilisk'e art1 olarak zehirli gaz
puskurten ikincil saldiriya sahip oluyor.
Yine Battlesuit giymis dusmanlar, zehir-
den etkilenmiyorlar.

* Marauder: Yaratiklarin ilk kademe-
sinde, 2 gelisim puanina mal oluyor
Marauder'e donusmek. 100 yasam gu-
cune sahip. Saldirn tusu ile diusmanla-
rinizi 1sirabiliyorsunuz. Bu unite, lastik
top gibi duvarlardan sekerek ilerleye-
biliyor. Dretch gibi, vurulmas: oldukca
zor bir unite.

* Advanced Marauder: ikinci kade-
mede, 3 gelisim puani ile alinan Advan-
ced Marauder, Marauder'e ek olarak,

elektrik saldirisina ve 150 yasam pu-
anina sahiptir. Ikincil saldin tusu ile a-
teslenen elektrik saldirisi, menzili igin-
deki 3 hedefe ayni anda vurabilir.

* Dragoon: Birinci kademede, 3 geli-
sim puani ile gelisebildiginiz bu unite-
nin 1sirma saldirisinin yaninda, bir de
sarj saldiris1 var. Bunun icin, ikincil sal-
dir1 tusuna basili tutuyorsunuz. Unite,
biraz geriliyor. Tusu biraktiginizda ise,
ileri dogru hiicum ediyor. Oniinde kim
varsa -dost ya da dusman- hasar vere-
rek elbette. 200 yasam puanina sahip.

* Advenced Dragoon: Uciincii kade-
mede, 4 gelisim puani feda ederek geli-

sebildiginiz Advanced Dragoon, Dra-
goon unitesine art1 olarak, uclu igne
saldirisi var. Oldukca uzun menzile igne
sallayabiliyor bu unite. 250 yasam pu-
ani var.

* Tyrant: Uciincii kademede, 5 geli-
sim puani karsiliginda donusebilecegi-
niz Tyrant, 400 yasam gucuyle oyunda-
ki en guclu unite. Pence saldirisinin ya-
ni1 sira, Dragoon'un sarj saldiris1 benze-
ri bir saldiriya sahip. Ancak daha guclu,
daha hizli ve daha uzun suruyor. Ayrica
Tyrant, yanindaki diger yaratik turleri-
nin guclerini yenileme hizini iki katina
cikarnyor. Ancak devasa cussesi yuzun-
den baz yerlere giremiyor.

Yaratik tiniteleri bunlar. Uniteler giic-
lendikge; yasam gugleri ve saldir1 gug-
leri de artiyor. Vurus, yeri ve dusman
Unitenin zirhina gore degismekle bera-
ber, Marauder ve uzeri uniteler -genel-
de- tek darbe ile bir insani oldurebili-
yorlar. Ancak bir Dretch bile, kafaya o-
turan bir darbe ile 90 yasam puani go-
turebiliyor.

Yaratik Unitelerinin, ayrica, dogal bir
de hisleri var. Yakinlarindaki dusman
inite ve yapilarimi1 hissedebiliyorlar. O-
nunuzde beliren noktalardan mavi olan-
lar, dusman askerlerinin yonunu isaret
ederken; kirmizi olanlar dusman yapi-
larinin yerlerini gosteriyor.

Hizli ve guclu yaratiklarin, insanlarda
olan guc ve enerji ikmali gibi problem-
leri olmadig1 ic¢in, uslerinin yakinlarin-
da da olmalar1 gerekmiyor. Bu ozellik-
leri ile oyunun saldirgan tarafi, yaratik-
lar oluyor. Oyuna basladiginizda zaten
goreceksiniz. Genelde insanlar usten
fazla acilmadan savunma yapmaya ca-
hsirlarken; ilk hucuma gecen taraf ya-
ratiklar olur. Elbette genel durum icin
konusuyorum. Tersi olmasi da her za-
man mumkun.

Yaratik irki, yeni baslayan bir oyuncu
icin biraz zor olabilir. Ilk bashyorsaniz,
herseyi hemen anlamay1 beklemeyin.
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Saldirlar, ilk seferde kullanissiz ve ga-
rip gelebilir. Unitenizi -6zellikle Dretch
ve Marauder- kontrol etmek biraz zor
gelebilir. Hizli hareket etmek, dusmani
1skalama sansim arttiriyor. Yine duvar-
larda ve tavanda gezinmek de, basta bi-
raz zorlayabiliyor. Ancak alistiktan ve
yerinde kullanmay1 0grendikten sonra,
yaratik irkinin ozelliklerinin avantajlari-
n1 fark edebileceksiniz.

Unitelerden baska, bir de iis var. Bina-
lari, Granger ve Adv. Granger uniteleri
yapabilirler ve sokebilirler. Gelelim bu
binalara:

* Overmind: Overmind, diger binalar
kontrol eden ve yaratik unitelerinin ust
formlarina evrimlesmelerini saglayan
bina. Oldukca onemli bir yapi. Bir tane
bulunabilir. Yaratiklar, diger yapilarini,
Overmind'in fazla uzagina yapamazlar.
Overmind yok edilirse, Egg (yumurta)
yapilari haric¢, diger tum yapilar fonksi-
yonlarim yitirirler. Yine Overmind'in ya-
kininda olan bir yaratik unitesi, iki kat
daha hizh iyilesir.

* Egg: Bu yapi, olen yaratik uniteleri-
nin tekrar dirildigi yapidir. Kars: tarafin
hedefi olan yapidir. Tum Egg binalarini
kaybederseniz, oyunu da kaybedersiniz.
Onlarn iyi korunmasi gerekir.

* Acid Tube: Temel savunma yapisi-
dir. Yakinina yaklasan diusman birimin
uzerine asit puskurtur. Duvarlara ve
yere yapilabilir.

* Barricade: Herhangi bir fonksiyonu
olmayan bu yapi, oldukca saglam olup;
kapi, koridor gibi yerleri gecise kapat-
mak i¢in kullanilir.

* Trapper: Duvarlara, tavana ve yere
yapilabilen bu bina, yakinindan gecen
bir dusman unitesine, yapiskan bir sal-
ya firlatarak, unitenin yerine yapisma-
sin1 saglar. Dusman unite, bir sure, yu-
ruyemez hale gelir. Ancak Battlesuit
giymis uniteler etkilenmezler. 2. kade-
meye gecildikten sonra yapilabilir.

* Booster: Bu yapi, kendine dokunan
yaratiklarin i1sirma ve pence saldirilari-
na, gecici bir sure, zehir ekler. Zehirle-
nen dusman unitesi, medikit kullanana
ya da bir Medistation'da tedavi gorene
kadar yasam puanlarini yitirir. Battle-
suit giymis uniteler zehirden etkilen-
mezler. Bu yapi, ayrica, yaninda bulu-
nan unitelerin iyilesme hizlarini da iki
katina cikarnir. 2.kademeye gectikten
sonra yapilabilir.

* Hovel: Zirhl1 bir kabuk olan bu ya-
p1, Granger'lar icin bir saklanma yeri-
dir. 3. kademede yapilabilen bu yapidan

sadece bir tane yapilabilir ve sadece
Granger'lar girebilirler.

* Hive: Yaratiklarn ileri seviye sa-
vunma yapisidir. 3. kademede insa edi-
lebilen bu yapinin i¢inde bir suru kucuk
bocek vardir. Bir insan yaklastigir za-
man bu bocekler, Hive'den c¢ikarak sal-
diriya gecerler.

Yaratik yapilari bu kadar. Granger'lar
bu yapilarn yikip, baska yerlere yaparak
ussu taswyabilirler. Overmind ve Egg
yapilarn korunmasi gereken yapilardir.
Yaratik uniteleri gibi, yapilar1 da canli.
O yuzden saldirnn altinda olmadiklar
zaman, yavas yavas iyilesiyorlar. Over-
mind, yanina yaklasan dusman unite-
lerine saldirabiliyor. Ancak Egg ve O-
vermind'i mutlaka savunma yapilar ile
korumaya alin. Overmind, belli sayida
binay1 kontrol edebiliyor. Yani cok fazla
yapl yapamiyorsunuz. Bu sinir asildi-
ginda, oyun, Granger'lar1 uyariyor.

Yaratik uniteleri guclu ve hizli olmala-
rina ragmen, usleri zayif. Binalar, ya-
kinlarina gelen dusmana saldirabiliyor-
lar, ancak insan irkinin saldirilar1 zaten
genelde menzilli oluyor. Bu yuzden sa-
vunmada yaratik takiminin biraz daha
dikkatli ve planh olmasi gerekiyor.

Yaratik ekrani basit. Sol alttaki rakam,

\ 20 4
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yasam puaninizi gosterirken; sag alt-
taki ise gelisim puamimizi gosteriyor. U-
niteniz ile yapabileceginiz tim hareket-
ler, tuslamn ile birlikte, ekranin sol tara-
finda listeleniyor. Hareket ve tuslari u-
nutursaniz, buraya bakabilirsiniz. Geli-
sim puaninizin solundaki sekil ise, o an
hangi tur yaratik oldugunuz gosteriyor.
Bir de sagda ve solda bulunan penceler,
eger yaniyorlarsa, duvarlara ve tavana
tutunabileceginiz anlamina geliyor. Co-
melme tusu (varsayilan Ctrl) ile, duvar-
lara tutunup, birakabiliyorsunuz.

Humans (Insanlar)

Oyunun diger takimi. Bildiginiz iki
kollu, iki bacaklh insan iste. Oldukca
zayif yapilarn var. Oyunun savunma
yapan takimi. Biraz kosunca yorulur,
bir sey hissedemez. Zayif ve zavall.
Ama c¢ok guclu bir muttefiki var:
Teknoloji. Insan irk, fiziksel zaaflarin
teknoloji yardimi ile kapatiyor. Guclu
silahlar, ileri seviye zirhlar, algilayicilar
ve savunma sistemleri.

Insanlar, gercekten de oyunun savunma
kismi guclu tarafi. Sebebi ise acik.
Cephane ve enerji ikmali icin, uslerine
bagimllar. Insanlarin tek bir nitesi
var: Kkendileri. Ancak silahlarn c¢ok
farkli.

* Construction Kit: Insanlarin temel
insa araci. Oyuna tufek (Rifle) ya da bu-
nu secerek baslayabiliyorsunuz. Ilk ka-
deme silah1 ve kredi maliyeti yok. Ates
tusuna bastiginizda, yapabileceginiz ya-
pilarin bir listesi c¢ikiyor. Sonra gidip bir
yere yapiyorsunuz. Ancak, yaratiklarda
oldugu gibi, cikan taban seklinin yesil
renkte olmasi1 gerek. Bir de yaratiklar

MCXXX joined the aliens.

gibi duvar ve tavana yapi yapilamiyor.
Yine yaratiklardaki gibi, bir insa sure-
niz var. Sag altta cikan daire yok olma-
dan, ikinci bir yapiya baslayamiyorsu-
nuz.

* Advanced Construction Kit:
Construction Kit'in ikinci kademedeki
hali. Daha gelismis yapilar1 yapmak icin
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kullanihyor.

* Blaster: Her askerin standart silaha.
Tabanca olan bu silahi birakamiyorsu-
nuz. Ancak , bu silah, cephanesi sinirsiz
olan tek silah. Ama oldukga etkisiz ve
agir bir silah.

* Rifle: Standart otomatik piyade tu-
fegi. Kredi maliyeti olmayan ve ilk sevi-
ye silahi olan tufek Construction Kit ile
birlikte insan irkinin dirildiklerinde se-
cebilecekleri silah. 30 mermilik alt1 sar-
joru olan silah oldukga seri, ancak ¢ok
guclua degil.

* Pain Saw: Insan irkinin menzili ol-
mayan tek silahi. Oldukg¢a gugclu bir ce-
sit elektrik sok bicagi olan Pain Saw, ol-
dukca giiclii. Ilk kademe silahi olan Pa-
in Saw, 100 krediye mal oluyor.

* Shotgun: Bu tip oyunlarin olmazsa
olmazi, efsane silahi. Yakin mesafede
oldukca etkili bu silah, ilk kademede a-
linabilir olup, 150 kredi degerindedir. 8
fisek alan, 3 adet sarjor tasiyabilirsiniz.

* Las Gun: Bu silah, Rifle'in, mermi
yerine enerji kullanan tipi. Nispeten
Rifle'dan daha guclu ancak daha yavas.
Bir baska 0zelligi ise, sarjoru yok. 200
atim kapasitesine sahip silah, eger
Battery Pack almissaniz, 300 atim gu-

cune sahip oluyor. Bu silahi; Armory,
Reactor ve Repeater yapilarindan dol-
durabilirsiniz. Birinci kademede alina-
bilen bu silah, 250 kredi istiyor.

* Mass Driver: Oldukca guglu bir e-
nerji silah1 olan Mass Driver, isabetli
ancak son derece yavas ates ediyor. 5
atim hakkina sahip, 4 sarjor tasiyorsu-
nuz. Ancak Battery Pack alirsaniz, sar-
jor basi1 7 atim hakkiniz oluyor. Birinci
kademe silah1 olan Mass Driver'in fiyati
ise 350 kredi.

* Chaingun: Birinci kademede alina-
cak en gugclu silah. Oldukca guclu ve
seri. Ancak uzak mesafede oldukca et-
kisiz. Cunku isabet orani ¢ok dusuk. Su-
rekli duvarlar1 tarayan bir silah. 300
mermisi olan silahin sarjoru yok. Yine
Battlesuit giymiyorsaniz, comelerek a-
tes edin. Zira ayaktayken geri tepiyor.
400 kredi fiyat1 var.

* Pulse Rifle: Standart Rifle'in enerji
tipi olani. Guglu, seri ve isabet orami
yuksek bir silah. 50 atimlik 4 sarjor ta-
siyabiliyorsunuz. Battery Pack ile 75 a-
tim hakkimz oluyor. Ikinci kademede
alabildiginiz bu silah, 400 kredi.

* Grenade: El bombasi. Fare orta tu-
su ile firlatirsiniz. 5 saniye sonra olduk-
¢a guclu bir sekilde patlar. Patladig1 za-

mansa, etrafindaki dost-dusman herke-
se hasar verir. Ikinci kademede alabil-
diginiz bu silah, 200 kredi degerinde.

* Flamethrower: Iste benim favorim.
Alev unitesi, yakin mesafede tam bir
katil. Etrafiniz puan meraklis1 dusman-
larca sarilmissa, hepsini size puan ya-
pacak olan bir silah. Ancak yakin mesa-
fede etkili ve dikkat etmezseniz takim
arkadaslarimizi da yakarsmz. Ugiincii
kademede alinabilen silah, 450 kredi-
cik.

* Lucifer Canon: Oyundaki en guclu
silah. Tyrant disindaki tum yaratik uni-
telerini, tek vurusla 6ldiirebiliyor. U-
cuncu kademede alinabilen bu silah,
600 kredi degerinde. 90 atima sahip si-
lah, iki ates moduna sahip. Ates tusuna
bir stire basili tutup biraktiginizda, isa-
bet ettigi yerde serpinti etkisi yapan,
yolu uzerindeki herkese de hasar vere-
rek giden bir enerji topu atiyor. Ates tu-
suna ne kadar uzun basarsaniz, o kadar
guclu ve -elbette- o kadar fazla cepha-
ne harcayan bir atis yapabiliyorsunuz.

* Ammunition: Cephane. Elinizdeki
silahin cephanesini doldurabilirsiniz.
Cephane ikmali kredi goturmez. O yuz-
den - ozellikle de tiissunuzun yakinlarin-
daysaniz- cephane harcamaktan cekin-
meyin.
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Insanlarin silahlar bunlar. Ipucu olacak
birka¢c seyden bahsedersek; oncelikle
enerji silahlarindan sarjorsuz olanlari,
Reactor ve Repeater'da da doldurabili-
yorsunuz. Digerleri icin Armory'yi kul-
lanmalisiniz. Oyunda, Quake'teki gibi,
yuriyen cephanelik degilsiniz. Sadece
bir tek silah tasiyabiliyorsunuz. Bir si-
lah alabilmeniz icin, oncelikle elinizde-
kini birakmaniz gerekiyor. Bunu da
Armory'den yapabiliyorsunuz. Elinizde-
ki silah1 yere atmak ya da olen birinin
silahim1 almak gibi bir sansimiz yok.
Blaster'inizi birakamiyorsunuz. Zayif ve
yavas bir silah. Ama en azindan cepha-
ne sorunu yok. Ayrica Construction Kit
alirsaniz, tek savunmaniz bu silah. An-
cak bir silahi aldiginizda, 6lene kadar o
silahla gideceksiniz diye bir sart yok.
Aldiginiz silah1 Armory'ye geri birakti-
ginizda, o silahin kredisi size geri donu-
yor ve bagka bir silah secebiliyorsunuz.

Dikkat etmeniz gereken bir baska husu-
su ise, dost atesi (Friendly Fire) unsu-
ru. Genelde sunucularda, FF acik olu-
yor. Yani kendi arkadaslarinizi vurabili-
yorsunuz. Yaratiklarda boyle bir sorun
cok dusuk, ama insanlarda oldukca
problem oluyor. Yaratiklar, yakin mesa-
fe saldirilara sahip olduklar icin, hizla
takiminizin arasina daliyorlar. Bir de el-
inizde Flamthrower ya da Chaingun gi-
bi kontrolsuz bir silah varsa, takim ar-

kadaslarinizi vurma olasiliginiz ¢ok yuk-
sek. O yluzden ates ettiginiz yere dikkat
edin. Chaingun oyundaki en seri silah-
tir. Haliyle su gibi mermi harcar. Ates
ederken bir goziniz, sag alttaki cepha-
ne sayacinda olsun. Yoksa olmadik yer-
de “klik-klik” sesi duyarsiniz. :-)

Insanlarin ayrica bazi ekipmanlan da
var. Bunlar:

* Light Armour: Temel savas zirhi o-
lan bu zirh, gogus ve bacak bolgenize
gelecek olan saldirilar nispeten hafifle-
tecektir. Birinci kademede alinan bu e-
kipman, 70 krediye mal oluyor.

* Helmet: Light Armour'un kafa icin
olani. Migfer yani. Basiniz igin temel
koruma saglayan Helmet, ayrica, takim
arkadaslarinizin ve dusmanlarinizin ye-
rini gosteren bir algilayiciya da sahip.
Mavi noktalar takim arkadaslariniz; kir-
mizilar ise yaratiklar. Ilk kademede ali-
nan Helmet, 90 kredi.

* Medkit: Baslangicta elinizde olan
Medkit'in, kredi maliyeti yoktur. Med-
kit, issun uzaginda yaralandiginizda,
yavas yavas gucunuzu doldurmaya ya-
rar. Eger, saghgimmiz tamken bir Med-
station'a girerseniz, Medikit de tekrar
doldurulacaktir. Medikit zaten elinizde
vardir. Bir yerden almak ya da birak-

mak gibi bir sansiniz yok.

* Battery Pack: Sirtiniza asilan bu
kucuk aku, enerji silahlarinizin kapasi-
tesini %50 arttirir. Enerji silah1 almaya-
caksaniz, bunu almanizin da bir anlami
olmadig1 gibi, Battery Pack'lt alirsaniz,
Jet Pack'i alamazsimz. Ilk kademede
alinabilen Battery Pack, 100 kredi de-
gerinde.

* Jet Pack: Sirtiniza takilan bu kucuk
jet motoru, simirsiz olarak ucabilmenizi
sagliyor. Fare orta tusu ile aktif hale
getirdiginiz zaman, ziplama tusu ile
yukselirken; comelme tusu ile de algali-
yorsunuz. Sirtinizda bu varken, Battery
Pack alamiyorsunuz. Ussiiniiziin Reac-
tor'unu kaybetmeniz durumunda, Jet
Pack'ler calismiyorlar. Jet Pack'i ikinci
kademede, 120 kredi karsiligi alabili-
yorsunuz.

* Battlesuit: Oyundaki en guglu zirh.
Vucudunuzun tamamini kaplayan bu
zirh, muazzam bir koruma sagliyor. Bu
zirh, dusman darbelerini yar1 yariya a-
zaltirken; zehir ve Trapper saldirilarina
kars1 tam koruma sagliyor. Ancak uze-
rinize giyilen diger ekipmanlar (Light
Amor, Helmet, Battery ve Jet Pack), bu
zirh1 giydiginiz takdirde, kullanamiyor-
sunuz. Yine bu zirhla comelemiyorsu-
nuz.

\ 2 4
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Insan ussi ise, su yapilardan olusuyor:

* Reactor: Ilk kademede, oyunun ba-
sinda insan ussunde bulunuyor. Reac-
tor, Ussin temel binasi. Uste bir tane
bulunabiliyor ve iissiin enerjisini sagl-
yor. Eger yok edilirse, Telenode'lar ha-
ric, tum yapilar ve Jet Pack'ler fonksi-
yonlarin1 kaybederler. Reactor'larin,
sagladiklar1 enerji sinirhdir. Construc-
tion Kit tasiyan uniteler, bir yapi insa
etmeye kalktiklarinda, Reactor'un ener-
Jji seviyesini asarlarsa, uyar alirlar. Ya-
p1, yakinina yaklasan yaratiklara, elek-
trik soku vererek de kendini koruyabi-
liyor. Ancak bu koruma tek basina ye-
terli degil. Bu yapiy1 korumaniz gerekti-
gini ,bilmem sdylememe gerek var mi?

* Telenode: Yaratik takiminin hedefi
olan yapilar. Insanlarin, yeniden diril-
dikleri noktalar1 belirleyen yapilardir.
Ilk kademede yapilan binalar. Reactor"
dan bagimsiz olarak calisan tek yapi.
Bunlan kaybederseniz, oyunu da kaybe-
dersiniz.

* Machine Gun Turret: Savunma ta-
retleri. Otomatik silaha sahip ve otoma-
tik olarak yaklasan yaratiklara ates a-
can bu yapi, insan ussunun temel sa-
vunma birimidir. Menzilindeki yaratik-
lara, olinceye kadar ates eder. ilk ka-
demede yapilabilir.

* Tesla Generator: Ucilincii kademede
insa edilebilen bu yapi, ileri seviye sa-
vunma birimidir. Yakinina yaklasan ya-
ratiklara, olene kadar elektrik verir. Bu
yapmin calisabilmesi icin Reactor ve
Defense Computer yapilarinin her iki-
sininde uste bulunmasi gerekiyor.

* Armory: Silah deposu. Ilk kademe-
de olan bu yapi, silah almanizi, degistir-
menizi, ikmal yapmanizi saglar. Yapinin
yanina yaklasip, ekranin altinda bir el
ikonu cikinca “Q” tusuna basarak, aci-
lan menuden silahlarinizi ayarlayabilir-
siniz. Elbette takiminizin bulundugu se-
viyeye ve kredi miktariniza gore sece-
nekleriniz sinirli olacaktir.

* Defense Computer: Savunma sis-
temlerini kontrol eden bu yapi, ikinci

kademede yapilabiliyor. Defense Com-
puter, MG Turret'lerin birden fazla he-
defe ates etmesini saglarken; Tesla Ge-
nerator yapabilmeniz icin gereken bir

yapl.

* Medstation: Yaralandiginizda sizi
iyilestiren yapi. Yanina yaklasmaniz ye-
terli. Ayrica gucunuz tamsa, Medikit'i-
nizi de burada doldurabiliyorsunuz. An-
cak, bir seferde bir kisi tedavi olabili-
yor. Eger baskalar1 da varsa, siraya gi-

* Repeater: Reactor'un gucunun yet-
medigi yerlere kurulacak yapilara ener-
ji saglayan birim. ikinci kademede ya-
pilabilen bu yapi, herhangi bir baska
yaplya enerji saglamazsa, 90 saniye i-
cinde pathyor.

Insanlar da bu sekilde. Tabloya bakar-
sak, yaratiklar karsisinda hi¢ de aciz
durmuyorlar. Her iki takim da gercek-
ten glzel dengelenmis. Insanlar, ge-
nelde yeni baslayanlar icin daha uygun
gorunuyor. En azindan, neyin ne oldu-
gunu anlamak daha kolay. Ancak yine
de, teknolojik silahlariniza fazla guven-
meyin. Grup halinde, planh ve koordi-
neli hareket etmezseniz, kaybedersiniz.
Savunma yapilariniz oldukca gugclu, o-
zellikle insa ve savas konusunda, yara-
tiklardan ¢ok ama cok daha fazla koor-
dinasyona ihtiyac duyacaksiniz. Enerji
ve mermi ikmali sikintisi basiniz agrita-
cak. Yaratiklar, savunma kolayligi aci-
sindan, uslerini bir arada kurabilirler;
ancak insanlar, ikmal noktalarina kolay
ulasabilmek icin, bunlarn dikkatli yer-
lestirmek zorundalar.

Insan ekrani da basit. Sol altta saghgi-
niz gorunuyor. Onun yanindaki simsek
ikonu ise, yorgunlugunuzu gosteriyor.
Oyunda, “X” depar (sprint) tusu. Bu tu-
sa basip da, depar attiginizda, en solda-
ki Ui¢ cizginin yok olmaya basladigini

riyorsunuz.
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fark edeceksiniz. Bunlar bitince kosa-
mazsiniz. Durup, biraz soluklanmaniz
gerek. Sag alttaki grupta ise, silah cep-
hane durumunuz ve ustunde de kredi
miktarimiz gorunuyor. Ortada ise, uze-
rinizde tasidiginiz ekipmanlar listeleni-
yor. Bunlardan kullanilacak olanlar:
(Medikit, Grenade gibi..) fare orta tusu
ile secerek, yine bu tusa basmak sure-
tiyle kullanabiliyoruz.

Tremulous Konsolu

Gelelim konsola. Bu tip oyunlarda oldu-
gu gibi, Tremulous'da da bir konsol var.
Konsolu acan tus kombinasyonu,
AltGr+U kombinasyonudur (ya da ~
isaretini sizde hangi kombinasyon koyu-
yorsa). Oyuna komut vermek icin, kon-
solu kullanirsimiz. Istemci iseniz, ve ile-
ri seviye ayarlarla oynamayacaksaniz,
konsola pek isiniz dusmez. Ama sunucu
iseniz, konsola alismis olmaniz gerekir.
Cunku, oyun ve oyuncularla ilgili ayar-
lann yapilandirmak zorunda kalabilirsi-
niz. Eger, GNU/Linux terminali ile bir
“dedicated server” baslattiysaniz (yuka-
rida ornegin vermistik), sunucuyu bas-
latmak icin agcmis oldugunu GNU/Linux
ucbirimi ayni1 zamanda oyunun konsolu
olur.

Konsolda, komutlarin basina, \ isareti

konur. Bunu koymadan bir yazi1 yazar-
saniz, sunucuya konsol uzerinden mesaj
gondermis olursunuz. Daha kolayi, ko-
mutun ilk birka¢ harfini yazip da “Tab”
tusuna basarsaniz, yazdiginiz harflerle
baslayan komutlar listelenir.

Oyunda her seyi konsol komutlan ile
yapabilirsiniz. Oldukca uzun bir liste.
Buraya bildiklerimi ve en c¢ok kullani-
lanlar1 yazmaya calisacagim. Genel ko-
mutlardan baslayalim.

cmdlist: Tum konsol komutlarini
listeler.

gfxinfo: Oyun tarafindan algila-
nan ekran karti ayarlarinizi gosterir.

screenshot: *.tga biciminde ek-
ran goruntusu alir. Ekran goruntusu,
~/.tremulous/base/screenshots klasoru-
ne kaydedilir.

screenshot]PEG: *.,jpeg bicimin-
de ekran goruntusu alir.

kill: 20 saniye sonra olursunuz.

record: Oynadiginiz oyunu kay-
deder. Video dosyasi, ~/.tremulous/
base/demos altina kaydedilir.

stoprecord: Videoyu kaydetmeyi
durdurur.

demo: Kaydettiginiz oyunu, ye-
niden izlemenizi saglar.

say: Oyunculara bir mesaj yaz-
manizi saglar. Bunu, oyunda kisayol tu-
su ile de yapabilirsiniz.

say_team: “say” komutunun, sa-
dece takim arkadaslariniza yonelik ola-
ni.

vid restart: Grafik render moto-
runu yeniden baslatir.

snd_restart: “vid restart” komu-
tunun, ses icin olani.

quit: Oyundan cikar.

Sunucu tarafi komutlar:

map: Yeni bir harita acmanizi
saglar.

devmap: Yeni haritayi, hile kod-
larina musaade edecek sekilde acgar.

nextmap: Oyun listesinde sira-
daki harita hangisi ise, onu acar.

map restart: Haritayr yeniden
baslatir.

killserver: Sunucuyu kapatir.

kick: Sonuna takma adini ekle-
diginiz oyuncuyu, sunucudan atmanizi
saglar.

banuser: Sonuna takma adim
eklediginiz oyuncuyu, sunucudan atma-
nizi ve oyuncunun sunucuya tekrar gir-
mesini yasaklamanizi saglar. Oyuncu-
nun takma adinin sonuna, bosluk bira-
karak, sure ve sebep de yazabilirsiniz.

humanwin: Insan takimini kazan-
dirir.

alienwin: Yaratik takimini kazan-
dirir.

\ 2 4
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g_friendlyfire: Dost atesini acar
veya kapar. “1“ acik, “0” kapali.

g_suddendeathtime: Oyunun
“Sudden Death” moduna gecis zamani-
n1 ayarlar. Bu komutun ayarladigi sture
sonunda takimlardan biri galip gele-
mezse, oyun, “sudden death” moduna
girer. Bu moddayken yeni bina yapa-
mazsiniz.

heartbeat: Genel sunucu listesine
veri yollar.

killserver: Suncuyu kapatir.

Istemci tarafi komutlar::

localservers: Yerel ag sunuculari-
n listeler.

serverstatus: Bagh oldugunuz su-
nucu bilgilerini listeler.

connect: IP adresi veya isim vere-
rek, bir sunucuya baglanmanizi saglar.

reconnect: Mevcut sunucuya bag-
lantiy1 yineler.

disconnect: Sunucudan ayrilmani-
Z1 saglar.

ping: Sunucuya ping atarak, ge-
cikme zamanini gosterir.

Hile komutlarz:

noclip: Duvarlardan gecebilirsi-

niz.

notarget: Savunma yapilan size
ates etmezler.

god: Oliimsiiz olursunuz.

give: ammo (insan oyuncunun
cephanesini yeniler), funds (insan oyun-
cusunun kredisini doldurur), poison
(yaratik oyuncusunun gelisim puanini
doldurur) ve health (her iki takim oyun-
cunun sagligini doldurur)

cg_thirdperson: Birinci ve ucuncu
sahis kamera acilar arasinda gecis ya-
par. “1” degeri ticunci sahis; “0” degeri
birinci sahis gorus acisidir.

Ancak bu komutlarin calisabilmesi icin,
sunucunun “Pure server” olmamasi ve
haritayr “map” yerine “devmap” komu-
tu ile agmis olmasi -kisaca hileye musa-
ade etmesi- gerekmektedir.

Sonsoz

Quake3 motoru ile yazilmis olan oyun-
larin gcogunun ¢ok ilerisinde Tremulous.
Oyun oldukga hizli. Quake3:Arena oy-
nayan oyuncular, hi¢ de zorluk cekme-
den oynanisa alisacaklardir. Oyundaki
gelisim cizgisi ve us anlayisiyla, stan-
dart bir “team deathmatch” birinci sa-
his nisancilik oyunundan ayriliyor. As-
linda Tremulous, benim tarzim bir oyun
degil. Gergek silahlar ve her iki takimin
da insan oldugu oyunlar1 daha c¢ok se-

verim. Ancak, Tremulous, bunu koca-
man bir artiya ¢evirmis. Takimlar bir-
birlerine denk, ama simetrik degil. Bu-
nu tutturmak oldukca zordur ama Tre-
mulous bunu basarmis. Haritalar bu-
yuk. En kucuk haritalar bile, buyuk sa-
yilabilir. Buyuk haritalar ise oldukca
genis. Takimlar karsilasmak igin, olduk-
ca dolanmak durumunda kalabiliyorlar.
Ancak acik kaynak olan oyun, topluluk
ve Darklegion Development tarafindan
gelistiriliyor. Haritalar *.bsp dosyasi
olmalarina ragmen, calismalar igin, bir
*.pk3 paketi icinde olmalar1 gerekiyor.

Ayrica master.tremulous.net'te, iki tane
Pardus sunucusu var. Bunlar:

Pardus.at Public
188.40.76.206:30013

Pardus Exotic :TremX:AntiLag:
188.40.76.206:30018

Daha once inceledigim LiveGamer da-
gitiminda, bir paragrafla tanitmaya ca-
lisarak hakaret ettigim bu oyundan, o-
zur dileyebildiysem ne mutlu bana.

[1]http://www.tremfusion.net/hg/tremfusio
n/rev/bots

[2]http://tremulous.net/
[3]http://tremulous.net/forum/index.php
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Pardus 2011 Yolunda Diisiinceler

Pardus-Linux.org e-Dergi 22.

sayida,
Yasar Yegin'in glzel anlatimi ile igi-
mizde bir ukte olan Pardus'un, taban
kurulumunu da gormius; dahas1 6gren-
mis olduk. Yasar arkadasimizin islemi
yaptig1l sistem disinda, kurulum sahibi
oldugum

» ASUS EeePC 1001HA
» IBM NetVista

iki sistemde de kuruldu, sorunsuzca ca-
lista.

Hatirlatayim; her iki sistem arasinda 11
yas fark var. Pardus GNU/Linux'un, her
iki sistemde de verimli calismas: ise,
Ozgiir Yazilim’in giizelligi olsa gerek.

Tabandan sistem kurulumu, temel du-
zeyin ustiinde Ozgir Yazilim ve komut
satinn bilgisi gerektirmekte. Tabandan
kuruluma Pardus'tan ziyade; Debian,
Slackware, Gentoo, Arch Linux kulla-
nicilar1 daha asina. Hatta Arch Linux,
kullanicinin tercihlerine saygi goster-
mede o kadar saygih ki, kurulum belge-
sinde herhangi bir masatusti dagitimi-
nin nasil kurulacagini da anlatmaz, bu
isi Vikipedi sayfalarina havale eder.

Aslinda taban dagitimin da amaci bu-
dur. Masatustu ya da diger uygulamala-
rin kurulumunun, kullanicinin tercihine
birakilmasi.

Pardus, ciktigindan beri yol haritasini
KDE 1izerine ¢izmis bir dagutim. Daha
sonrasinda ise Xfce ve son yillarda Lxde
masaustu ortamida desteklenmekte. Ki-
mi kullanicilar ise 1srarla ve ozverili bir
caba ile GNOME masaustu yoneticisini

paketlemekte ve kendi olusturduklar:
depolarda barindirmaktalar. Ancak res-
mi destekleri olmadig1 icin ki, gelisim-
leri fazlaca hizli degil.

Pardus'u diger dagitimlardan gelip de-
neyen bircok  kullanici, mutlaka
GNOME kullanmak istemistir; yoksa
kendi cabalar1 ile GNOME projesi yap-
mazlardi. Bu istek hala guncel ve resmi
olarak gelistirici ekibinden destek bek-
lemektedir.

GNU/Linux dagitimlari, kullanimi1 Kko-
laylastirmak icin birtakim yardimci a-
raclar, yonetim panelleri, paket yone-
tim sistemleri vs. ile kullanicilarin kar-
sisina ¢ikarlar ve surekli olarak yenilik
ve farklilik pesinde calismalar yaparlar:

» PCLinuxOS bu acidan gugludur,

» Mandriva bircok kullaniciy1 cez-
beder,

» Debian'nin ise, paket yonetim
sisteminde yaptiklarini ve Ubuntu'nun
da bu gucu arkasina alarak nerelere
geldigini bilmeyen yok gibi.

» Arch Linux'un “KISS” felsefe-
si.,

» Gentoo'nun, gunler suren, sa-
bir isteyen kurulumu,

» Ubuntu'nun kolay kullanim, ge-
nis kullanici1 destegi sunmasi gibi.

| 2 4
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Pardus'un yardimci uygulamalar ise
Comar, PiSi, Mudur, YALI, Kaptan ku-
rulum, paket yonetimi, yapilandirma gi-
bi araclari da ¢cogu isi yapmakta; fakat
bu uygulamalarin bircogu da KDE ba-
gimh oldugu icin, tabandan Pardus ku-
ruldugu zaman galismamaktadir. Orne-
gin; Pisi ve Kaptan. Ozellikle de diisiik
donanimh bilgisayarlarda harikalar ya-
ratan Xfce ve Lxde masaustu yonetici-
lerini kullananlar, en basitinden Pisi pa-
ket yoneticisini kurup da c¢alistirama-
diklar1 zaman terminalle iyi gecinmek
zorundalar: sudo pisi sr thunar

Pardus'un hazir kurulum kaliplan ile
yapilan kurulumda, KDE kurulmakta.
Ulusal dagitim olma amacindaki Par-
dus'un, ulkemizdeki ihtiyaclara hitap e-
decek bicimde bir sistem olusturmasi
guzel, ancak taban kurulum yapilma-
dan kurulan Pardus, ne yazik ki, benim
emektar IBM NetVista'da can cekis-
mekte. Bu durumun c¢ozulmesi sart. An-
cak gelistiriciler, ontanimli olarak KDE
SC'de 1srar ettiklerine gore, Pardus kul-
lanicilarinin bilgisayarlarinin, son mo-
del oldugu konusunda hemfikir olmali-
lar. Oysa Debian ve Arch gayet dusuk
donanima sahip bilgisayarlarda takir ta-
kir calismaktalar; bunu ise, kullanicinin
tercihlerine saygi gostermekle yapmak-
talar.

Keske, Pardus’unda kurulum esnasinda,
Debian'in tasksel kurulum betigi/uy-
gulamas1 gibi bize sistemi ne amacla
kullanmak istedigimizi sorsa;

» temel sistem,

» masaustu ortami,
» e-posta sunucusu,
» kurumsal kullanim

gibi gercekten guzel olacak. Ancak bu
istegimiz hala hayal. Tabii bu secenek-
lerin sunulmasi1 demek internete bagla-
narak kurulumun yapilip tamamlanmasi
gerek ki, YALI su asamada bu ozellige
sahip degil. Arch ve Debian kullananlar
bilir: bu dagitimlar mutlaka internete e-
risip dosya cekerler.

Su siralar Pardus 2011 icin beyin firti-
nas1 yaratilmakta: gelistiriciler hi¢ ol-
madig1 kadar kullanicilar1 anlamaya, fi-
kirlerini ogrenmeye calisiyorlar. Genel-
likle isteklere bakinca kullanicilar acgik-
lann cok guzel yakalamislar ki, aslinda
bu eksiklikler isin iginde yer alan gelis-
tiricilerce de rahathikla bulunabilir; an-
cak surec iginde girdikleri tunel gorusu
buna ne yazik ki imkan vermemektedir.
Odaklanilan bir is, yapilanin eksiklerini,
hatalarini gormeyi engeller.

Ornegin olmazsa olmaz araclardan bir-
cogu KDE destekli ve secenegi yok gibi.

Aslinda var ama esas destekli olan
uygulamalarn Xfce altinda KDE kitaplhk
ve bagimliliklan ile kurup sistemi sisir-
menin bir anlami da yok. Bircok Xfce
kullanicis1 verimli calismak icin KDE’
den uzak durur ama illa Pisi kullanmak
isterse mecburen yakinlasmak zorunda
kalacaktir. Pardus Paket Yoneticisinin,
Kaptanin bir Mozilla Firefox gibi gerek
dagitim ve ortam gerekse masaisti yo-
neticisinden bagimsiz olabilmesi c¢ok
zor olmasa gerek.

Pardus 2011 surumu bir onceki gibi
KDE'yi guzel ve verimli kullanan bir da-
gitim olacak; gelismeler bunu gosteri-
yor; ancak dar alanda hareket etmek
Pardus’'u GNU/Linux dunyasinda ala-
ninda en iyisi yapmaz sadece bilinen
yapar. Alaninda lider ve hatta farkinda-
lik yaratip meraklandiracak bir dagitim
olmasi icin Pardus’un gelistiricilerin di-
ger is kollarina yani Xfce, Lxde ve uvey
evlat GNOME’a daha fazla egilmesi ge-
rek. Ornek mi Ubuntu ve tiirevleri.

oy



g
Pardus-Linux.Org eDergi | Say1 23 | Eyliil 10

Makale: Oracle-Google Rekabeti ve Ozgiir Yazilim

Makale

Kemal Karatas (kemal@pardus-linux.org)

Oracle-Google Rekabeti
ve Ozgiir Yazilim

QRACLLE
« @
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-

Java

Google, birkac yildir Microsoft ve onun
gibi dusunen sirketlerin kabusu oldu.
Bilisim camiasindaki yukselis hizi, bir
turlu  durdurulamadi. Microsoft'un,
Oracle ile stratejik ortaklik kurmasi ve
bunun, rekabette onemli bir guc birligi

olacaginin bilinen bir gercek olup olma-
dig1 ise ayri bir tartisma konusu. Ancak
yine de bu ittifak, onemli sonuclara ge-
be. Oracle, Sun Microsystems't satin a-
linca, sirket bunyesindeki ozgur yazilim
projelerinin ne olacagi, bilisim camiasi-
nin aklina takilan bir soru olmustu. Bu
sorunun cevabi, Oracle'in Google'a da-
va acmaslyla cevaplaniyor gibi gorunu-
yor. Java projesindeki patent haklan ile
ilgili Google Android urunune dava acil-
masi, ¢cok manidar.

Oracle, satin aldigi 6zgur yazilim ftre-
ten sirketlerin patentlerini kullaniyor
gibi gorinuyor. Ama pek oyle degil du-
rum. Oracle, kendince “kurumsallas-
ma” adiyla hepsini 6zel mulk yazilim li-
sansina cekip, kod hatalarini da ozgur
yazilim destekgileriyle cozmeye calisi-
yor. Iki tarafin giiciinii, ayn: anda kulla-
niyor. Google'a ac¢tigi davanin nedeni
de onemli. Bu acilan davadan ne umu-
luyor olabilir? Tek bu konu icin bile,
birka¢ makale yazmak gerekir. Ama yi-
ne de bu konuya da deginmeye calisa-
cagim.

Oracle CEO'su ile Steve Jobs'un yakin
bir arkadashgi var. Bu davanin ilk kaza-
naninin Apple Iphone irinii olacagim
bilmek surpriz olmaz. Meego platfor-
mu, daha yeni yeni emeklerken, Andro-
id platformu ile rekabet ortamina gir-

mesi zor olabilir. Bu dava, Intel-Nokia
ortakliginin da isine yarar. Ozel miilk
yazilim zorbalarinin ekmegine yag sur-
mesi, ayr1 bir durum. Davanin sonucu
ne olursa olsun, Android'in gelisimi en
iyi ihtimalle yavaslayacak. Oracle, And-
roid'in kar payindan patent hakkini bii-
yuk ihtimalle alacaktir.

Daha Once seytanin avukathgini yapmis
ve kotu senaryolar hakkinda birkag or-
nek vermistim. Gergeklesmesini umma-
digim bu senaryolar, teker teker ger-
ceklesiyorlar sanki. Oracle, kontrolu al-
tina giren patentler ile ilk olarak Goo-
gle'a dava aciyor. “Bu hareketten Mic-
rosoft'un haberi yoktur kesin...” demek
isterdim. Ancak ¢ok iyimser konusmus
olurum. Open Solaris projesinin ne ola-
cagl da belli degildi. O soru da cevap
buldu. Open Solaris’de ticari bir tirune
cevriliyor. Oracle, Sun Microsystems'a
verdigi parayir c¢ikarana kadar butun
projelerin gelecegi tehlikede denebilir.
Istedigi kar paym yakalasa bile, acgoz-
lu yoneticilerin, ozgur yazilim projeleri-
ni ne kadar kotu etkileyecegi de ayn
bir makale konusudur. Bu sirketlerin,
'‘kurumsallasma” kavramindan anladigi-
nin ne oldugunu anlatan eylemler
bunlar.

Son birka¢ yilda, GNU/Linux camiasi-
nin gelisimiyle ilgili bircok analiz yazisi

\ 20 4
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yazildi. Kimisi ¢ok iyimser, kimisi de
Microsoft'un muttefiki olan sirketlerin
olacagi gelecek senaryolarimi yazilarin-
da vurguladilar. Bu olasiliklarin hepsini
okuyan bilincli okuyucular, az ¢ok fikir
sahibi olmuslardir. Ama yasanan olaylar
gercegi daha iyi gosteriyor.

Oracle, Sun firmasmm belli bir

amacla alda...

Oracle, Sun firmasinin kontrolinu aldi-
ginda, 'iyi niyetini' gostermek igin, bir-
cok gosteri yapti... Ama oOzgur yazilim
camiasi, bu iyi niyet gosterilerine pek
inanmadi. Inanmamasini hakli gosteren
nedenler ise yeni yeni ortaya c¢ikiyorlar.
OpenOffice 3.2.1 versiyonu, teknik aci-
dan en iyi versiyon sayilabilir. Ama akil-
da soru isareti birakan birkac detay
dikkat cekiyor;

» OpenOffice kurulumu sonunda,
Visual Studio 2008 kurulumu da isteni-
yor. Bu yazilimin, 6zgur yazilim alterna-
tifi yerine, kapali kaynak kodlu progra-
min varsayllan yuklemeye koyulmasi,
GNU/Linux camiasini, ozel mulk yazili-
ma bilerek zorlamaktir.

» Yazilim kurulurken genelde
GNU LGPL V3 lisans1 ile dagtildig:
mutlaka vurgulaniyordu. Ama bu versi-
yonda, ne kurulurken ne de program
kullanilirken bu lisanstan bahsedilmi-
yor. Acaba bir sonraki versiyonda ozel
miulk lisansiyla m1 duyurulacak?

» OpenOffice'in bizim hakkimizda
bolumunde; ”"Bu urun, Oracle tarafin-
dan, OpenOffice.org tabanlh uretilen bir
yazilimdir.” deniyor. Benim bildigim,
OpenOffice.org Sun Microsystems tara-
findan, gonulluler ve topluluk tarafin-
dan furetildi. StarOffice kaynak kodu,
topluluk tarafindan gelistirilerek Open-
Office.org ortaya cikti. Daha oOnce de,
Oracle hakkinda kotu senaryo yorumla-
r1 yazmistim. Ama hakli ciktigimi gor-
mek hos bir sey degil.

Oracle, onemli ozgur yazilim projelerin
kontrolinu elinde tutuyor. Sirket kar
etmek icin elinden geleni yapiyor. U-
nuttugu nokta ise; GNU/Linux camia-
sina ozel mulk yazilim urunlerini zorla-

mak, Oracle'in isine yaramaz. Yalnizca
camiaya savas acmis olur. Virtualbox,
OpenOffice.org, Java gibi onemli proje-
leri dogru bicimde yonetemezlerse, ca-
mianin sert tepkisine ve projelerini yo-
netememe durumuna gelmesine hazir-
likli olmali Oracle. Kar etmek icin ne
kadar cabalarsa cabalasin, GNU/Linux
camias1 gudulecek koyun surusu degil-
dir. Yoneticilere duyurulur...
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Aydin Bez (aydinbez@pardus-linux.org)

Ozgiir Yazihm Yiiksekten Ucar

Aciklama

Bu makale yahoyt.com'da Gokhan Men-
ge tarafindan kaleme alinan tarzi ger-
cek ve bilgi yoksunu haber/yoruma
kars1 cevap olarak yazilmistir. Dileyen

ilgili adrese gidip yaziy1 okuyabilir:
http://yahoyt.com/h/8942/linux-hala-
dipten-yuzuyor

Bilgilendirici Cevap

Linux[1] ne GNU'
dur[2] ne de Ozgir Ya- ?
zilimin[ 3] tamamim )
temsil eder; sadece a
kaliplasmis bir marka- & .
dir; dahasi algida ka- &
liplasmistir.[4] Tipki margarin yerine
Sana almak gibi, kagit mendil yerine
Selpak almak gibi. Kald1 ki, Linux de-
nilen cekirdektir sadece[5] ve Richard
Matthew Stallman 'min (RMS) temelle-
rini attig1 yazimlarin ve dahasi insanin
en guzel emek urunu olan bilginin 0z-
gurlugunu savunan, onu bir satilacak
"meta" olarak gormeyen Ozgir Yazili-
min bir parcasidir; topraginda filizlen-
mistir: Firefox gibi, gcc gibi, Evince
gibi...

Yayginlik kazanmadigi dediginiz Linux'
u kenara birakalim ve birkac¢ basit or-
nek ile bilgisizliginizi iyice derinlestire-
lim: Firefox bir C)zgiir Yazilimdair;
OpenOffice[6] bir ozgur yazilimdir;
Google destekli Chromium bir Ozgir
Yazilimdir; Pidgin bir Ozgir Yazilimdir;
Wikipedia[7] ve WordPress[8] ekleri bir

ozgur yazilim projesidir; Apache[9] su-
nucusu da bir ozgur yazilimdir ve de
cep telefonlarinda bir salgin gibi yayi-
lan, desteklenen Android[10] bir Ozgir
Yazilim projesidir.

Bunlarin dinyada edindigi pazar payini
sanirim belirtmeye gerek yok; haliyle
ulastigr kullanici sayisini da. Hatta a-
nimsatmak isterim ki, Firefox 3 duyu-
ruldugu tarihte 8 milyon kisinin indir-
mesiyle rekor kirip rekorlar kitabina
girmistir.[11] Alan adi, sunucu ve barin-
dirma hizmeti saglayan firmalarin cogu
GNU/Linux destegi saglayan sunucu
makineleri ile hizmet vermektedir.
RedHat hakkinda sanirim konusmaya
dahi gerek yok. Keza GNU/Linux'a des-
tek veren firmalardan da: Nvidia,
INTEL, Nokia, IBM, Dell, Acer, HTC,
Samsung, ASUS...

Gizli gizli Windows kullanmak ise Mic-
rosoft'un yani isletmecilikte ve diger
bilinen tum ideolojilerdeki anlamiyla te-
kelin piyasadaki diger oyuncularla yap-
mis oldugu kisitlamalar, donanim ve ya-
zilim ureticileri, kisaca devlet paraken-
deciler... kar amac ile biz kullanicilarin
ozgurlugunin kisitlanmasi nedeniyle-
dir. Kabaca sizin burada vurguladiginiz
sorunu gorup kokenine inmemek ve
yuzeysel davrandiginiz gibi kendi cahil-
liginize insanlar1 cekmektir.

O
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Yazdiklarinizin tamamina sosyalist kim-
ligimden siyrilarak kapitalist ogreti ile
bakmaya calistigim zaman rekabet iyi-
dir ve piyasadaki cesitlilik tuketiciye en
iyi urunu en ucuza sunmanin yoludur
derim; cunku rekabet serbest piyasanin
olmazsa olmazi kapitalizmin de bel ke-
migidir. [12] GNU/Linux dagitimlarin-
daki seceneklerin coklugu (dagitimlar,
masaustu yoneticileri, uygulamalar, ge-
listirme arac¢ ve kutuphaneleri...) Kkisi-
nin ozgurligunu gosterdigi gibi bu aym
zamanda sinirsiz dusunmenin ve ozgur
olmanin yeni fikirler yaratmada ne den-
li 0nemli oldugunu gostermektedir.

Ancak kaynak kodu kapali olan yazilim-
lar ve isletim sistemleri dunyasinda soz
konusu bu maalesef gecerli olmadigi
gibi tiuketici eger parasi varsa konusur
ve para konustugu icindir ki; dogal ola-
rak insanlar kendilerinin olmayan ve
asla da ol(a)mayacak (yasasin kapita-
lizm!) isletim sistemlerini, yazilimlarini
satin almak yerine yasal olmayan yol-
lardan edinmektedir. Microsoft kullani-
cilarinin aliskanhigi ise korsan kullan-
maktir ve de ozgurluklerini teslim et-
mek!

Iktisatta bir teorem vardir: icsellikler
ve dissalliklar ve de her muhalefet ik-
tidar olabilmek icin gerek gizli gerekse
acik yollarla iktidar yuruyusu icin or-

gitlenir. Bu yiuzden Ozgur Yaziim ken-
di sermayesini; yani bilin¢clendirme;
toplamaktadir. Bu sermaye birikimi ise
belgelendirme [13], tanitim, seminerler
[14], forumlar, nasil ve yardim sayfalari
ile olur; tekele karsi verilen haklh dava-
larla, kazanilmasiyla olur [15] kisacasi
kullanicilan bilinglendirmeyle.

GNU/Linux dagitimlarinin pazar payi-
nin %1 olmasi hangi saglam verilere
dayanmaktadir? Istatistik daima aras-
tirmay1 yaptirani hakli cikartir: parayi
veren didugu calar ve bu daima Allah
pay1 denilen adaletsizligi getirir, kul
hakki hi¢ bir zaman aranmaz.

Eger GNU/Linux %1
pazar payina sahip ise
Ozgiir Yazilim toprak-
larinda yetisen uygula-
malar ve hizmetlerin
ot pazar payl daha buyuk
'\A/-- oldugu gibi rakiplerini

korkutacak duzeyde
buyumektedir. Bugun kendi sitenizde
dahi Firefox 4'un beta surumlerinin ta-
nitimlar [16] yapilmakta olduguna gore
bilmediginiz halde bigane kalamamis-
siniz Ozgiir Yazilimin giizelligine.

Kaldi ki, pazar payr yaniltmasi1 sadece
dagitim odaklhidir, gercekten uzak oldu-
gu gibi arastirma zahmetine dahi katla-

nilmimistir. Olayin butint Ozgir Yazi-
Iimdar, Ozgiir Yazilimin kullanim alani-
nin genisligidir, kullanicilara ulasilabi-
lirligi ve verimli kullanilirhgidir.

Firefox, OpenOffice, Pidgin, Gimp, kay-
nak kodu acik ve GNU GPL lisansh
CRM, HRM uygulamalari, internet ta-
banli veri saklama ve isleme hizmetleri,
Wikipedia, WordPress, MediaWiki gibi
Ozgiir Yazilim urinlerinin geginiz kul-
lanici payni, kaynak kodu kapali yazi-
lim ureticileri yanlarina dahi yaklasa-
mamaktadir.

Gelelim hala asmis bilgisayarc: isletim
sistemi sanisina: bu yanlis bir algi ol-
dugu gibi siirlayici bir bilgi edinimidir
ve ayni zamanda piyasa hakimlerince
yayilan fisiltidir sadece. Cunku tersi ol-
sa idi pazar paylarinda kuculme olacak-
t1; bu karlarinda azalma demektir. Kay-
nak kodu kapali yazilim ureticilerinden
isletim sistemi ile istigal eden firmanin
GNU/Linux dagitimlarinin pazar payin-
dan bir %1'lik dilim dahi almasina ta-
hammulu olmadig:r icin surekli olarak
reklam, surekli olarak devlet, donanim
ureticileri ve teknoloji magazalar ile
kisitlayici anlasmalar yaptig: asikar.

Son olarak yazdlglplz belki de tercume
ettiginiz yazidan Ozgur Yazilim nedir,
GNU nedir, Linux nedir, GNU/Linux ne-
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dir bilmediginiz ortaya c¢ikiyor; haliyle
bilgisayar ile tost makinesinin arasin-
daki ayrimi da bilmediginiz yorumuna
variyorum. Sizin mantiginiz ile yuruye-
cek olur isek bilgi paketlenip sadece ki-
ralanmak sureti ile satilan bir urun[17]
olup tum bilgisayarlar sadece ve sadece
Microsoft firmasinin urunleri ile insan-
larla iletisime gecmek icin tasarlanmais-
fir.

Soru:

Windows isletim sisteminin sevmedigi
bir sey varsa o da geriye donuk ve u-
yumlu olmamasidir. 2001 yilinda piya-
saya surulen bir bilgisayara bugun Win-
dows XP[18] yuklendigi zaman neden
ikisi de 9 yil once piyasaya suruldukleri
halde sistem verimsizlesmektedir; hatta
acllmamaktadir. Soruyu genisletirsek:
bugun satin alinan yeni bir bilgisayarda
kurulu olan Microsoft Windows 7 isle-
tim sistemi daha yilin1 hatta 6 ayim dol-
durmadan neden coker ve hantallasir,
hata vererek kapanir, kilitlenir? Neden
guvenlik yoksunudurlar?

Sonsoz

Son sozu ben degil saygi duydugum g
kisi soyleyecek ve ucunun de ortak nok-
tas1 bilginin ve oOzgurlugin, aydinlan-
manin ve ilericiligin, arastirmanin ve
bilmenin erdem oldugu; cahilligin ise
kotulugudur.

"Bilgi sahibi olmadan fikir sahibi olun-
maz." Ugur Mumcu

"Bana bir harf ogretenin bin yil kolesi
olurum." Hz. Ali

“Gercekci ol imkansizi iste." Ernesto
Che Guavera

[1] Detayli bilgi i¢cin bakiniz:
http://tr.wikipedia.org/wiki/Linux

[2] Detayli bilgi i¢cin bakiniz:
http://tr.wikipedia.org/wiki/GNU

[3] Detayl1 bilgi i¢cin bakiniz:
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%9629%C3%B
Cr yaz%C4%B11%C4%B1m

[4] Detayl1 bilgi i¢cin bakiniz:
http://www.debian.org/intro/free.tr.html

[5] Detayl1 bilgi i¢cin bakiniz:
http://www.kernel.org/

[6] Detayl1 bilgi i¢cin bakiniz:
http://www.openoffice.org.tr/

[7] Detayl1 bilgi i¢cin bakiniz:
http://tr.wikipedia.org/wiki/Vikipedi:Telif haklar
%C4%B1

[8] Detayli bilgi icin bakiniz:
http://tr.wikipedia.org/wiki/Wordpress

[9] Detayl1 bilgi i¢cin bakiniz:
http://tr.wikipedia.org/wiki/Apache HTTP Sunu
cusu

[10] Detayli bilgi icin bakiniz:
http://tr.wikipedia.org/wiki/Android %28Mobil
%C4%B0%C5%9Fletim_Sistemi%Z29

[11] Mozilla Firefox 3, Firefox ag tarayicisinin
17 Haziran 2008'de cikan strtimiidiir. Gecko
1.9 kullanir. Ciktigi gtin yapilan 8 milyon
indirmeyle birlikte Guinness Rekorlar Kitabi'na
girmistir. Kaynak:
http://tr.wikipedia.org/wiki/Mozilla Firefox 3
[12] Konu tuzerine detayli bir makale: “Serbest
Piyasa Diizeni Masali ve Ozgiir Yazilhmlar”
http://ozguryazilimsendikasi.org/?p=327

[13] Detayli bilgi i¢in bakiniz:
http://www.belgeler.org/

[14] Inceleyiniz: http://seminer.linux.org.tr/ ve
http://www.ozgurwebgunleri.org.tr/

[15] Microsoft'un tilkemizde uyguladigi
politikaya kars1 indirilmis darbe i¢in bakiniz:
http://www.mecburdegilsiniz.com/

[16] Bakiniz: http://yahoyt.com/h/8890/dort-
dortluk-tarayici-firefox-4-beta-4

[17] Kitaplar da satilir; ancak yazarlar kitabin
kapagi icine kaynak gosterilerek ya da izin
alinarak alint1 yapilabilecegini belirtirler. Keza
gazeteler, dergiler ve kose yazarlari da...

[18] Microsoft Windows XP isletim sisteminin
piyasaya ¢ikig tarihi 25 Ekim 2001 'dir.

...‘.:_.:j.
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36. Pardus GNU/Linux’un kurulumunda, klavye haritasi
secimi ekraninda, neden on tanimli olarak Q klavye secimi
vardir; hala anlayabilmis degilim. Kald:1 ki, glizel Turkce-
mizde Q harfi yok ve bu harfin sagladig: sese karsilik, “K”
ve “U” harfleri mevcut. Alfabemizde olmayan bir harfi, ya-
sal olmayan yollarla klavyemize koymuslar yillar once ve
kimse sucluyu aramiyor. Suclu kim mi? Haliyle bu Turkce
Q klavye ucubesini ithal edenler ve bu duruma goz yu-
manlar; yani F klavyeye sahip cikmayanlar!

37. Turkce F Klavyenin varsayilan olmasi ic¢in, acilen Par-
dus Gelistirici Ekibi’'ne yazmak gerek.

38. Pardus kurulumundaki disk bolumlendirme araci, ba-
na mi yetersiz geliyor sadece bilmiyorum. Ancak ilgili sa-
bit disk birimini Debian’da olsun, Arch Linux’ta olsun ne-
reye baglamak istedigime nasil karar veriyorsam; Pardus
'ta da aynisini yapmak istiyorum. Ornek mi? Pardus'un ku-
rulum yonetim araci YALI ile disklerinizi bolumlendirip,
kok dizini ve takas alanini yarattiniz. Kullanici ev dizinini
ve geriye kalan bos alani, mecburen, genel veri depolama
alani olarak /mnt/archive dizinine baglamak zorundasiniz.

Oy

Gl s ok

Yani disk boluimlemede seceneginiz en fazla

39. Gegen sayimizda Yasar arkadasimizin yazisinda anlat-
mis oldugu, Pardus'un taban sistem olarak KDE olmaksi-
zin kurulumu denenmis olup, Asus EeePC 1001HA model
NetBook tizerinde gayet verimli calistigi gozlenmistir. Ar-
kadasimizi, calismasindan oturu tebrik ediyorum bir kez
daha. Unutmadan belirteyim ki bu calisma IBM NetVista
634971G Is Istasyonu sistemime de yeniden hayat verdi!
Cok mutluyum.

40. Ozgiir Yazilimcilar olarak, kaynak kodu kapali yazilim-
lar kullananlari, GNU/Linux dagitimlarina surekli goc et-
tirmeye calisiyoruz. Hepimizin ikna turlar1 neredeyse son-
suza ulasti. Ancak go¢ edenlerin tatmin durumu nedir ta-
kip ediyor muyuz? Kurulum sonras:1 destek veriyor mu-
yuz?

41. Bilgisayar esittir Windows, internet esittir Em-Es-En
denklemi icinde hapsolmus kullanicilari, Mozilla Firefox
ile GNU/Linux dagitimlariyla tatmin edebiliriz ancak za-
mane gengliginin neredeyse her seyi demek olan gorunti-




ld konusma icin sunacagimiz segenek, hi¢c de tatmin edici

degil. Insan bir kere alismaya gorsiin rahatlhiga!

42. Tamam, protokoller kisitlanmis olabilir; ancak bu ka-
dar verimli ve orgutlu ¢calisan bir yapi olarak ozgur yazih-
min da bu sorunun ustesinden hakkiyla gelmesi gerekmez
mi? Net olarak cozume ulastirilamayan bu sorun, her ge-
cen gun aramiza katilacak onlarca kisiyi engellemekte.
Dusunsenize, kullanmasi ve yonetimi (yer yer) cok kolay
bir sistemi kuruyorsunuz ve sadece goruntulu konusma
yapamadigi i¢in kullanici bir kalemde GNU/Linux'u siliyor.

Emege yazik!

43. Pardus'un kullanici dostlugu, (yani gelistirme siirecin-
de vurgusu yapilan son kullanici odaklilik) kurulum CD'si-
nin mevcut haliyle -maalesef- eski sistemlerde (1998 ve
2002 arasi1) pek de gecerli olamiyor. Kullanici dostu olabil-
mesi icin, Yasar arkadasimizin anlattig: yontem sart. Kork-

mayin, deneyin!

44. Ozgir yazilim diyoruz, GNU/Linux diyoruz, son dere-
ce kullanish, verimli, is bitirici diyoruz. Ancak ev bilgi-

sayarlarimiz disinda nerede sikca kullaniliy zgur yazi-
lim ? Cep telefonlarina daha yeni yeni girmeye basladi ve
bunu da Google'a borcluyuz; malum, Android. Arabalarda,
yol bilgisayarlarinda, basit yonlendirme tabelalarinda ya
da isimizi goren nice elektronik alette gorebiliyor muyuz
ozgur yazihmi? Gormek, bilmek ve de kurcalamak istiyo-

rum !

45. Amerikan film ve dizilerinde, bilgisayar basinda yapi-
lan islerin tamaminda Apple urunleri kullanilir; hatta bu
durum dizilerde adeta fanatiklik duzeyindedir: Gorulen
ekranda, oyuncu bir sey yapmaz ama ekranda olabildigin-
ce pencere aciktir ve kimi kez de fantastik islemler yapilir
bir tikla! Muzikcgalar icin istisnasiz iPod, telefon iginse
iPhone kullanilir! Tim bu davranislar bilingli olup, Apple
ve yapimcl arasinda imzalanan gizli reklam sozlesmeleri-

dir; yani tamamen duygusal !

46. Ozgur yazilimin devasa sirketleri olmayabilir ama de-
vasa orgiitlii bir giicii var. Onemli olan, bu giiciin yerel o-
larak guclendirilmesi ve kullanicilarin bilin¢lendirilmesi.
Ozglr yazilim kullanmak, yalnizca bir dagitim kurup Fire-




fox ile internete girip, Pidgin ile mesajlasmak degildir. Ya-
zilim Ozgurligune, dahasi bilginin 6zgurligine sahip cik-
maktir. Bu davranisin en guzel ornegi ise, gectigimiz ay-
larda Pardus'un, kaynak kodlar1 kapali Jira'y1 kullanmasi
ve gelen ciddi tepkiler uzerine bundan kerhen vazgec¢me-

sidir. Bu olayin da takipcisiyiz!

47. Bugunlerde bir¢cok dagitim denedim minik dizistu bil-
gisayarimda -netbook’umda-. Ancak hala ne yapmak iste-
digime karar verebilmis degilim. Clinkl ne yaptiysam hala
Ralink kablosuz ag bagdastiricimi kuramadim; ancak pes
etmek yok! Ugrasmaya devam.

48. Ozgiir yazilm kullanmak; kisiye, arastirma sevki geti-
riyor ve kurcalama yetisini de bir hayli arttiriyor. Doktor

regetesi gibi olacak ama: Bir omir boyu Ozgiir Yazilim!

49. Yeni kurdugum bir dagitimda yaptigim ilk is, kullan-
mayacagim bir yigin uygulamay:1 kaldirmak ve benzerle-
rini kurmak oluyor. Ornek mi? OpenOffice.org paketlerini
hemen kaldirip Abiword ve Gnumeric kurarim, Xfce kur-
duysam Midori internet tarayicisini ve mutlaka Zemberek

Oy

Gl s ok

Dil Denetleyicisi’'ni kurarim. Pardus kurduy da kullan-

madigim yiginla uygulamay: kaldiririm.

50. Bir anda aklima takildi, acaba sistemimde Mono kuru-
lu mu? Hemen var mi yok mu diye arastirmaya girisme-
den verdim komutu: sudo pacman -Rm mono. Pacman'in

verdigi cevap; “Paket bulunamadi.”

Fadike Bez
Istanbul, Eyliil 2010
fadikebez@gmail.com
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Dasgitim T anitimi

Hamit Giray Nart (hamit@pardus-linux.org)

Hadron GNU/Linux

“Derleme ¢iftligi olarak
Gentoo yapisina sahip;
portatif, gtucliu, kararl,
modtler ve etkin bir
GNU/Linux dagitimidir.”
Boyle tanimliyor dagiti-
min gelistiricisi Burak Sezer, Hadron'u.

Hadron, Burak Sezer'in kisisel olarak
gelistirdigi bir GNU/Linux dagitimi. 18
Agustos tarihinde, Hadron'un Alfa siuiri-
mil, Internet'teki yerini aldi[1]. Prealfa2
surumunden beri Hadron'u izleyen ve

gelismesini merak eden bir GNU/Linux
kullanicis1 olarak, daha once CD'lere
yazarak calistirdigim ve kurcalamaya
calistigom Hadron'un, Alfa surimuni
ise USB bellege ve sabit diske yazarak
denemeye karar verdim.

Giristen de anladiginiz tizere Hadron,
tasinabilir bir GNU/Linux dagitimi. Hat-
ta tasmabilirlik, Hadron'un anahtar o-
zelligi diyebilirim. Peki Hadron'u, tasi-
nabilir diger GNU/Linux dagitimlarin-
dan ayiran nedir? Oncelikle, Hadron'un
bir “calisan” (Live) dagitimdan oldukca
farkli olusu. Hadron'un ozinde, “c¢ali-
san” bir dagitim olmasi yatsa da, ona
tam olarak bir “calisan” dagitim demek
dogru olmaz.

Indirdiginiz ISO kalip dosyasini bir CD'
ye yazmaniz halinde tam anlamiyla bir
“calisan” Hadron'unuz olacaktir. Aynen
diger “calisan” dagitimlar gibi CD'den
calisan, sabit diske hi¢ dokunmayan ve
bilgisayar kapandigi zaman hicbir sey
kalmayan bir isletim sistemi.

Ancak Hadron, bir USB bellege de ra-
hatlikla yerlesiyor. USB'den calisan
baska dagitimlar yok mu? Elbette var.
Ancak Hadron kendi yapisi ve [pms mo-
diil yoneticisi sayesinde diger USB da-
gitimlarindan oldukcga farkh yapida ca-

Yalnizca USB bellege degil; Hadron, sa-
bit diskinize de yerlesebiliyor. Bakin
buraya dikkatinizi cekerim; hem bu
cumlede, hem USB ile ilgili cumlede
“kurulan” demedim, “yerlesen” dedim.
Ustelik bunu da, diski bélmeden veya
bicimlendirmeden, sadece GRUB'a
Hadron'u ekleyerek halledebiliyorsu-
nuz. O zaman da kurulan bir dagitim
gibi calisiyor. Ancak herhangi bir kuru-
lum asamasi olmadan. :-)

Ben de Hadron'u, kurulan bir dagitim
gibi davranan bir “calisan” dagitim ola-
rak niteleyecegim.

Hadron'un Kurul...Pardon... Yerles-
tirilmesi :-)

[1] ve [2] adreslerinden indireceginiz
Hadron Alfa surumu ISO kalip dosyasi-
n1 (299MB); K3B, Bresaro ya da kullan-
diginiz CD yazilim uygulamas: ile bir
CD'ye yazabilirsiniz. Bilgisayarinizi CD'
den acarak Hadron'u baslatabilirsiniz.

Aslinda listede her sey acikca yazyor.
“boot:” kismina parametreleri yazarak
acabiliyorsunuz. Acilis ortaminiz USB
ise, dogrudan Enter tusuna basiyor;
CD-ROM ise “cdrom” yazarak Hadron'u
baslatiyorsunuz. CD ortamindan baslat-
maniz durumunda, tipik bir calisan da-

lisiyor.
Ut 4
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X 3.B6 Z010-04-81 ETCD Copyright (C) 1994-Z818 H. FPeter

fAlpha Uerzion http:sshadronproject.org

Copyright (C) Z2089-2818 Burak Sezer

# To start Hadron from USE Key. press enter.
type cdrom and press

If you uze CO-ROM dewvice to boc
enter
= To create a new type

fresh=my_profile and press enter. To get mor

nt ormation, press

locale=51ocale keymap=5keymay

your locale and keyhoard map, type

iress enter. Fress F4 to get information.

o get more information about
hoot: _

booting process, press F1.

gitim elde ettiginiz icin, ayarlariniz kalici olmuyor. Ancak
USB ya da sabit diske yerlestirmeniz durumunda, bir kullani-
c1 profili olusturarak, ayarlarinizi kalici hale getirebiliyorsu-
nuz.

Kullanici Profili Olusturmak

Ilk olarak belirtelim ki, kullanici profili, kullanici adiyla ayni
sey degil. Kullanic1 profiline, aslinda, yapilmis sistem ayar-
larin1 yukleyen bir ana acilis ayari diyebiliriz. Hatta belki de,
ayr bir Hadron diyebiliriz. Profil olusturmak icin iki yol izle-
yebilirsiniz:

1- Ilk acilista, “boot:” kismina (listede belirtildigi gibi)
fresh=profil_adiniz seklinde bir parametre girmektir.
Hadron, kok dizininde belirttiginiz profil adinda bir klasor o-
lusturacak ve degisikliklerinizi (sistem ayarlari, yuklediginiz
paketler vs...) bu klasor altinda tutacaktir.

oy

2- Hadron'un, USB ya da sabit diske kopyaladiginiz zaman,
kok dizininde, profil adiniz1 tasiyan bos bir klasor olustur-
mak. Hadron, yaptiginiz ayarlara gore, onun icini doldura-
caktir.

Boyle birden fazla da kullanici1 profili olusturabilirsiniz. An-
cak olusturdugunuz profil klasorleri, diskte oldukcga fazla yer
tutacaklardir.

Hadron'u CD'ye yazmissaniz, profil olusturmanizin zaten bir
anlami yok.

Acilista bir profili yuklemek icinse, yapmaniz gereken
“boot:” kismina profile=profil adiniz parametresini ekle-
mek. Bunu her acilista yapmak durumundasiniz. Bunu oto-
matik yaptirmak icinse, Hadron'u USB'ye kopyaladiysaniz,
extlinux.conf dosyasinin USB kismindaki (label hadron yazan
boliim) append satirinin sonuna; sabit diske kopyaladiysa-
niz, mevcut GRUB'inizdaki menu.lst (Pardus'ta grub.conf)
kernel satirinin sonuna profile=profil adiniz parametresi-
ni yazmak gerekiyor.

Hadron'da varsayilan olarak iki kullanici var. Biri “root”, di-
geri ise “lepton” kullanicisi. Her ikisinin sifreleri de “had-
ron”. Hadron'u ilk actiginizda, otomatik olarak “lepton” kul-
lanicis1 olarak aciyorsunuz. Giris ekrani gelmiyor. Guvenlik
ayarlarindan, otomatik girisi kapadiginiz zaman, sonraki
acisinizda, kullanici adi ve sifre soruluyor. Giris ekranindan
ayrica, -yuklediyseniz- diger masalsti uygulamalarina ve
Hadron'un destekledigi -ki Tiurkce de mevcut- diger dillere
de gecis yapabiliyorsunuz.
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USB Bellekte Hadron Alfa

En az 500MB'lik bir diske ihtiyaciniz var. Hadron ISO kalibi,
melez (hybrid) olmadig i¢in “dd” kullanarak USB'ye yazila-
miyor. O yuizden biraz ugrasacagiz. ilk olarak USB belleginizi
takin ama sisteme baglamayin. “fdisk -1" komutu ile USB
belleginizin adresini 0grenebilirsiniz. Bende /dev/sdc olarak
listelendi. Gergeklestirecegimiz 3 adim var:

1- USB bellekte bir Linux bolumu olusturmak.
2- Hadron'u kopyalamak
3- Bootloader olusturmak.

Ilk olarak, fdisk /dev/sdc komutunu calistirin. “Komut?” so-
rularina sirasiyla d (tum bolumleri sil), n (yeni bolum olus-
tur), p (birincil bolum olustur), 1 (1 bolum olustur. 4'e kadar
secenek var. Ben tek boliim olusturacagim i¢in 1 dedim),
sonrasinda ayirdiginiz bolimler igin boyut belirtin. Bunu
baslangi¢c ve bitis silindir numaralar1 ya da boyut (K,M,G)
secenekleri ile yapabilirsiniz. a (bolimu boot olarak isaret-
le), numara olarak 1 deyin ve ardindan w ile uygulamaya ge-
¢in. Konsolun isi bittikten sonra, USB bellegimiz kopyalama
icin hazir. Ardindan bir Linux bolumu olusturmamiz gereki-
yor. Bunu da, mkfs.ext4 /dev/sdcl -L hadron komutu ile
yaplyoruz. “ext4” yerine, mevcut Linux dagitiminizin destek-
ledigi bir Linux dosya sistemi belirtebilirsiniz. “hadron” yeri-
ne ise belleginize isim verebilirsiniz. Elbette /dev/sdcl ben-
deki adresti. Sizin USB belle@inizin adresi ne ise, o adresi
bolum numarasa ile birlikte yazacaksiniz.

Sonrasinda, USB bellege, MBR'yi yerlestirmemiz gerekecek.
Bunun icin once “syslinux” paketini kurmaniz gerekecek.
Pardus icin sudo pisi it syslinux komutu ile kurabilirsiniz.
Sonrasinda ise, USB bellege, mbr.bin dosyasini yazacagiz.

Oy

Bunun icin,

dd if=/usr/lib/syslinux/mbr.bin of=/dev/sdc komutunu
calistiriyoruz. Dagitiminiza gore /syslinux/mbr.bin konumu
farkl olabilir.

Sonrasinda ise, Hadron Alfa kalip dosyasini ve USB bellegi-
mizi sisteme baghyoruz. Her ikisi i¢in de /mnt klasoru altin-
da iki dizin olusturabilirsiniz.

mkdir -p /mnt/hadron (Hadron kalip dosyasi i¢in)

mkdir -p /mnt/usbbellek (USB bellek icin)

Sonra bu dizinlerimize, kalip dosyasini ve bellegimizi bagla-
yalim.

mount /dev/sdcl /mnt/usbbellek

mount -o loop /Hadron/ISO/adresi.iso /mnt/hadron

Bu komutlarla, USB bellegi, /mnt/usbbellek; Hadron kalip
dosyasini ise /mnt/hadron klasorlerine bagladik. Sonrasinda
ise /mnt/hadron icerigini, /mnt/usbbellek klasoriine kopyala-
yacagiz. Yani Hadron ISO dosyasinin icerigini, USB bellegi-
mize yazacagiz. Bunun igin;

cp -a /mnt/hadron/* /mnt/usbbellek komutunu veriyoruz.
Kopyalama islemi bitince, acilis1 yapilandirmamiz gerekecek.
Bunun i¢in /mnt/usbbellek/boot/isolinux dizini altina giderek,
“isolinux.cfg” dosya adimi “extlinux.conf” olarak degistirin
ve dizin icerisinde konsola

extlinux -i /mnt/usbbellek/boot/isolinux/ komutunu ve-
rin.

Hadron'un USB bellege yazilimi bu kadar. Sonrasinda ise
kullanic1 profilimizi olusturmamiz gerekiyor ki, ayarlarimiz
gecici olmasin. Bunun i¢in once,

mkdir /mnt/usbbellek/profil_adi1 komutu ile, USB bellgi-




o
Pardus-Linux.Org eDergi | Say1 23 | Eyliil 10

Dagitim Tanitimi: Hadron GNU/Linux Alfa

mizin kok dizininde, profil adimiz ile ayni1 isimde bos bir kla-
sOr olusturuyoruz. Sonra, /mnt/usbbellek/boot/isolinux/ kla-
soru altindaki “extlinux.conf” dosyasimi acarak “label
hadron” kismindaki append ile baslayan satirin sonuna
profile=profil_adi parametresini ekliyoruz. Bir ipucu olarak
da, Hadron dili Ingilizce olarak geliyor ve klavye dizilimi de
Ingilizce klavye. Ancak Tiirkce destedi mevcut. Profil para-
metresinin ardina keymap=trq ekleyebilirsiniz.

Editoriin Notu

USB Bellekte Hadron Alfa basligi altinda, MBR yazma islemi-
nin ardindan USB bellege /mnt/hadron dizinin igeriginin kop-
yalanmasi islemini, komut satirt kullanmayak su sekilde ger-
ceklestirebilirsiniz:

1- USB bellek bilgisayara baglandiginda, dizin gériiniimiinde
acin.

2- /mnt/hadron dizinini agin.

3- /mnt/hadron dizini icerigini USB bellege kopyalayin.

Geriya kalan islemler icin yukarida anlatilan yolu izlemeniz
gerekecektir.

Sabit Diskte Hadron Alfa
Burada da izleyecegimiz iki adim var:

1- Hadron'u kopyalamak
2- Mevcut GRUB'a acilis satirlarini eklemek

Hadron kalip dosyasinin icerigini agmak icin bir klasor olus-
turup, ISO icgerigini olusturdugumuz klasore bagliyoruz.

mkdir -p /mnt/hadron
mount -o loop /Hadron/ISO/adresi.iso /mnt/hadron

Sonrasinda /mnt/hadron igerigini kok dizinimize kopyaliyo-
ruz.

cp -a /mnt/hadron /

Sabit diske Hadron'u kopyaladigimizdaysa, profil klasorumai-
zu kok dizini icinde olusturuyoruz. Sabit disk kurulumunda,
dosyalarda herhangi bir degisiklik yapmiyoruz. Bunun yeri-
ne, mevcut acgilis yoneticimize Hadron'u elle eklememiz ge-
rekiyor. Ben, Pardus 2009.2 kok dizinine ekledigim icin ken-
di GRUB ayarlarimi belirtecegim. /boot/grub/grub.conf dos-
yasini acarak altina su satirlar ekleniyor.

title Hadron
root (hdo0,0)
kernel (hd0,0)/boot/vmlinuz profile=hgn keymap=trq
initrd (hd0,0)/boot/initrd

Buradaki ayarlarda Pardus ve Hadron ayni disk bolumu igin-
deler ve her ikisinin kok dizini de hdal icinde. Burada,
GNU/Linux dizin hiyerarsisine aykirilikta bir hareket yapa-
rak, kok dizini altinda profil klasoru olusturuyoruz (buradaki
ayarlarda profil klasorinun adi “hgn”). Ancak bu durum ne
isletim sistemleri ne de kullanici i¢in bir sorun teskil etmi-
yor. Burada dikkat etmeniz gereken husus ise, kurulu dagi-
tim ile Hadron'un ayarlarinin cakismamasi. Pardus 2009,
kernel icin kernel-(siirim numarasi) dosyasini kullanirken;
Hadron vmlinuz kullaniyor. initrd icinse, Pardus initramfs
ararken, Hadron initrd'yi ariyor. Eger mevcut dagitiminiz da
vmlinuz ve initrd dosyalarini ariyorsa, Hadron ile cakisacak-
tir. Buna ¢ok dikkat edin.
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Editoriin Notu

Sabit Hadron Alfa bashgr altinda,
GRUB komutlarinda gecen (hd0,0) ifa-
desi temsilidir. /mnt/hadron dizini iceri
gi kok dizine kopyalayan kullanicilar,
(hd0,0) ifadesini Pardus'un bulunduguf
diske gore ayarlamalidir.

Kok dizine kopyalanma islemini yapmak
istemeyenler, sabit surtctlerinde ayrzl
bir disk bolumu olusturup, /mnt/hadron
icerigini olusturduklart yeni disk bolii-
mune kopyalayabilirler. Ancak boyle bir
durumda, yukarida verilmis olan GRUBl
komutlarinda gecen (hd0,0) ifadesinin
yeni diske gore dizenlenmesi gerek-
mektedir.

Hadron (Alfa)

Ik izlenim: Cok siiratli. Acilis siiresi ba-
kimindan, denedigim dagitimlardan
Google ChromeOS'un ardindan ikinci
sirada. Uygulamalarin calisma hiz1 aci-
sindansa, ChromeOS ve Puppy (Frugal
kurulum) ardindan uc¢uncu sirada.

Hadron, Gentoo'yu bir derleme ciftligi
olarak kullanmis olsa da basli basina
bir dagitim. Bir x86 dagitimi, yani 32-
bit. Oziinde calisan bir dagitim olan

Hadron, USB bellek ya da sabit diske
de yazilabilinerek, normal bir dagitim
gibi de kullanilabiliyor. Bu acidan bana,
Puppy dagitimini hatirlatti. Ancak calis-
ma prensipleri farkli. Puppy -elbette
Frugal kurulum segenegini secerseniz-
sabit diskinize bir kalip dosyasi atiyor.

‘wFHacron [l [ B (o) & IPosta Olugtur - ¥ehoo...

Acilista bu kalip dosyasini ana bellege
aclyor ve oradan calistirtyor. Hadron
ise, kalip dosyas1 yerine, bir profil kla-
soru olusturuyor ve onu kullaniyor.

Tasinabilirlik ve hiz avantajinin yaninda
Hadron, modiiler bir dagitim olma 0zel-

\ 1 4
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ligi de tasiyor. Bu ne demek simdi?

Hadron gelistiricisi Burak Sezer'in, yine
kendi cabalariyla olusturdugu ve Had-
ron'da gomulu olan bir baska projesi
daha var: Ipms. Lpms'ye, tek cumleyle,
Hadron'un paket yoneticisi de diyebili-
riz. Ancak lpms, normal bir paket yone-
ticisi degil. Lpms, Python programlama
dili ile yazilmis bir kullanici gereci.
Normal bir paket yoneticisi, paketlen-
mis uygulamay1 deposundan indirip, ba-
gimliliklarin1 kontrol eder. Eksik olan-
larla birlikte paketi indirerek acar ve
gereken ayarlamalarn (kisayollar vs...)
yaparak, uygulamay1 calisacak hale ge-
tirir. Lpms ise, Portage ile derlenmis
paketleri, modil tanimlamalarini oku-
yarak organize ediyor. Kurulmasi isteni-
len modulleri, uzak kaynaktan indire-
rek, bir depo icinde organize edebiliyor,
kurulum islemi sirasinda modillerin i-
cerigi hicbir yere kopyalanmiyor, her
biri ayr bir dosya sistemi olan modul-
ler, kok dosya sistemine 0zel bir sekilde
baglaniyor. Veritabani uygulamasi icgin-
se Sqlite kullanmiyor. Lpms, birden fazla
uzak kaynak da kullanabiliyor. Sadece
bu kadar da degil. Lpms, kullaniciya,
bu modiuller uzerinde ayarlama, etkin-
lestirme ve kullanimda olanlar1 devre-
den c¢ikarma gibi kontrol imkani da sag-
liyor.

Hadron, Linux kernel 2.6.34 kullaniyor.
Hadron ISO kalip dosyasi, varsayilan
masausti yoneticisi olarak Xfce4 ile
birlikte geliyor. Ancak depoda Awe-
some, Fluxbox, LXDE ve Openbox mev-
cut. Nvidia kartlar icin, nvidia-current
suruculeri de depoda mevcut. Resim is-

#hisdran

. #hadran

YOO 39:D4
100 3908
1 O 30 D4
100 3008
|00 3L

100 3L
10031 44
100 3a: 0k

! @ gntiplen | & Bide | o) Guilumse!

~] wghirim - lept on@hadron-des -

leme icin Gimp 2.6.10 ve hafif bir resim
goruntuleyici GpicView var. E-posta is-
temcisi icin Thunderbird 3; Internet ta-
rayicisl sinifinda ise Firefox 3.6.8 ile
Chromium 5.0.37 depoda mevcut. Soh-
bet programlarindan ise emesene 1.5,
Pidgin 2.7.2 ve Skype 2.1 uygulamalari
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var. Ofis olaraksa Abiword 2.6.8, Gnu-
meric 1.10 hesap tablosu ve OpenOffice
3.2.1 uygulamalari bulunuyorlar. Coklu
ortam igcinse Gnome-Mplayer ve
Audacious 2.4 Hadron deposunda.

Sonsoz

Hadron, Burak Sezer'in kisisel gabasi
ve gayretleri sonucu ilerleyen bir dagi-
tim. Alfa asamasinda olan Hadron'un
eksikleri de var. Cevre birim desteginde
eksiklikler var. USB dosya sisteminin
hassasiyetinden dolayi, profillerde bo-
zulmalar olabiliyor.

Hadron'u Burak Sezer, kendi cabalari
ile gelistiriyor. Tek basina oldugu icin,
Hadron'un gelisimi agir ilerliyor. Ancak
Prealfa2'de yanit olarak devamli “na-
nik!” aldigim Hadron, Alfa siriminde
geldigi noktayla, daglar1 denizleri as-
mis. Su an bulundugu diizeyi ile Had-
ron bana, kararlh surimi igin, umuttan
¢ok daha fazlasini vadediyor.

Bu da benim Hadron'um iste. :-)

Son kullanicilar; Hadron'u indirip USB
belleginize yazin. Sonra atin cebinize,
istediginiz yere gidin. USB'den acilabi-
lecek bir bilgisayara takin belleginizi,
baslayin calismaya. Sonra c¢ikarin bel-

leginizi, baska yerde baska bilgisayarda
kaldiginiz yerden devam edin.

Masaustu bilgisayarinda deneyecek o-
lanlar, hi¢ ugrasmayin CD ile sanal ma-
kine ile falan. Yaziverin ISO icerigini
kok dizininize. Kosturun Hadron'u.

Tamamen Ozgiir Yazillm olan Hadron'
un gelistirilmesine katkida bulunmak

Ll =2 & Eoa 2

isteyen GNU/Linux'cular; Burak Sezer'
e, Hadron'un proje sayfasindan [2], blo-
gundan[3] ya da Freenode sunuculan
uzerinde #hadron kanalindan ulasabi-
lirsiniz.

[1]http://sourceforge.net/projects/hadr
ongnulinux/
[2]http://www.hadronproject.org/
[3]http://buraxezer.wordpress.com
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Invent Your Own Computer Games
with Python

Python ile Kendi Bilgisayar Oyunlarinizi
Olugturun

Invent Your Own
Computer Games

with Python
2nd Edition

SUFR R STR LB

A Deginrer ) Gusle Lo (OMputer pr

Al Sweigart

ISBN: 978-0-9821060-1-3
Siiriim No: 13
Yazar: Albert SWEIGART

Bu yazida, varligindan istihza.com saye-

sinde haberdar oldugum, bir e-kitab ta-
nitacagim. Kitabin bashgi, kitab1 tek
cumle ile tamimlarken, bana soyleyecek
bir sey birakmamis. Kitap, Python kul-
lanarak, nasil kendi oyunlarimizi yapa-
cagimizi anlatiyor. Basliktan, bir baska
seyi daha anladiniz samirnim. Kitap Ingi-
lizce ve ne yazik ki Turkce gevirisi yok.

Bashigin eksiklerini ise, yazarin onsozi
tamamliyor. 9 yasindayken, BASIC ile
tanisan yazar, Python gibi ciddi ama
son derece kolay bir dilin kendisi genc-
ken bulunmadigindan igin hayiflaniyor
ve yeni nesil programcilarin sansh ol-
duklarin belirtiyor.

436 sayfalik kitap, CreativeCommons
3.0 (CC) ile lisanslanmis. Ticari olma-
mak ve benzer bir lisans ile dagitmak
kosuluyla, serbestce dagitip paylasabil-
mekte.

Kitap, 20 bélimden olusuyor. Ilk {i¢ bo-
lumde, Python'in kurulumundan basla-
yarak, dilin yapisi, kabuk etkilesimi ile
degiskenler tanimlanmis ve herkesin
-genelde- ilk programi olan “Hello
World” aciklanmis :) Sonraki 17 bolum-
de ise, Python'un oyunlarda kullanilan
fonksiyonlari, ornek oyun kodlan ile a-
ciklanmis. Say1 tahmin etme, adam as-
ma, tic-tac-toe (XOX), jokes gibi oyun-
larda komutlar anlatilirken; diger bo-

lumlerde ise, akis diyagramlari, Debug-
ger kullanimi, koordinatlarin kullanimi,
yapay zeka, grafikler ve animasyon ile
seslerin ve muziklerin kullanimi anlati-
liyor.

Kitap, oldukca eglenceli bir bicimde, a-
deta oyun oynar gibi, Python ile oyun
yapiminl anlatmis. Yani, anlayabilecegi-
niz uzere, Python programlama dilini
ogretmeyi amaclamis bir kitap degil.

Ikinci olarak kitap, dijer programlama
kitaplar1 gibi genelden 0zele gitmemis.
Temel konu ve kavramlarn verip, bunla-
r orneklendirmek yerine; dogrudan or-
nekle baslayarak, aciklamalar1 ve kulla-
nimlar1 bu ornek uzerinden vermis. Ya-
ni kitapta bol bol ve uzun uzun ornek
kodlar bulacaksiniz.

Kitap, genclerden yetiskinlere, daha
once hi¢ programlama dili deneyimi
olmayip da profesyonel bir programla-
ma dilini, oyunlarn kullanarak tanimak
isteyen herkese hitap ediyor.

Bu e-kitabi, http:/inventwithpython.com/
adresinde, HTML ve PDF formatlarinda
bulabileceginiz gibi, Amazon.com'dan
25% karsiliginda basili kitap biciminde
de alabilirsiniz. Sitede yalnizca e-kita-
bin kendisi degil; kitapta kodlan yazil-
mis oyun ve dosyalari da bulabilirsiniz.
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