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Giris Yazisi

Merhaba Dostlar,

Gectigimiz ay, Pardus icin oldukca cal-
kantili bir aydi. Pardus 2011 hazirliklar
icin proje yonetim yazilimi olarak, oz-
gur olmayan bir yazilim olan JIRA adl
uygulamanin kullanilma kararinin alin-
masi, ve bu karar alinirken ozellikle
katkicilarin fikirlerinin alinmamis olma-
s1, Pardus gelistiricileri arasinda iplerin
gerilmesine neden oldu. Bu gelismeler
Turkiye'deki cogu GNU/Linux toplulu-
gunda tartisildi. Kimi bagci nedeniyle
baga sovdi, kimi ozgurligin ne kadar
onemli oldugunu sorguladi, kimi de bu
tartismanin arasinda bize - Pardus-
Linux.Org eDergi takimina - laf sokma-
ya calisti. Biz de izledik tum bu gelis-
meleri. Ozetle diyebilecegimiz sudur ki,
ozgur yazilim projesinde ozgur yazi-
Iim kullanilmali ve katkicilan etki-
leyen kararlar alinacaksa, alinacak
karar ile ilgili en azindan fikirleri
alinmal.

Havalar sicak, havalar bunaltici... Ha-
valar boyle de olsa, birileri bu isi yap-
mamiz i¢in bize para vermese de, sizin-
le birseyler paylasmak icin calismamiz
devam etti. Sizlerler birseyleri paylas-
manin hazini duymak icin cesitli konu-
larn kaleme aldik. Dergimizin bu sayi-
sinda, Pardus kurulum CD'sinden taban
sistemin nasil kurulabilecegi, taban sis-

tem lzerine Xfce nasil kurulabilecegi
islendi. Tam da bu konunun uzerine iyi
gidebilecegini disundiugumiz bir yazi
olarak da Pardus'taki ontanimli uygula-
malara alternatiflere deginildi. Bu sayi-
mizda Wesnoth'a Dalis serimizin son
bolumune geldik. Yazarin da son parag-
rafinda belirttigi gibi, birgiin dergimi-
zin eki olarak sunmak gibi bir planimiz
var. Bakalim... Umarim yapariz :) Bu
sayimizda oyun tanimi olarak bir The
Settlers klonu olan Widelands yer ab-
yor. Hazir oyundan laf acilmisken, "Bir
GNU/Linux Oyuncusunun Savunmasi"
basliklh bir yazi kaleme alindi. Makale
demisken, "Mobil Internet ve GNU/Li-
nux Dagitimlan" bir diger kaleme ali-
nan makale. "Biliyor Muydunuz?" kose-
mizde bu ay GNU/Linux ve cevre tema-
sina degindik. Bu kosemizi daha oOnce
okumamissaniz, onceki sayilarda "GNU/
Linux ve Hollywood" ve "GNU/Linux ve
Ozgiirlik" konularina degindigimizi bil-
dirmek isterim. Dergimizin bu sayisinda
sizler icin bir roportaj hazirlamadik an-
cak herkesin okumasi gerektigini du-
sundugumiz, Mono teknolojisinin teh-
likesini anlamaniza yardimci olacak o-
lan, ComputerWorldUK tarafindan
Stallman ile gerceklestirilmis bir ropor-
taja yer verdik.

Sizi dergimizle basbasa birakirken, ul-
kemizdeki milyonlarca insan i¢cin onem-

li olan Ramazan ayinda mutluluklar di-
lerim.

Unutmadan, dergimizde birtakim siyasi
kavramlara yer vermis olabiliriz: Em-
peryalizm, kapitalizm, sosyalizm gibi...
Bu tur kavramlara takacak veya bu tur
kavramlan kaldiramayacak bir yapiday-
saniz, simdiden haberinizin olmasinda
fayda goruyorum.

Dergimiz hakkindaki her turlu soru, so-
run ve goruslerinizi, dergimizin duyu-
rusunun yapildigi her yerden veya ya-
zarlarimizin e-posta adresinden bildi-
rebilirsiniz.

Bir sonraki sayida gorusmek uzere...

Iyi okumalar.

Erdem Artan
erdem@pardus-linux.org



Pardus Taban Sistem ve

Xfce Kurulumu

fili olusturun.

# network create

Cikan uyarilarn numarasina gore secip,
agimmiza da bir isin}, verdikten sonra, ag
profilini edin.

AR A

ections
www.google.com.tr

yapin, paketlerin $ ping -
base.system yani taban sistem kuruldu-

gu icin, kurulum cok hizli gerceklese- Internet baglantisin1 hallettikten sonra
cektir. su ile root olun, ardindan ek depolarn

ekleyin.

E-3

Kurulum bittikten ve yeni Pardus'a gec-

Pardus Kurulan CD'yi takin ve acgilista tikten sonra da, ilk once kara konsolda

resimdeki yere, “yali4=baseonly” yazin. kullanici adi1 ve sifre yazip, islemlere contrip depo:

(dikkat yalhi4 degil, yali4) baslayin. # pisi ar contrip
http://paketler.pardus.org.tr/contrib-

Sonrasinda normal Pardus kurulumu Internete baglanmak igin, 6nce ag pro- 2009/pisi-index.xml.bz2

»»icindekilere don««
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Pardus-Linux.0Org Depo:
# pisi ar P2009-free

http://paketler.pardus-linux.org/P2009-
free/pisi-index.xml.bz2

Depo durumlarini kontrol edin.
# pisi lr

Devam etmeden once guncellemeleri
daha hizl1 alabilmek adina DNS ayar-
larinizi yapmaniz da fayda var:

# nano /etc/resolv.conf
nameserver 208.67.222.222
nameserver 208.67.220.220
nameserver 8.8.8.8
nameserver 8.8.4.4

COMAR tarafindan yapilan DNS adres-
leri ise altta kalsin.

Simdi guncelleme yapabiliriz.

# pisi ur
# pisi up -y

Grafik ara birimine gecgebilmek icgin
mutlaka xorg suructlerini kurun. Bura-
da, donanim ihtiyacina gore, diger xorg
surucilerini de ekstradan kurmak du-
rumunda kalabilirsiniz.

Onemli: Bu kismin, sistemden sisteme,

donanimdan donanima degisebilecegini
unutmayin.

# pisi it xorg-server xorg-input-evdev

Kurulumu dizustu bilgisayarda yapiyor-
saniz fareyi (touchpad) kullanmak icgin:

# pisi it xorg-input-synaptics

Nvidia ekran kartiniz var ise, kernel
destegi icin alttaki stirictuyu kurun.

Onemli: Baska tiir ekran kartlar: ve mo-
delleri icin, donaniminizla ilgili surucu
hangisiyse onu kurun.

# xorg-video-nouveau

Ornegin Intel ekran karti igin:

# pisi it xorg-video-intel

Simdi sirada, giris yoneticisi kurulumu
var.

# pisi it xdm gdm gdm-pardus-theme
gdm'yi etkinlestirin.
# nano /etc/conf.d/xdm

xdm yazan yeri gdm yapin ve basinda ki
diyezi (#) kaldirnn.

»»icindekilere don««

# Preferred display manager
DISPLAY MANAGER="gdm"

Nano'yu CTRL+x komutu verip kapatin ve
cikan degisiklikler kaydedilsin mi
sorusuna “e” ile cevap verin; bu sekilde

kaydedip ¢ikmis olursunuz.

CTRL+x
e
enter

Artik sira masaustu ortamini kurmaya
geldi, bu rehber XFCE'ye gore hazir-
landig1 igin, ben XFCE'yi kuracagim;
diger masa ustleri igin islemler farklilik
gosterecektir, (su haliyle zaten giris yo-
neticisini kurmus olsak bile, bir masa-
ustu kurmadigimiz icin, gdm karakter
sorunu verecektir) bundan sonrasi artik
sizin seciminize ve tercihlerinize bakar
ki, geriye kalan sadece herhangi bir
masa ustunu ayarlamak olacaktir.

Aslinda bu asamada KDE de minimal
kurulabilir, komutlar nasil olsa sizin
elinizde; yasasin ozgurluk :)

Neyse Dbiz
tamamlayalim.

XFCE yapilandirmasini

# pisi it -c desktop-xfce-base -y
# pisi it -c desktop-xfce-addon
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Sistemi yeniden baslatin.
# init 6

Son bir is kaldi; gelen Pardus giris
(gdm) ekraninda soldaki kutucuga tik-
layin Oturumu se¢ > Xfce oturumu >
oturumu degistir > c¢cikan uyariyi da her
zaman diye onayladiktan artik tertemiz
bir XFCE masaustundesiniz...

Pardus taban sistemi uzerine kurulmus
olan XFCE'niz hayirh olsun..

Not:

1. Bu rehber, Acer Aspire 7520 laptop
uzerinde sorunsuzca kurulmustur. Ku-
rulum asamasinda (CD'den yuklenenler
haric) yaklasik 200 MB dosya inmistir.
Konsol kullanmasini bilmeyen deneyim-
siz kullanicilarin, bu rehberi deneme-
leri onerilmez.

2. Komutlan surekli olarak yetkili kulla-
nici kipinde (root) vermek sizi sikarsa
basitce

# pisi it sudo

komutunu vererek sudo uygulamasini
kurabilirsiniz.

Normal kullaniciniza yetki atamak icin

-|

Do masd

wheed e phugin
ahaTek
-

ol 3 e e
reed oy

wiewd voiureed

a4 - FC T BT
e -ngidd

whid -5 i bl o

fomym fizenis {onmin {8 Fwedn abet g
peoTd 2

By =~ =] : -
e

P Fea

B i

m i &

. Haigaiar 1

. bufaderder

LS ey
nanind ani-paridas

550 A (50,1 MY, Bop slar: 124 30

ST T RSP —

[ nrwez parcen = Dowym Sissersi - Doy,

ise;

# nano /etc/sudoers

komutu ile /etc/sudoers dosyasini acip
# User privilege specification

root ALL=(ALL) ALL

kullanici adiniz ALL=(ALL) ALL

satirlarinizi eklemeniz ve kaydedip cik-
maniz yeterli.

»»icindekilere don««
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yasaryegin@gmail.com




Pardus kurulumu, on tanimli olarak,
kullanicinin kullanimi icin sunulmus
birtakim uygulamalar icerir ve gorunu-
se gore kullanicilar, genelde bu uygula-
malar kullanirlar. Bu yazimizda, Pardus
kurulumu ile birlikte gelen 6n tanimh
uygulamalara alternatifleri inceleyece-

giz.

1) KDE - Xfce

Pardus'ta, KDE masatstli ortami yerine
Xfce masaustu ortami kullanabilirsiniz.

Xfce masausti ortaminmi yuklemek igin,
oncelikle Contrib-2009 deposunu siste-

minize eklemeniz gerekiyor. [0] Cont-
rib, yani katkici deposunu ekledikten
sonra, Xfce masaustu yuklemek icin tek
yapmaniz gereken;

Tum Xfce bilesenleri icin,

pisi it -c desktop.xfce

Sadece temel Xfce bilesenleri icin,
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pisi it -c desktop.xfce.base

komutunu yonetici yetkileriyle komut
satirinda vermek.

[0] http://tr.pardus-
wiki.org/NASIL:Katki deposu_ekleme

2) Firefox - Chromium Browser

Mozilla Firefox, Pardus'un on tanimh
Internet tarayicisi. Chromium ise Goo-

@ D e B

gle'ln Internet tarayicisi olan Chrome'
un arkasinda yatan proje. Chromium
Browser, yani Chromium projesi, Par-
dus'ta kullanabileceginiz bir diger tara-
yicl. Bu tarayiciy1r yuklemek icin P2009-
free PiSi Paketleri deposunun sistemi-
nize eklenmis olmasi1 gerekiyor. [1]
P2009-free deposunu sisteminize ekle-
dikten sonra, yonetici yetkileriyle “pisi
it  chromium-browser” komutunu vere-
rek, Chromium Browser uygulamasini

yukleyebilirsiniz.

Bunun yaninda katkici deposunda Ope-

&

ra mevcuttur. Ancak, ozgur bir yazilim
olmamasi nedeniyle bu yazimizda tavsi-
ye etmeyi uygun bulmadik.

[1] Pardus-Linux.Org tarafindan sunulan ve
resmi destegi olmayan bu depo hakkinda ayrin-
til bilgiyi http://forum.pardus-
linux.org/viewtopic.php?f=329&t=21222
adresinde bulabilirsiniz.

3) Kopete - Pidgin

KDE'nin ag uygulamalari paketi olan
kdenetwork paketi ile birlikte gelen Ko-
pete adli uygulama, Jabber, Google
Talk, MSN, Yahoo, AOL gibi aninda ha-
berlesme protokollerine ayni anda ve
birden cok hesapla baglanabilme ozel-
ligi tasiyor. Pidgin ise Kopete'nin nere-
deyse tum ozellik-lerini barindiran ve
Kopete'den daha hafif oldugunu soy-

—— eyebilecegimiz bir

e GTK uygulamasa.
w1 Pidgin'i kurmak icin
Aaww komut satirinda
le “pisi it  pidgin”
D komutunu yonetici
Lf;; y.etkllerly}e. verme-
> 73 niz yeterlidir.

Kopete veya alter-
e natifi olarak sundu-

3l gumuz Pidgin'i yal-

Buddies Accounts Toels

nizca MSN proto-

= Wark

koli icin kullan- -~ m
may1 dusunenler- i it
denseniz, alternatif - N
olarak aMSN ya da o 301 ﬂ
emesene uygulama- @ Ethar u
larim1 da kullanabi- < Friends

lirsiniz. aMSN pa- @ Luke B
keti Pardus 2009 B Fichard m
deposunda iken, @ o Q
emesene paketi g

katkic1 deposunda ch E
bulunmaktadir. D waisve -

4) OpenOffice - Koffice

OpenOffice'e alternatif olarak bir ofis
takimi1 arnyorsaniz, Koffice aradiginiz
ofis takimi olabilir. Koffice, KDE icin ya-
zilmis olan bir ofis takimidir. Yine
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OpenOffice'te olan kelime islemci, he-
sap tablosu, sunum hazirlama gibi ozel-
likleri bulunmakta. Koffice ofis takimini
edinmek icin komut satirinda yonetici
yetkileriyle

pisi it koffice-core

veya
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dam hendrert sem tincidunt in Fusce ultices
muctor erat sapien gues diam feugat vestibulum. Cras
posuere sagittis interdum. in massa nsl
mattis nam aliquet conguas, tincidurt wal
i, Peldantasaies condmentummsllis - # =

Magcenas congue el eu orol consectetus
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pisi it -c office.koffice
komutunu vermeniz yeterli olacaktir.

Eger yalnizca bir kelime islemci isteyen
ve hesap tablosu, sunum hazirlayici gibi
ozelliklerinin olmasina gerek yok diyen-
lerdenseniz, katkici deposunda bulunan
Abiword adli uygulamay1 da kullanabi-
lirsiniz.

5) Amarok - Clementine Player
Pardus 2009 ile birlikte, on tanimh ola-
rak artik Amarok 2.x serisi muzik calar

" 2. s sy .

bt e

TR EE o Ml
=ty
— =

olarak gelmekte. Kimi kullanicilara go-
re Amarok 2.x serisi, bir onceki seri o-
lan 1.x serisinden cok da iyi degil. Cle-
mentine Player adli uygulama, Amarok'
un 1.4 surumunun kodlar kullanilarak
gelistirilmis (6zgtr yazilimin giizelligi :) )
bir muzik calar uygulamasi. Kendisi da-
ha yalin ve isini dogru yapiyor gibi go-
runuyor. Clementine Player uygulama-

sin1 yuklemek icin P2009-free deposu-
nu ekledikten sonra, komut satirinda
yonetici yetkileriyle

pisi it clementine-player

komutunu vermeniz yeterlidir.

Clementine Player disinda, Amarok'a

T R e e T e

B
alternatif olarak, yine P2009-free de-
posunda bulunan aTunes ve oldukca sa-
de bir arayuze sahip olan Exaile ve
Decibel Audio Player adli uygulamalar,
Pardus-2009 ve Contrib-2009 depola-
rinda bulunan gqmmp, quodlibet ve Juk
adli1 uygulamalar: deneyebilirsiniz.

6) SMPlayer -» VLC

SMPlayer, calisirken mplayerlt kulla-
nan, Qt arayuz takimi ile yazilmis bir
cokluortam oynaticisidir. Film, TV, VCD,
DVD izleme ve muzik dinleme gibi o0zel-
likleri barindiran SMPlayer'a alternatif
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olarak, VideoLan tara%mg an sunulan,

yine ozgur bir yazilim olan VLC adl uy-
gulamay1 kullanabilirsiniz.

Pardus-2009 deposunda bulunan VLC'yi
komut satirinda yonetici yetkileriyle,

Hadya Comabm  Ses Widen Anslar  Gérlndm  vardim

= W e =l
1.00= | 3R54A2131123

2012 (20053 DATIRIE: ¥ei0-HAXSPEED weaw tore miz. 3sfo num, ro s
pisi it vlc

komutunu vererek kurabilirsiniz.

7) Ark - PeaZip

W file:WhomelanneDownloadsPoppy_jef zip - Ark SED »
File Action Sefiings Hedp
= = i = o C]
Mew Open, Add File Add Falder Exfract
Maie Size
Pappy jef 238 KiB :‘?‘-
FappySm.jef 158 Kid ‘.‘__iu"-

® Colors_Poppyjpg 143.0KiB

Poppy_jef.zip

Ark, KDE masaustu ortami icin yazilmis
olan dosya sikistirma ve ayiklama uygu-
lamasidir. Sag tik ile dosya sikistirma
islemlerinin yapilmasina izin veren Ark
yerine, PeaZip adli uygulamay: kullana-
bilirsiniz. Yine Ark gibi sag tik ile islem-
lere izin veren PeaZip, dosya turu ola-
rak 7Z, 7-Zip sfx, ACE, AR], BZ2, CAB,
CHM, CPIO, DEB, GZ, ISO, ]JAR,

LHA/LZH, NSIS, OOo, PAQ/LPAQ, PEA,
QUAD, RAR, RPM, split, TAR, Z ve ZIP
uzantilarina destek veriyor.

PeaZip adli uygulamanin P2009-free
deposunda bulunan GTK arayuzlu suru-
munu kurmak icin komut satirinda
yonetici yetkileriyle,

pisi it peazip-gtk

komutunu vermeniz yeterlidir.

8) Okular -» ePDFView

Thumduuaiis

Coffes Making
Fpti Daoigates - gelkdosid spalims. gis

L LH]

Okular, KDE SC'nin kdegraphics paketi
icerisinde gelen PDF, Postscript, DjVu,
CHM gibi dosya turlerinin goruntulen-
mesi icin yazilmis bir uygulamadir. Oz-
gur bir yazilim olan Okular'a alternatif
olarak sundugumuz yine bir 6zgir yazi-
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lim olan ePDFView ise, yalnmizca PDF
dosyalarinin goruntulenmesinin yeterli
olacag: kullanicilara hitap eden, olduk-
ca sade ve hizhi bir goruntuleyici.

ePDFView"1 kurmak icin katkici deposu

.-"I'ml.-.‘Inrﬁ.‘rr.ww.'-ml'.-.:ls.ld_..._m

Eil= Edk Yew Go Help

= Brestiage Page| 1of7y @ mzwG G &
P =
| Foreword 4 |

rtroduckion 3
b Process Memary &
b Capd Study: adem x
Concusin 5

;

b Case Study Sowrce ... 55

e o el L

T
P

tinden kontrol edebileceginiz bir elek-
tronik posta istemcisidir. Pardus'un on
tanimli elektronik posta istemcisi olan,
IMAP, POP, SMTP gibi protokolleri des-
tekleyen, GPG sifrelemeye ve HTML
postalara izin veren Kmail yerine, yine
ayni ozellikleri destekleyen bir Mozilla
urunu olan Thunderbird'u kullanabilir-

eklendikten sonra, komut satirindan yo-
netici yetkileriyle

pisi it epdfview
komutunu vermeniz yeterlidir.
9) Kmail -» Thunderbird

Kmail, KDE masaustu ortami icin yazil-
mis olan, e-posta hesaplarinizi masaus-

Simiz.
(]
Doms Bigeris (arindm G e gl ged

Poiihinn vt = it | ) e et -

i i der e o 5 AL b Tl .
m Mozilla Thunderbird Posta - kullanici@densme.com
o = versl Dipieler

F-Poxts
Frrdnlan ok

Yeryi Bti g
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Thunderbird'tt bilgisayariniza kurmak

icin

pisi it thunderbird

komutunu, komut satirinda yonetici
yetkileriyle vermeniz yeterlidir.

10) Akregator - RSSOwl
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Ontanimh Uygulamalara Alternatifler

lamasidir. Pardus'un on tanimli RSS o-
kuyucusu olan Akregator'un yerine,
“RSS, PDF ve Atom icin haber okuyu-
cu” sloganiyla yola cikan RSSOwl adlh
uygulamayi kullanabilirsiniz.

P2009-free deposundaki uygulamayi
kurmak icin, P2009-free deposunu ek-
ledikten sonra,

pisi it rssowl

komutunu yonetici yetkileriyle verme-
niz yeterlidir.

11) Konversation - Xchat
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Konversation, KDE icin yazilmis olan,
Pardus'un on tanimli IRC istemcisidir.
irc.freenode.net uzerindeki #pardus,
#parduslinuxorg kanallarina baglanma-

niz1 saglayabilir. Konversation'a alter-
natif olarak Pardus depolarinda bulu-
nan Xchat adli uygulamay1 kullanabilir-
siniz.

may1 kurmak icin katkici deposu eklen-
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GTK arayuzu kullanilarak yazilmis olan
Xchat adli uygulamay1 kurmak icin,

pisi it xchat

komutunu, katkici deposu eklenmis bir
bilgisayarda, yonetici yetkileriyle ko-
mut satirinda vermeniz yeterlidir.

12) Gwenview - GPicView

Gwenview, KDE SC ile gelen, Pardus'un
on tanimh resim goruntiuleme ve duzen-
leme uygulamasidir. Gwenview'a alter-
natif olarak, -tam karsilamasa da- bir
LXDE uygulamas: olan GPicView'1 kul-
lanabilirsiniz.

Oldukca yalin bir arayuze sahip olan ve
oldukca hizli olan GpicView, katkici de-
posunda bulunuyor. Dolayisiyla, uygula-

mis bir bilgisayarda,

pisi it gpicview

d BHEH O

f_".| o 1 "-I.:;'Eb. .:."I .l... o @

komutunu yonetici yetkileriyle komut
satirinda vermeniz yeterli olacaktir.

Erdem Artan
erdem@pardus-linux.org
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FETNEN

Senaryo dosyasini, seferberlik klasori-

.:1‘

) '

Alt1 aydir devam etmekte oldugumuz
“Wesnoth'a Dalis” yazi dizimizi, senaryo
dosyamizi olusturma ve seferberlik o-
lusturucu CampGen uygulamas: taniti-
m1 ile bitiriyoruz. Buraya kadar yaziyi
okuyup da, isi gucu birakip, oyuna se-
ferberlik yazmaya kararli birkac¢ Kisi
kalmissa hala, onlarla bitirelim artik.
Senaryo dosyalarimizin da yapilari, ay-
nen makrolar gibi, tamamen size kal-
mis. Ancak, yine de baz1 temel kisimlar
ve hikayemizin gidisatina gore gelisen
olaylari, senaryomuza nasil yerlestire-
cegimizi orneklerle agiklayalim.

mizin altinda olusturacagimiz
“scenarios” klasoru altinda olusturaca-
gi1z. Dosya adlarinin baslarina numara-
lar koymak, bunlarin seferberlik sirasi-
n1 karistirmamamiz icin bize kolaylik
saglayacaktir. Yine WML ile yazilmis bir
*.cfg dosyasi olan senaryo kodlarimizi
[scenario]...[/scenario] taglar arasin-
da yazacagiz.

id: Her dosya gibi, senaryomuzun da
bir belirteci olma zorunda. Kullanim di-
gerleri ile ayni.

[scenario]
id=1 Dusus
[/scenario]

seklindedir.

name: Senaryo adimiz. Yerellestirilebilir
bir metin degiskenidir. Kullanimai:

[scenario]
name=_
[/scenario]

nDﬁsusn

seklindedir.

»»icindekilere don«« ' E I
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turns: Senaryomuzun kac¢ elde sonlanacagini belirtir. Sayisal
degerdir. Kullanima:

[scenario]
turns=24
[/scenario]

ya da oyunun zorluk derecesine gore el sayisinin degismesini
istiyorsaniz:

[scenario]
{TURNS 29 26 23}
[/scenario]

seklindedir.
next_scenario: Bir sonraki senaryo haritasinin id degerini ala-
rak, sonraki senaryonun hangisi olacaginin belirtildigi degis-
kendir. Kullanimi:
[scenario]
next scenario=2 Yuzeye Cikis

[/scenario]

seklindedir.

map_data: Senaryomuzun gececegdi haritay1 belirten degisken-
dir. Kullanima:

[scenario]
map data= “{Borucu_Ciragi/maps/dusus.map}”
[/scenario]

seklindedir.

Senaryomuzun muzikleri ve zaman dongusunu de makro ola-
rak belirtiyoruz. Oyunun muziklerini, /data/core/music klasoru
icinde bulabilirsiniz. Buradan senaryonuzun boyunca cala-
cak muzikleri secgebilirsiniz. Kullanim:

[scenario]

{SCENARIO MUSIC knolls.ogg}

{EXTRA SCENARIO MUSIC loyalists.ogg}
{EXTRA_SCENARIO MUSIC breaking the chains.ogg}
[/scenario]

bicimindedir. “EXTRA SCENARIO MUSIC” makrosu ile istediginiz
muzikleri ekleyebilirsiniz. Zaman icinse;

[scenario]
{DEFAULT SCHEDULE}
[scenario]

makrosunu kullaniriz.

Sonraki adimimizda ise senaryodaki taraflar1 belirtmemiz
gerekiyor. Bunu da [side]...[/side] alt taglarn arasinda se-
naryomuzdaki kahramanlar: belirtmemiz gerekiyor. Her kah-
raman icin bu taglar ayr ayri tanimlamamiz gerekiyor. He-
men Ornekleyelim:

[scenario]
[side]
side=1
controller=human
type=Fighter
id=Hamit

»»icindekilere don««
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name=_ “Hamit”
unrenamable=yes
canrecruit=yes
recruit=Walking Corpse, Vampire Bat,
Skeleton Archer, Skeleton, Dark Adept
gold=300
[unit]
id=Talin
name=_ “Talin”
unrenamable=yes
type=Knight
profile=/images/talin400.png
side=1
{IS HERO}
[modifications]
{TRAIT LOYAL}
{TRAIT INTELLIGENT}
[/modifications]

Ghost, Ghoul,

[/unit]
[/side]
{STARTING VILLAGES 3 6}
[/scenario]

Yukaridaki kod, “Borucu Ciragir” seferberliginde kullanaca-
gim sablon. Bunun igerigi de elbette senaryodan senaryoya
degisecektir. Degiskenlere bakacak olursak; “side”, kahra-
manimizin tarafin1 atadigimiz degiskendir. Sayisal deger alir.
Ayni tarafta olacak ama kendisi bir birim olan kahramanlar
icin, ayr bir [side] tagi acmaniza gerek yok. Burada Talin'i
belirttigim gibi; [unit] tagini, [side] taginin bir alt tag: ola-
rak kullanarak belirtebilirsiniz. “controller” degiskeni, kah-
ramani kimin yonetecegini belirler. Oyuncu icin “human”, bil-
gisayar icinse “ai” degerini alir. “type”, “id” ve “name” degis-
kenleri, unite olusturma kisminda acikladiklarimizin aynisi.

“unrenamable”, Uunitemizin oyun icgerisinde, adinin, oyuncu ta-
rafindan degistirilmesini onler. “canrecruit” birmimizin bu
senaryoda asker alabilecegini belirtir. “recruit” ise, o senar-
yoda alabilecegi asker tipleridir. “gold” ise, baslangictaki al-
tin miktarini belirtir.

Bu bolum biraz daha gelistirebilir aslinda. Soyle ki:

Ilk olarak, “gold” degiskeni yerine {60LD} makrosunu kullana-
biliriz. Ornegin, “gold=300” degiskeni yerine {GOLD 300 250
200} makrosunu girecek olursak; oyuncunun kolayda 300 al-
tin, normalde 250 altin, zorda ise 200 altin ile baslamasini
saglar.

Ikinci olaraksa #ifdef kullanarak, zorluk derecesi seciminin,
Unite alma durumunu etkilemesini de saglayabiliriz.
“recruit” degiskeninin yerine yapacagimiz soyle bir degisik-
likle:

#ifdef EASY
recruit=Walking Corpse,Vampire Bat,Ghost,Ghoul, Skeleton
Archer,Skeleton,Dark Adept
#endif

#ifdef NORMAL
recruit=Walking Corpse,Vampire
Skeleton Archer
#endif

Bat, Ghost, Ghoul,

#ifdef HARD
recruit=Walking Corpse,Vampire Bat,Ghost
#endif

oyuncunun kolay, normal ve zor secimlerinde, hangi birim-
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leri alabilecegini belirleyebilirsiniz.

Senaryo Amaclar

Senaryomuzda bagimsiz olaylar:1 [event] tagl kullanarak di-
zenliyoruz. Bunlar istedigimiz bicimde kullanabilir, hatta
kullanmayabiliriz.

Ancak senaryomuz savas iceriyorsa -ki genelde icerecek- a-
maclarimizi ve galibiyet-maglubiyet durumlarini tanimlamak
durumundayiz. Bunu da [event] tagini kullanarak yapiyoruz.
Standart olarak dusman liderini oldurme halinde galibiyet,
kahramanin olumu ve ellerin bitmesi sonucu maglubiyet du-
rumunun tanimlamasina bir bakalim:

[scenario]
[event]
name=prestart
[objectives]
side=1
[objective]
description=
condition=win
[/objective]
[objective]
description=
condition=1lose
[/objective]
[objective]
description=
condition=1lose
[/objective]
[objective]

"Disman liderini yen"

"Hamit'in OldmG"

"Talin'in OldmG"

description= _ "Ellerin Bitmesi"
condition=1lose
[/objective]
[/objectives]
[/event]
[/scenario]

Burada, dikkat edecegimiz olay, “name” degiskenine
“prestart” degeri vererek, burada senaryo amaclarinin ta-
nimlandigini belirtiyoruz.

Bagimsiz Olaylar
[event] taginin asil fonksiyonudur. Bu olaylari, gidisata gore,

senaryolariniza kendiniz ekleyebilir ya da hi¢c eklemezsiniz.
En genel kullanilanlara bir goz atalim.

Karakterlerin Oyun iginde Konusturulmalari:

Burada [event] taginin, [message] alt tagimi kullancagiz.
“speaker” deg@iskenine konusacak olan birimin id degerini;
“message” degiskenine ise soyledigini yazacagiz. Kullanimai:

[event]
name=start
[message]
unit=Bandit
message=_ “Uron,
sardilar. Saldiriya gecelim mi?”
[/message]

izciler etraflarini

[message]
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unit=Uron

message=_ “Hayir, bekleyin. Kimse yerinden
kipirdamasin.”

[/message]

[message]
unit=Bandit
message=_  “Etraflarini
ustunuz. Neden tereddit ediyorsun ki?”
[/message]

sardik. Sayica da

[message]
unit=Uron
message=_ “Bu
iblislerden baskasindan emir almazlar. Bunlarsa,
boru sallayip duran simikli veletten emir aliyorlar.
terslik var. Neler dondigini anlayalim once.”
[/message]

askerler, kadim
su elinde
Bir

lanetli

[/event]

seklindedir. Eger karakteri, haritada bir noktaya geldigi za-
man konusturmak istiyorsak; [event] taginin altinda “name="
degiskenine “moveto” yazacagiz. Burada kullanacagimiz bir
baska degisken ise, “first time only” degiskeni. Buna “yes”
degeri verirsek, Uinite, o noktaya ilk geldigi anda konusacak
ve bir daha konusmayacaktir. “no” degerinde ise, Unite, o
noktaya her gelisinde konusacaktir. [filter] tag1 ile konusa-
cak olan uniteyi filtreleyecegiz, yoksa o noktaya gelen her
Unite konusacaktir. Son olaraksa, “x”, “y” degiskenleri ile ha-

ritadaki paletin koordinatlarini belirtecegiz. Ornegin;

[event]
name=moveto
first time only=yes

[filter]
x=25
y=46
id=Talin
[/filter]
[message]

[/event]

Sonrasinda ise, [message] tagl ile konusmalar yazacagiz.
Dikkat etmemiz gereken, [filter] taginda bir unite id'si be-
Irittigimizde, [message] taglarinda bu birimin konusmasini
istedigimiz yerlere “speaker=unit” yazmak. Yani filter kullan-
diysaniz, konusan kisi olarak, konusmasini istediginiz biri-
min id'si yerine “unit” degeri giriyorsunuz.

Soz sozler igin ise, takip edebilecegimiz iki yol var. Ilki, se-
naryo dosyasi icinde ayriyeten belirtmek. Bunu sadece
“name” degiskenine, “last breath” degerini girerek yapiyoruz.
Ornek;

[event]
name=last breath
[filter]
id=Hamit
[/filter]
[message]

[/event]
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Sonrasinda yine [message] tagini kullaniyoruz. Birim oldugu
zaman kendisini konusturacaksaniz, “speaker=unit” yaziyor-
sunuz. Bir baska birimi konusturacaksaniz ise, “unit” degeri
yerine, konusmasini istediginiz birimin id'sini yaziyorsunuz.
Bunu, her senaryo icin, ayr bir son soz olusturacaksaniz kul-
lanin derim.

Son sozler igin kullanabilecegimiz ikinci yontem ise, yazi di-
zimizin gegen boliminde bahsettigimiz makrolar. Olustur-
dugumuz “death.cfg” dosyasinda yazdigimiz makrolardan bi-
rini tanimlamamiz yeterli. Bunun icin, makroda “define” kis-
mina yazdigimiz degeri belirtmemiz yeterli. Ornek;

[event]
name=Llast breath
{HAMIT DEATH}
[/event]

Senaryo Hikayeleri:

Senaryolarimizin hikayelerini olusturmak icin [story] tagini
kullanacagiz. Ornek;

[story]
[part]
story=_ “Talin'in surati yine bes karis asikti.
Tamam, Talin'i zaten simdiye kadar kimse gllerken gormemisti
zaten. Ama o gin daha bir sikkindi sanki.”
background=/images/talinstoryl.png
[/part]

[part]
story=_ “Bir cocuk bakiciligi yapmadigi kalmisti.
Hicbir becerisi olmayan bir cocuk vardi yaninda. ”

bcakground=/images/talinstory2.png
[/part]

[/story]

seklinde. Hikaye yazarken dikkat edecegimiz kisim, hikaye-
mizin nerede girmesini istiyorsak, o kismi yazdigimiz [event]
tagindan sonra yazmamiz gerekmektedir. Eger giris igin hi-
kaye olusturacaksak, “name=prestart” [event] tagindan Once
yazmamiz gerek.

Yine makrolarimizda eger “intro.cfg” adli1 bir hikaye makro-
su olusturduysak, bu makrodaki hikaye, otomatikman ilk se-
naryonun baslangicinda c¢alistirilacaktir.

Bir Uniteyi Hareket Ettirmek:

Burada {MOVE_UNIT} makrosunu kullanarak, unite id'si ve x,y
koordinati belirterek, birimimizi hareket ettirebiliriz. Ornek:

{MOVE_UNIT id=Talin 24 46}

gibi. Talin'i bulundugu yerden x=24 ve y=46 olan noktaya
goturur.

Bir Uniteyi Haritada Ortaya Cikarmak ve Silmek:

Senaryo haritanizin herhangi bir yerinde, bir unitenin ortaya
¢ikmasin istiyorsaniz, [unit] tag: igerisindeki unite tanimla-
maya X ve y koordinatlari tanimlamaniz yeterli olacaktir. Or-
nek:
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[unit]
id=Hamit
name= _ "Hamit"
type=Fighter
side=1
x=7
y=30
gender=male
[modifications]
{TRAIT LOYAL}
[/modifications]
{IS LOYAL}
[/unit]

seklindedir. Hamit'in ortaya c¢ikacagi o-
layin belirtildigi [event] taginin ardina,
yukaridaki kodu yapistirmaniz duru-
munda, Hamit, x ve y koordinatlarinin
belirtildigi noktada haritada belirecek-
tir.

Silmek ise ¢ok daha kolay. [kill] tag:
ile unite belirtmek. Ornek;

[kill]
id=Hamit
[/kill]

Bunu, tanimlanmis bir bagimsiz olayin
ardina yazarsaniz, Hamit, o olaydan
sonra haritadan silinecektir.

Senaryo Sonu:

Olmazsa, olmaz. Senaryomuz, genelde
iki son ile biter. Kazanmak ya da kay-
betmek. Senaryo sonu, [endlevel] tagi
ile tanimlanir. Bu da aslinda [event] ta-
gmnn alt taglarindan biridir. “result” ve
“bonus” degiskenlerini alir. Kullanima:

[event]
[endlevel]
result=victory
bonus=yes
{NEW GOLD CARRYOVER 40}
[/endlevel]
[/event]

ya da

[event]
[endlevel]
result=defeat
[/endlevel]
[/event]

seklinde kullanilir. Senaryoyu sona er-
diren bir olay ya da konusmanin sonuna
[endlevel] taglarimi eklerseniz, o olay-
dan sonra senaryo sona erer. Mutlaka
olmalidir. Dogrudan yazmasaniz bile,
olay1 bitiren olayin makrosunda belirtil-
mis olmaldir. Yukaridaki ornekte, gali-
biyet durumunda da ekstra olarak, son-
raki ele 40 altin eklenmesi tanimlan-

»»icindekilere don««

mis.

Senaryo dosyalarimiz temelde bu sekil-
de. Aslinda yapilabilecek ¢cok daha fazla
sey var. Burada sadece olmasi gereken
yapl ve temel bazi belirtecleri acikla-
maya calistim. Senaryo dosyasinin ice-
rigi tamamen size kalmis. Ancak senar-
yo dosyasi1 yapisi icin anlattiklarimizla,
mevcut dosyalan inceleyerek, cok daha
fazlasini 6grenmeniz mumkin.

CampGen

L CampGen starting up. ..

CYGN,

Welcome to CampGen!
What is thy choice?

Start a new campaign from scratch!

Load an existing campaign!

Main screen turn on!

Version 0.27 Don't ask again |
in the future |

Or continue with one of your recent endeavors balow...
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Son olaraksa, faydasini duyabileceginiz
kiucuk bir uygulamayr tanitarak,
Wesnoth yazi dizimize noktay1r koyuyo-
ruz. Python kullanilarak yazilmis bir
Wesnoth seferberlik olusturucusu olan
CampGen. Bu uygulamay1 calistirabil-
meniz icin, sistemde Python 2.3 ve u-
zeri surumu Python ve wxPython 2.6.1
ve uzeri surumu olmasi gerekiyor. Her
ikisi de Pardus 2009 deposunda mev-
cut. Python zaten yuklu olarak geliyor;
ancak wxPython'u kendiniz kurmalisi-
niz. Bunlar kurduktan sonra, Camp-
Gen'i adresinden indirebilirsiniz [1].
Mevcut GNU/Linux surumu 0.27. Ancak
Wesnoth 1.8 icin ne yazik ki destegi
tam degil. Yazar 1.8 igin 0.28 surumi-
nun beklenebilecegini ifade ederken,
ben de CampGen'i kullanarak olusturu-
lan kodlarda biraz, elle oynama yapa-
rak, 1.8'e uyarlayabileceginizi belirt-
mek isterim.

Indirdigimiz *.targz dosyasmm acarak,
actigimiz klasorde “python campgen” ko-
mutu ile programi baslatiyoruz.

Ana menude, yeni seferberlik olustur-
ma ve eski seferberligimizi agma sece-
neklerimiz mevcut. Yeni seferberlik se-
cenegini secerek, seferberlik olusturu-
cusunun, tamamen bos bir seferberlik
sablonu ile karsimiza gelmesini saglyo-
ruz. i1k énce, Wesnoth verilerimizi ayar-

layacagimiz ozellikler (Preferences) ek-
rani onumuze geliyor. Dagitiminiza go-
re, Wesnoth verilerinizin yerleri degi-
siklik gosterebilir. Pardus'ta programa
belirtecegimiz yollar:

Wesnoth Data
/usr/share/wesnoth/data

Directory  kismu:

User Data Directory kisma:
/home/kullanici_adiniz/.wesnothl.8/data

Map Editor Command kisma:
wesnoth editor

olacak sekilde ayarliyoruz. Bu ayarlan,
sonradan, Settings — Preferences altin-
dan degistirebiliriz.

| phn puts Jooh Gethrgu e ek
Hia Fiame

" Rasic indn
Campeege Neme

Rednaria L

o |

Fles
CETRMgN AU K3

b Dhegrgnion

[T ra— T Have g Rensme

Edd .. Morss Sion (=1

Campaign Image

Pl

Cowatad firw Campagn

»»icindekilere don««

“Ok” diyerek buray:1 gectigimiz zaman,
onumuze seferberlik sablonu geliyor.
Bu kisim seferberligimizin genel kisim-
lar. i1k bakista biraz karisik goriinse
de, seferberlik dosyasini olusturma kis-
minda anlattiklarimizi hatirlayarak ba-
kacak olursaniz, burada, main.cfg dos-
yasinin igeriginin olusturuldugunu he-
men anlarsiniz. Seferberlik adi, sefer-
berligimizin aciklamasi, seferberlik i-
kon resmimiz ve kilavuz resmimiz, zor-
luk secimleri ve burada gosterilecek o-
lan ikon resimleri ile seferberligimizi
olusturacak olan senaryolar.
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“Scenario List” kisminin altindaki
“New” dugmesi ile senaryo olusturma
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ekranina giriyoruz. Yazi1 dizimizi basin-
dan takip edenler, en cetrefilli kismin
senaryo oldugunu, bu yaziy1 okuyunca
zaten anlayacaklardir. CampGen'de de
goreceginiz uzere en fazla ayarin yapi-
lacag1 kisim, senaryo olusturma kismi.
Senaryomuzun tum genel ozellikleri
(ismi, calacak mauzikler, el sayilan ve
senaryo amaclari), taraflar ve hikaye
kismini -yani bu dizide anlatilan tum ki-
simlari- buradan olusturuyoruz. Ancak
isin en karmasik yeri, “Advanced” kis-
minda yer alan “Event&Actions”. Yani
bagimsiz olaylar. Burada, makrolardaki
tum komutlardan tutun da, senaryolar-
daki konusma, hareket vs... olaylarinin
tim komut ve alt komutlarinin olustu-
ruldugu kisma gidiliyor.
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Burada “New” kutucugundan [event]
taginin tum alt taglarimi bulabilirsiniz.
Bunlardan birini secip, “Create New”
butonuna basarsaniz, istediginiz olayin
agaci olusturulacaktir. “Create Sub” ile
de olusturdugunuz olaya, alt taglar
ekleyebilirsiniz. Resimde,
[allow recruit] tagini gormektesiniz. Bu
tag, kahramana, bir uniteyi almaya ola-
nak kilar. Bir [event] altina yazarsaniz,
o olaydan sonra, belirtilen uniteyi alabi-
lirsiniz. Burada, su an o olay tanimlani-
yor.

CampGen'in “Data” kismindan ise, yeni
unite ve yeni irk tanimlanabilirken; va-
rolan unite, 1irk, nesne ve resimler de o-
lusturmaya calistiginiz seferberlige da-
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hil edilebiliyor.

Burada, karakter olusturma kisminda
gordigumuz tum ozellikleri bulabilir-
siniz. Karakterin ismi, hareketi, tipi,
saldirilar1 ve animasyonlarini olustura-
bilirsiniz.

CampGen ayrica oldukca kullanish bir
WML Inspector aracina sahip. Tools se-
cenegi altinda bulabileceginiz bu arag,
tim olusturdugunuz WML kodlarini,
taglarn ve onlarin alt taglarini, ekledi-
giniz resim ve miuzik dosyalarinin bu-
lundugu yerleri ve kullanildig: bagimsiz
olaylar1 ve taglar, agac¢ diziliminde
gosteren oldukca kullanish ve onca
karmasay1 gercekten guzel ozetleyen
bir arag.

“Campaign Publisher” ise, seferberligi
yapan ve yayimlayan kisileri yazabile-
ceginiz ikinci bir arac.

CampGen, WML kodu yazmay1 oldukca
kisaltan ve sizi ayni kodlar1 defalarca
yazmaktan kurtaracak bir yazilim. An-
cak, WML bilmeseniz bile, Wesnoth se-
ferberlik olusturmanin en azindan yapi-
sin1 bilmeniz gerekiyor. Mesela, senar-
yo olusturma kisminda, bagimsiz olay-
larin taglarinin ne ise yaradiklari belir-
tilmiyor. Yani hangi tagin, nicin kulla-
nildigini bilmiyorsaniz eger, CampGen'
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de bunlar1 tanimlamaniza pek olanak
yok. Yani olay yine sizde bitiyor. Camp-
Gen sizin adiniza bir seferberlik yazmi-
yor. Yine, pekcok yerde hata yapiyor.
Kodlara elle mudahale gerekiyor.

Son Sonsoz

Alt1 ay suren Wesnoth yazisinin sonuna
geldik. Basindan beri takip eden ve ya-
zilanlarn yapmaya calisan olduysa, su
an elinde tek senaryoluk bir seferberlik
olmasi gerek. :-)

Wesnoth seferberlik olusturmanin tum
temellerini acikladik. En basta belirtti-
gimiz gibi, hic de programci olmaya ge-
rek yok. Aslinda, HTML ogrenip de bir
Webmaster olmakla birebir ayni. Elbet-
te, burada anlatilanlardan ¢cok daha faz-
las1 var. Mesela, “Kizgin Gunesler Al-
tinda” adh seferberlikteki susuzluk
makrosu gibi. En basit gorunen alistir-
ma gorevlerinin dosyalarini incelemeye
kalkarsaniz, en karmasik yapili olanlar-
dan oldugunu gorebilirsiniz.

Seferberlik olusturmak ic¢in, baz1 ipuc-
larimiz da var elbette. Oncelikle Wes-
noth sitesinin “Create” bolumu [2] size
oldukca yardimci olacak ve WML yazi-
mi ile ilgili cok genis kaynaklar suna-
caktir. Yine, oldukca yogun trafige sa-

hip Wesnoth forumlarinda [3], WML ve-
ya makro yazimi, grafik tasarim, hikaye
vb... konulariniz icin, diger Wesnoth o-
yuncular ile haberlesip, tartisabilir ve
yardim alabilirsiniz. Bana e-posta da a-
tabilirsiniz. Takildiginiz bir yer icin, bir-
likte kafa yorabiliriz.

Ashinda en basit yol olarak, bir sefer-
berligi alip, ev dizininizdeki
“.wesnothl.x” klasorine kopyalayarak,
uzerinde oynamak; seferberligi tama-
men bastan yazmaktan cok daha kolay
olacaktir. Ayrica bir suru hatadan da
siyrilmis olursunuz.

Burada baslangicini anlatmaya calisti-
gim, “Borucu Cirag1” isimli, seferberligi
bitirebilirsem, belki bir ek olarak
verebiliriz. Kimbilir... :-)

[1]http://wiki.wesnoth.org/CampGen
[2]http://wiki.wesnoth.org/Create
[3]http://forums.wesnoth.org/
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Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org




OYUN TANITIMI

Taaaa 1993
senesinde, ilk
olarak Amiga
icin cikmis,
1996 senesin-

DS

yun vardl The Settlers. Bu kucuk goc-

menler, strateji platformunda kendi
tarzlarimi olusturmuslardi. The Settlers,
C&C ya da Civilization kadar populer
olmasa da, strateji oyunlarinin arasinda
genis yer bulmus bir oyundu.

Bu oyunu bilenler, WideLands hakkinda
oldukca genis bir on fikir sahibi olurlar.
Cunku WideLands, Settlers oyunun I ve
II. serilerinden esinlenilerek yapilmis;

WIDEL QH]DS

tam bir Settlers II klonu.

WideLands, SDL kutuphaneleri kulla-
nan, GPL ile lisanslanmis, acik kaynaklh
bir es zamanl strateji oyunu.

Oyunda uc farkh irk; haliyle de u¢ farkh
hikaye var. Bunlar:

1- Barbarlar (Barbarians)

Al'thun'un derinliklerinde ve ormanla-
rin iclerinde, dusuk yasam standartla-
rina sahip barbar kavimler yasardi. Git-
gide sayilan artarak, WideLands'in or-
man ve tepelerine hakim olmaya basla-
dilar. Diger kavimlerse, Barbarlar'a hep
disman oldular. Bu zamanlarda, Ka-
ruth'un en buyik oglu Chat'Karuth, en
buyuk Barbar klaninin sefi olur. Zorlu
bir savasin ardindan, tum Barbarlari
bir birlik catis1 altinda toplamay1 basa-

rarak, dusman kavimler icin ciddi bir
tehlike haline gelir. Oldugiinde, bas-
kent Al'thunran'i en buylk oglu Thorn'a
birakir. Ancak diger iki kardes, bu ka-
rardan hi¢ de memnun olmazlar. Birlik
dagilir ve i¢ savas baslar. Thorn ise, |
emrindeki kavimlerle, tekrar birligi
saglamak icin miicadeleye baslar.

2- Imparatorluk (Empire)

Barbarlara karsi savasan bir imparator-
luk generali olan General Lutius, bu
stratejik savasta, imparatorluk toprak-
larin1 korumak icin, kuzey saflarina gi-
der. Ancak agir kayiplar vererek, savasi
kaybeder ve kalan az adamiyla impara-
torluk baskenti Fremil'e geri doner. He-
men kralin huzuruna cikar. Barbarlara
topyekun bir saldin icin krala yalvarr.
Kafasinda onurunu kurtarmak ve inti-
kam da vardir elbette. Ancak kral, kor-
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ku icindedir. iImparatorluk ordularinin,
boyle bir savasi kaldiramayacaklarini
dusunmektedir. Savasa karsi cikar ve
Lutius'un ordular1 almasina izin ver-
mez. Bunun uzerine Lutius, Fremil'den
ayriir. Surgun hayat1 yasayarak, Bar-
barlar ile savasacak duruma gelene ka-
dar guclenmeye karar verir.

3- Atlantisliler(Atlanteans)

Bir zamanlar, cok guclu, zengin ve bilge
bir kralliklar1 vardi. Diger tim kavim-
lerden izole bir yerleri vardi. Muthis
zengindiler. Ancak ¢ok surmedi. Sene-
ler suren, korkun¢ tufanlar ve boralar,
Zengin Atlantis adalarini yuttu. Pek cok
Atlantisli, zenginliklerini ve bilgelikle-
rini, Tanrilarin kiskandiklar icin bunu
yaptiklarina inandi. Ancak sebep ne o-
lursa olsun, Atlantis artik yoktu. En dis
adalarda bulunanlar, gemilere binerek
kurtulmay: basardilar. En rutbeli komu-
tan Lorrie'nin komutas1 altinda birlesen
Atlantis halki, yeni bir karaya ulastilar.
Burada, farkli halklarla karsilastilar.
Dusman miydilar, yoksa dost mu? An-
cak halihazirda birbirleriyle savastikla-
rina gore, her ikisi de barbardilar. Bun-
lardan korunulmaliydi. Onlar, Atlantis'
ten son kalanlardi ve yok olmayacak-
larda.

Kurulum

WideLands, Pardus 2009 resmi depo-
sunda mevcut. Pisi grafik ara birimin-
den ya da konsoldan “sudo pisi it
widelands” komutu ile kurabilir; oyuna,
Uygulamalar - Oyunlar - Taktik ve
Strateji - WideLands yoluyla ulasabilir-
siniz.

Oynanis

WIDELANDS

Oyunu baslattiginizda, karsiniza olduk-
ca basit bir acilis ekranm geliyor.

Single Player: Bilgisayara karsi oynaya-
bileceginiz bolum. “New Game” secene-
gi ile senaryolari oynayabilir;
“Campaigns” secenegi ile oyunun hika-
yesini oynayabilirsiniz. Ancak bu sece-

e
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nekte, oncelikle Barbar alistirma bolu-
munu oynuyorsunuz. Bu bolumu atla-
mak gibi bir segeneginiz yok. Zaten o-
yunu ilk defa oynayacaksaniz, kesinlik-
le atlamamaniz gerekiyor. Gerci, zaten
atlayamazsiniz, ancak bu bolumde iste-
nenleri ve nasil yapildiklarina dair tum
talimatlarnn dikkatli okuyun derim. O-
yun, kontrolleri ve birim c¢esitliligi ile
bu tarz oyunlara yabanci olanlar icin
biraz karmasik. “Load Game” ise, kay-
detmis oldugunuz bir oyuna devam et-
menizi sagliyor. Oyunda tug¢ farkh irk
var demistik. Ancak, seferberlik kismin-
da secme gibi bir sansimiz yok. Tek se-
naryo olarak oynarsaniz, secebiliyorsu-
nuz; ancak seferberlikte sirayla oynu-
yorsunuz.

Multi Player: Oyun, 8 kisiye kadar yerel
ag, 7 kisiye kadar ise Internet {izerin-
den c¢oklu oyuncu deste@i sunuyor. Ye-
rel ag uzerinden, sirasiyla oyuncu adi-
nizi1 belirterek, agdaki bir oyuna bag-
lanmak veya yeni sunucu ac¢mak gibi
secenekleriniz var. Yerel agdaki oyun-
lara, yandaki listeden tiklayarak ya da
biliyorsaniz sunucunun yerel agdaki IP
adresini vererek baglanabilirsiniz. Ken-
diniz sunucu acarsaniz, oncelikle harita
secimini yapiyorsunuz. Harita secimi,
aynl1 zamanda oyundaki azami oyuncu
sayisini da belirtiyor. Azaltabiliyor, an-
cak arttiramiyorsunuz. Tum oyuncular,
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oyununuza baglanip da “ready” kismini
isaretledikleri zaman, “Start Game” di-
yerek oyunu baslatiyorsunuz.

Internet oyunu icinse, oncelikle mode-
minizin NAT sunucusunu acarak, port
yonlendirmesi yapmaniz  gerekiyor.
7396 numaral portu, NAT sunucusun-
dan acmaniz gerekiyor. Bunu da, mode-
minizin Internet tarayici ara biriminden
gerceklestirebilirsiniz. Bunu hem sunu-
cu acmak, hem de Internet sunucusuna
baglanmak i¢in yapmak durumundasi-
niz. Bunu yapmadan Internet oyunlar
kismina girerseniz, oyun kilitleniyor.
Sunucu olusturma veya baglanma Kkis-
mi, yerel ag ile ayni.

Ag uzerinde de, oyunu kaydedebiliyor-
sunuz. Ancak, ag uzerindeki tim oyun-
cularda kayit dosyasinin tamamen ayni-
s1  olmali. Oyun, kayit dosyasini,
~/.widelands/save klasoru altina atiyor.
Buradaki dosyayi diger oyunculara da
gonderiyorsunuz. Onlar da, kendi aym
klasorlerine, bu dosyay1 yapistiriyorlar.
Devam etmek icinse, ayni1 yeni oyun o-
lusturma islemi yapiliyor. Ancak sunu-
cu, harita seciminde, harita yerine, ka-
yit dosyasini secerek oyunu baslatiyor.
Boylece ag oyununa, kaldiginiz yerden
devam edebiliyorsunuz.

Watch Replay: Oynadiginiz oyunlar

A ———
%

yeniden izleyebiliyorsunuz. Her oyunu-
nuz kaydediliyor. Seceneklerde arama-
ma ragmen nasil kapatildigini ben bula-
madim.

Options: Oyunun ayarlarini yaptiginiz
kisim. Ayarlar oldukca detaylh. Fazla
saylda ekran c¢ozunurliginin yanisira,
16 dil secenegi mevcut. Ancak Turkce
yok.

Editor: Yeni haritalar ve seferberlikler
tasarlayabileceginiz harita duzenleyici-
sini acar. Bu kismin slogani hos: “Ayda
bir yerlesim olmadigini kim soyledi?” :-)
Ayrica -denememekle beraber- orijinal
Settlers II haritalarinin da oyuna ekle-
nebilecegi Wiki'de belirtilmis.

View Readme: Oyunun, kisa aciklamala-
r1 bulunan, efsane adiyla “Beni Oku”
metin dosyasini acar.

License: GPL V.2'nin metnini acar. O-
yun, GPL ile lisansh.

“New Game” diyerek oyunumuza basli-
yoruz. Ilk defa oynayacaklarn,
“Campaigns” secenegini secerek, alis-
tirma bolumunu oynamalarini siddetle
tavsiye ediyorum. Yaslh bir dede, neyi
nasil yapacaginizi adim adim anlatiyor.
Onu iyi dinleyin.

e =
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Oyunda amaciniz, tum strateji oyunla-
rinda oldugu uzere, dismani yenerek
ilerlemek. Bunu da, yine tum strateji-
lerde oldugu tuzere, askeri gucunuzi
kullanarak yapiyorsunuz. Peki, bildigi-
miz es zamanh stratejilerde olmadigi
uzere bunda ne var? Dusmani yenmek
icin, asker egitmeniz gerekiyor. Asker
egitmek icin, silah yapmaniz gerekiyor.
Silah yapmak icin, demir islemeniz ge-
rekiyor. Demir islemek ic¢in, demir ci-
karmaniz gerekiyor. Demir c¢ikarmak i-
¢in, demir madeni kurmaniz gerekiyor.
Demir madeni kurmak ic¢in, agac ve tas
toplamaniz gerekiyor. Agac¢ ve tas top-
lamak icin.... Devam etmeme gerek ol-
madigini, olayl anladiginizi dusiniiyo-
rum :-). Oyunda, bu devasa carkin, duz-
gun sekilde donmesini sagliyorsunuz.

Oyun ekrani ve mentuler, oyunun kar-

i W i —— ]~ ——
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masik yapisina tezat, oldukca sade. O-
yuna sadece bir karargah binasi ile bas-
liyorsunuz. Bu bina, kaynaklarinizin
toplandig1 bir yer. Hemen oniinde ise,
takiminmizin rengine sahip, bir bayrak
goreceksiniz. Bir bina yaptiginiz zaman,
hemen onunde bir bayrak cikacaktir. A-
razilerinizi bu bayraklarla isaretliyorsu-
nuz. Bayraklar, binalar arasindaki yolla-
rin da sonu ve basi oluyorlar. Bir nevi
istikamet belirteci (waypoint) yani. Is-
cilerinizin ve kaynak tasiyicilarin -yani
askerler, izciler ve toplayicilar haric
herkesin- gidebilmeleri icin, her binaya
yollar yapmaniz sart. Bayraklar, bu yol-
larin basladiklar1 yerler oluyorlar. Bir
de karargah binanizi cepecevre sarmis,
karayolu kenarlarindaki dikili taslar gi-
bi isaretler goreceksiniz. Bunlar sizin
sinirlariniz. Sinirlarinizin disinda, her-
hangi bir yapilanmaya gidemiyorsunuz.
Sinirlarinizi ise, askeri binalar ile genis-
letebiliyorsunuz.

Oyunu fare ile oynarken, yon tuslari ise
haritay1 kaydirmamiza yariyor. Menu-
lerde, oyunu kontrol etmemizi saglaya-
cak bir fonksiyon yok. Ancak oyunu oy-
narken, tum bilgilere ulasabilecegimiz
istatistiklere buralardan bakiyoruz. O-
yunda, adamlariniza teker teker ne yap-
malar gerektigini soylemiyorsunuz. Za-
ten boyle bir sey de mumkin degil. Bir
suruler ¢cunku. Mesela bir yere bina ya-

pilmasin istediginizde, orada bir insaat
alan1 aciyorsunuz. Kaynak tasiyicilar o-
raya gereken kaynaklan tasirken, insa-
atcilar da insa isine bashyorlar. Bina ta-
mamlaninca da, binanin fonksiyonu ne
ise onu yapmaya basliyorlar.

Menu ikonlarimiz, hemen ekranin alt
ortasindalar. Bunlar, soldan saga:

Options: Secenekler kisminda, sadece
oyun ici ses ayarlari, kayit ve cikis sece-
negimiz mevcut.

Statistics: Istatistiklerin meniisiinii a-
car. Buradan, Genel istatistiklerde, hem
kendinizin hem de dusmanin, uretim, a-
razi, askeri ve kaynak olarak, 15 daki-
kadan 16 saate kadar olan zaman dilim-
leri arasindaki zaman dilimleri igerisin-
deki artis ve azalislan gorebilirsiniz.

Minimap: Haritanin genel gorunumunu
gosterir. Acilan pencerenin altindaki
butonlardan, genel haritada, arazilerin,
binalarin ve yollarin gorunup gorunme-
mesini ayarlayabilirsiniz. Yine burada
bir bolgeye tiklayarak, oraya gidebilir-
siniz.

Buildhelp: Bina yapim gostergelerini a-
car ve kapar. Burasi oldukgca onemli.

T
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Acmaniz oldukca faydahdir. Sinirlariniz
icinde, nereye ne insa edebileceginizi
gosteren isaretleri acar. Bir bolgeye tik-
ladiginizda, orada yapabileceginiz ha-
reketleri iceren bir pencere acilir. Eger
bolgede bir sey yapamayacaksaniz, sa-
dece izleme secgenegini secgebilirsiniz.
Buradaki isaretler ise:

Bayrak: O bolgeye bayrak dikerek, sa-
dece yol insa edebilirsiniz.

Kirmizi Ev: O bolgeye sadece ilk kade-
medeki (kuicuk) binalarn yapabilirsiniz.

Sar1 Ev: O bolgeye ilk ve ikinci kademe-
deki (orta) evleri yapabilirsiniz.

Yesil Kule: O bolgeye tum evleri insa e-
debilirsiniz.

Kazma-Cekic: O bolgeye maden kurabi-
lirsiniz.

Bir yap1 bolgesine alt kademe binalar
da yapabilirsiniz. Bina yaptiginiz her
bolgeye, bayrak dikip, yol da yapabilir-
siniz. Ancak ust kademe yapamazsiniz.
Yine maden ve su kuyusu yapacaksaniz,
dikkat edilecek bir husus mevcut. Bun-
lar1 yapmay1 planladiginiz bolgeye bir
bayrak dikerek, bayraga tiklayip, o bol-
geyi incelemesi icin bir jeolog yollama-
niz gerekiyor. Elbette jeologun gidebil-
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mesi icin yol da gerek. Maden bolgele-
rine kafaniza gore maden kurmaya ya
da kurak yerlere kuyu acmaya kalkar-
saniz, havanizi alirsiniz. Jeologunuzu
gonderdiginizde, inceledigi bolgelere
baz1 isaretler koydugunu goreceksiniz.
Bunlar, oralara acabileceginiz maden-
leri gosterir. Bunlar: Kirmizi - Demir,
Siyah - Komur, Sar1 - Altin, Beyaz -
Granit, Mavi - Su, Gri - Bos.

Bu ve bunun gibi pek cok ipucu, alistir-
ma gorevi esnasinda size bildiriliyor.
Bazilarim1 ise kendiniz tecrube ediyor-
sunuz. Mesela; ciftliklerin, agaclar ya
da diger binalarla fazla gevrilince tre-
timi durdurmasi gibi.

Warehelp: Oyunda ekonominizi kontrol
altinda tutmak ve ihtiyaclar1 karsilamak
icin en onemli kisim burasi. Neyin, ne-
reden ve hangi kaynaklar kullanilarak
yapilacaginin yazili oldugu kisim. Agi-
lan pencerede, kaynaklarini ve yapildigi
binay1 gormek istediginiz esyanin uzeri-
ne tikliyorsunuz, asagida bu bilgileri
gorebiliyorsunuz.

Objectives: Eger seferberlik se¢misse-
niz c¢ikan bu ikona tiklayarak, o an oy-
nadiginiz senaryoda yapmaniz gereken-
leri gorursunuz. Sadece seferberlik o-
yununda bu ikon belirir.

-

Messages: Bulunan kaynaklar, saldir,
binalarin tamamlanmasi gibi mesajlarin
toplandig1 yer. Kagit acik ise, yeni me-
saj var demektir. Kapali bir kagit ise,
tim mesajlar1 okumussunuz demektir.
ikonlara bastiginizda acgilan pencere-
leri, sag fare tusu ile kapatirken, orta
fare tusu ile kucultebiliyorsunuz.

Oyunun anahtar kelimesi, ekonomi. Ne-
yin, ne gerektirdigini bilip, ona gore i-
lerlemek; bir binanin istedigi materyal-

leri ve insan gucunu karsilayarak, o bi-
nayl yapmak; yollar1 ona gore tasarla-
mak, kazanmak veya kaybetmek anla-
mina geliyor. Yollar oldukca onemli. Sa-
dece zorunluluk degil. Mesela, bir bay-
raktan sonra yol yapmaya basladiginiz-
da, yesil - sar1 ve kirmiz1 isaretlerin be-
lirdigini goreceksiniz. Yesil, en kisa ve
rahat yol anlamina gelirken, sar1 orta,
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kirmiz1 ise en uzun ve bozuk yol anla-
mina geliyor. Uniteleriniz bozuk yollar-
dan giderken hiz kaybediyorlar. Ve bo-
zuk yollar, zaman zaman kapanabiliyor-
lar.

Binalar ise halkinizin yasamasi icin ge-
rekli kaynaklari topladiginiz, donustir-
dugunuz birimler. Binalarinizi sinirlari-
niz icine yapabiliyorsunuz. Yine tum bi-
nalarin yollarla, karargah binaniza bag-
I olmas1 sart. “Buildhelp” ikonuna tik-
layarak, ya da bosluk ¢ubuguna basa-
rak, haritada nerelere, hangi tip bina-
lar1 yapabileceginizi gorebilirsiniz. Bu
binalar:

1- Alt Seviye Binalar: Harita uzerinde
kirmizi ev seklinde gosterilir. Temel
toplayic1 kaynaklar (balik¢i, ormanca,
avcl, oduncu), ilk kademe askeri bina-
lar (sentry, barracks) ve su kuyusu bu
kisimda bulunurlar.

2- Orta Seviye Binalar: Harita uzerinde
sar1 ev seklinde gosterilir. Orta kademe
askeri binalar (outpost, barrier, tower),
depolama birimleri (warehouse, mill,
tavern) ve isleme birimleri (armour
smithy, bakery, brewery, charcoal bur-
ner, smelting, stonemason, toolsmithy,
winery, wineyard, sawmill) binalar bu-
lunur.
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3- Ust Seviye Binalar: Haritada yesil
kule seklinde gosterilir. Ust kademe as-

keri binalar (fortress, arena, training-
camp), ciftlikler (farm, piggery, sheep-
farm) ve silahc¢i (weapon smith) bu ka-
tegorideki binalardir.

Sinirlarn genisletmek ve yeni binalar ya-
pabilmek icin, askeri binalar yapmalisi-
niz. Sivil binalar ayrn ayri fonksiyonlara
sahipken; askeri binalar gelistikce, da-
ha fazla asker barindirarak, daha genis
alanlan kontrol altinda tutarlar.

Ekonomi, oyunun bel kemigi. Ancak
guclenmek, dusmanlarn yenmek ve a-
maca ulasmak icin -er ya da gec- savas-
mak zorunda kalacaksiniz. Bunun igin
oncelikle askeri binalariniz olmali. An-
cak asker yetistirebilmeniz icin, yiyecek
ve silahlariniz olmali. Oyunda bulunan
her g 1rk icin, asker ihtiyaclar ayr ay-
ridir. Bunlar: “Barbarians” icin balta,
“Emperial” icin mizrak ve migfer, “At-
lantean” icin uc¢ uclu mizrak ve palto.
Ancak bunlar sadece asker egitimi icin
elinizde olmasi gerekenler. Tek baslari-
na yeterli degiller. Askerlerinizi ne ka-
dar guclu silahlar ve zirhlarla donatir-
saniz, o kadar guclenirler.

Asker alabilmek icgin, oncelikle, bu as-
keri barindirabilecek bir yeriniz olmal.
Bu yerleri ise, askeri binalar saghyor.

Her bina, kademesine gore, bir asker
barindirma limitine sahip. Bu limiti du-
surebilir, ancak arttiramazsiniz. Yine,
bu degeri “0” yapamazsiniz. Askeri bi-
nanizda en az 1 asker olmak zorunda.
Askerlerinizi, bina disina gonderdiginizi
zaman, binada soyle bir yazi cikar: Me-
sela “Fortress 5 soldiers (+2)”. Bu +2
kismi, 2 tane askerinizin disarilarda bir
yerlerde oldugunu gosterir. Yeni asker
almak icin, yeni bina yapmaniz gerekir.
Sonrasinda ise askerleri egitmek geli-
yor. Karargah ve askeri binalarda egi-
timsiz askerleriniz oluyor. Bu askerleri
egitmek icin, askeri egitim binalan (tra-
iningcamp, arena) kurmaniz gerek. Yi-
ne tabi, silah kaynaklarinizin da olmasi
gerekiyor. Egitim binalari, ayrica yeni
askerler icin yer de saglyor. Isin giizel
yani, eger egitim binalariniz, elinizdeki
miktardan fazla asker egitebilecekler-
se, bu miktara ekliyorlar. :-) Mesela, e-
linizde 10 asker var. Egitim biriminiz
ise 12 asker alabiliyor. Bu 2 asker, egi-
tim birimince olusturuluyor. Ancak bu-
nu sayamiyor ya da herhangi bir istatis-
tikte goremiyorsunuz. Bir hata mi, yok-
sa bilincli yapilmis bir sey mi anlayama-
dim. :-)

Saldin ise, biraz komik. :-) Dusman bi-
nasini secip, kendi askeri binalariniz-
dan, o binaya saldiracak askerleri sec-
tikten sonra, “Start Attack” diyerek
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saldiriy1 baslatiyorsunuz. Saldiracak as-
kerler, o binanin bayraginin oniinde si-
raya giriyorlar. Binadan savunucular c¢i-
kiyor (teker teker) ve en ondeki askerle
dovismeye basliyor. Ancak baska as-
kerler, savunmaya yardima gelerek, si-
radaki diger askerlere saldirabiliyorlar.
Bu kez onlar arasinda kavga basliyor.
Es zamanh stratejilerdeki gibi asker-
lere tek tek “sen suna saldir, sen buna
saldir” seklinde komut veremiyorsunuz.
Eger saldiranlar kazanirsa, bina yana-
rak yikiliyor (karargah binasi) ya da ta-
raf degistiriyor (askeri binalar). Eger
ele gecirilen binada sivil uniteler (iyi-
lestiriciler veya egitilmemis askerler)
varsa, sizin tarafiniza geciyorlar. Bu a-
rada, sadece karargahlara, askeri bi-
rimlere ve askeri binalara saldirabili-
yorsunuz. Saldiriya ugrarsaniz, bir me-
sajla uyariliyorsunuz. Askerlerinizi de-
po (warehouse) ve askeri binalarda sa-
vunmaya c¢cekebiliyorsunuz. Arkada, sal-
dindan uzaktaki askeri binalarda bulu-
nan askerlerinizi ise, savunmaya yar-
dimc1 olmasi i¢cin gonderebiliyorsunuz.
Bunun icin onlar1 “Active Defender” o-
larak atamaniz yeterli. Binalarindan ¢i-
kip, saldinn yapan diusman birimlerine
dogrudan saldiriya gececeklerdir.

Savas icin de yine kucuk ipucglarimiz
var. Aslinda yine genel yerlesimle ilgili
olarak, askeri binalarinizi sinirlara ya-
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kin yerlere konuslandirirsaniz, asker-
leriniz, catisma bolgelerine daha yakin
olacak, saldirilara daha hizli mudahale
imkan1 bulacaklardir. Saldin yaptiginiz-
da da, bir binada az asker olduguna al-
danmayin. Arkada goremediginiz bina-
lardan, daha fazla asker gelebilir.

Sonsoz

Sahsen, es zamanh stra-

teji oyunlari, favorilerim

arasinda sayilmazlar. O-

yun, benim oyun anlayi-

sima oldukca zit bir tarz-

da. Bir FPS oyuncusu i-
¢in, fazla teferruath. :-) Oynanis, belki
bir FreeCiv kadar karmasik olmasa da,
bir Wesnoth kadar da basit degil. Kont-
rol altinda tutmaniz gereken cok sey
var. Ortam, orta ¢ag ile Roma devri ara-
s1 gibi. WideLands'e bir savas oyunu di-
yemeyecegim aslinda. Es zamanli stra-
teji de olsa, aslinda bir savas ekonomisi
simulasyonu da denebilir. Oyunun tem-
posu, alisageldigimiz es zamanli strateji
oyunlarindan daha yavas. Tamamen sa-
vasa yogunlasamiyorsunuz ve birimleri-
nizi tek tek kontrol edemiyorsunuz.
Hangi birini kontrol edeceksiniz zaten?
Sayilari o kadar fazla ki! Ilgilenmeniz
ve takip etmeniz gereken cok sey var.
Aslinda hangi materyallerin ve kaynak-
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larin, hangi binalarla iliskili oldugunu
¢ozduguniz zaman, is, sadece takip ve
dikkate kaliyor. Bunlar1 oOgrendikten
sonra, tek oyunculu oyunlar1 c¢cok zor-
lanmadan oynayabilirsiniz. Ama is, ¢cok
oyunculu kisma gecince degisiyor. Bir
oyun saatler suruyor ve oldukca cetin
geciyor.

Oyunun grafikleri, oyun icin fazlasiyla
yeterli. Muzikler oldukca basit tarzda.
Ancak onlar da yeterli. Zaten bir sure
sonra, muzigi falan fark etmiyorsunuz.
:-) Bombos ekran, 1-1,5 saat icinde ka-
rinca yuvasl gibi kaynamaya bashyor.
Bence, bu oyunun tek oyunculu modun-
da, ekonomiyi sadece savasa degil de;
sosyal alana da yoneltebilseydik ¢ok da-
ha guzel olurdu. Mesela eglence, egi-
tim, saglik vs... unsurlar da isin igine
girseydi, cok daha ekrana baglayic1 ve
daha zorlu bir oyun olurdu. Oyun, tipik
es zamanh strateji oyuncular icin, bi-
raz karmasik ve yavas kalacaktir. Gelis-
tiriciler, -bence- savas yonunu azaltip,
sosyal alana agirlik verirlerse, oyun, bir
Settlers klonu olmaktan c¢ikip; baslh ba-
sina bir WideLands olacaktir.

W

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org
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PARDUS'TA
SCILAB - V

Scilab'ta fonksiyon tanimlayabilir ve tanimlanmis fonksiyon-
lan kullanabiliriz. Bir fonksiyonu su sekilde tanimlarz:

outvar = fonksiyon (invar)

Bu kodla fonksiyon adli bir fonksiyon tanimladik. invar, girdi
argumanlari, outvar da ¢ikti argimanlari.

Scilab'ta fonksiyonlar: yonetmek icin de fonksiyonlar vardir.
Bu fonksiyonlar asagidaki tablodaki gibidir:

function
endfunction
argn

Fonksiyon acar

Fonksiyon kapatir

Fonksiyon cagrildigindagirdi/cikta
sayilarini verir
Girdiargumanlistesindekiargumanlarin
degisken sayilarini verir
Ciktiargumanlistesindekiargumanlarin
degisken sayilarini verir
ScilabfonksiyonununASCIIaciklamasini
uretir

varargin

varargout

fun2string

get function path Kituphane fonksiyonunun kaynak dosya
yolunu verir
Dizindeki tanimli
verir

Scilab fonksiyonu baslik yorumlarini
gosterir

Calisma alanindaki butdn
fonksiyonlarin o0Ozelliklerini verir

Fonksiyonun degiskenlerini verir

getd tim fonksiyonlari

head comments

listfunctions

Bir fonksiyon tanimlayabiliriz:

function y = fonksiyon (x)
y =2 * X
endfunction

function - endfunction komutlar arasinda fonkyionu tanim-
ladik.

C/C++ ve Fortran dillerinde oldugu gibi Scilab dilinde de
fonksiyon kutuphaneleri vardir. Bu kutuphaneleri modul sek-
linde kullanabiliriz. Yani Scilab da bir modiler dildir. Fonksi-
yonlar yetersiz kaldiginda modiller tanimlayabiliriz, tanim-
lanmis moduller bulabiliriz. Sonucta bilimsellik i¢cin paylasim
onemlidir. Ozgiir yazihmin en 6nemli 6zelligi de bilginin pay-
lasimadir.

Yazdigimiz kiutiphaneyi .sci uzantili kaydedebiliriz. Bunun i-
¢in su adimlarn izlemeliyiz:

genlib fonksiyonunu kullanarak fonksiyonlar: iceren betikle-
rin ikili versiyonlarini yaratiriz.

»»icindekilere don««
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lib fonksiyonunu kullanarak kutuphaneyi Scilab'a yukleriz.

Bir fonksiyon yaratalim. /home dizini altina library adli bir
dizin yaratalim:

/home/library

/home dizini altina yeni bir yaratmaniza izin vermiyorsa, su
komutla yaratabilirsiniz:

sudo mkdir /home/library

Kullanici sifrenizi girerek klasor yaratirsiniz.

Fonksiyon soyle:

function y = fonksiyon (x)
y = 1 * fonksiyon destek(x)
endfunciton
function y = fonksiyon destek(x)
y =3 *x
endfunction

Bu fonksiyonu fonksiyon.sci adiyla yarattigimiz dizine
yukleyebiliriz. /home/library dizini altinda fonksiyon adh
kutuphanemiz ve  kutuphanede de fonksiyon  ve
fonksiyon destek adl iki fonksiyonumuz var.

Dosyay1  /home/library  dizini altina kaydedemezseniz
Masaustune kaydedin ve Masaustundeyken terminalde su

komutu verin:

sudo cp fonksiyon.sci /home/library

Yonetici sifrenizi
kaydedebilirsiniz.

girerek dosyaylr /home/library dizinine

Simdi ikili dosyalarimizi olusturalim. genlib komutunu
kullanacagiz. Konsola soyle bir komut girelim:

genlib ("kutuphane" ,"/home/library")

/home/library dizininde yeni dosyalar yaratildi. Bu dosyalar ve
ne olduklarini anlatabiliriz:

fonksiyon.bin: fonksiyon.sci betiginin ikili versiyonu

lib: Kutuphanenin ikili versiyonu

names: Kutuphanedeki fonksiyonlarin listesini iceren metin
dosyasi

genlib komutu calistirilinca fonksiyonlar da calisabilir. Komut
satirinda fonksiyon adli fonksiyonu calistirabiliriz:

-->fonksiyon(3)
ans =
9.
Kutuphaneyi
yapabiliriz:

kullanmamiz  gerektiginde su sekilde

- ->kutuphane =
kutuphane =

lib("/home/library")

Functions files location : /home/library/.

fonksiyon
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Scilab'ta cikti argumanlarini yonetebiliriz de. Editorde bir
fonksiyon tanimlayalim.

function [ yl1 , y2 ] = fonksiyon ( x1 , x2 )
yl =2 * x1
y2 = 3 * x2
endfunction

Execute > Load Into Scilab yoluyla konsola aktaralim. Su
sekilde komutlan girebiliriz.

--> fonksiyon (1,2)
ans =

--> yl = fonksiyon(1,2)
yl =

--> [yl,yl] = fonksiyon(1,2)

Onur Tuna
onur@pardus-linux.org

»»icindekilere don««



ComputerWorldUK'den Glyn Moody,
Ozgiir Yazilim Hareketinin bir numarali
adami Richard Stallman ile .NET, Mono
ve DotGNU fuzerine bir roportaj yapti.
Roportaj su sekilde:

% GM: Microsoft .NET ile ilgili sorun-
lar1 aciklar misiniz? Tamamen mi
sorunlu yoksa Microsoft’'un Acik
Sartname Sozinu parca parca uy-
guladigindan sadece bazi1 kisimlar
mi?

RMS: Eben Moglen, “acik sartname so-
zu”nun guvenebilecegimiz birsey olma-
digindan bahsetti.

Standartlar komitesi tarafindan stan-
dartlastirnilan C# dili icin, Microsoft da-
ha kesin kararlar vermek zorunda. Fa-
kat bu .NET’in gerisi i¢in uygulanmiyor.

MONOjvs RMS

»»icindekilere don««

GM: Gecmise bakildiginda, .NET
teknolojilerini kullanma konusunda
insanlara su anki tavsiyeniz ne olur
ve nicin?

RMS: NET kullanmak i¢in yazilim ge-
listirmemelisiniz. Istisnasiz.

Temel nokta, Microsoft'un .NET’teki
ozellikler uzerinde patentlerinin olmasi
ve patent taahhutinun ozgur yazilim
uyarlamalarina karsin yetersiz olmasi.
Bu, birgun bu ozelliklerin 6zgur yazilim
uyarlamalarina saldirilarin olabilecegi
anlamina geliyor.

Bu, Mono ve DotGNU gibi o6zgur uyarla-
malar1 yazmamak ya da dagitmamak i-
¢in bir neden degil. Fakat bu yazilimla-
rin kullanimi ve dagitiminin birtakim ul-
kelerde tehlikeli olabilecegini aklimizda
tutmamiz gerekiyor. Dolayisiyla, onlara
bagimliligimizi asgari diizeye indirme-
liyiz - o ozellikleri kullanan yazilimlar
gelistirmemeliyiz.

Mono o ozellikleri uyarhyor, dolayisiyla
Mono kullanarak bir yazilim gelistirir-
seniz, sorun hakkinda diusunmeden o
ozelliklerin kullanimindan sorumlu olur-
sunuz. Henuiz bu ozelliklere sahip olup
olmadigini bilmesem de, muhtemelen
DotGNU icin de ayni durum soz konu-
sudur.
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Bu tehlikeyi onleme yolu C# dili kulla-
narak yazilim gelistirmemektir. Zaten
C#’ta yazilmis bir yazilhminmiz varsa,
suphesiz calistirmak icin ozgur bir or-
tam kullanin. Fakat tehlikeye maruz
kalma durumunuzu artirmayin - C#’ta
daha fazla yazmayin ve insanlarn C#
yazilimlarinin daha fazla kullanimi ko-
nusunda desteklemeyin. Toplulugumu-
za Microsoft’un saldir1 yapma pozisyo-
nunda oldugu bir arayize bagimliliktan
uzak durma konusunda rehberlik yap-
ma ihtiyaci duyuyoruz.

Bu yine patentli bir tur olan MP3 tu-
rundeki duruma benzemektedir. MP3
icin ozgur oynaticilar ile kodlayicilar
duyuruldugunda ve dagitildiginda, on-
lara daha fazla guc¢ vermis olunuyor. Fa-
kat ses kodlamak icin MP3 turunu kul-
lanmayin!

GM: .NET’in bir kism ya da tama-
min1 uyarlamak icin iki ana proje-
nin oldugu goruluyor: Mono ve
DotGNU. Bunlar benzer mi ya da
farkli seyler yapmaya mi calisiyor-
lar?

RMS: Baslarda Mono sadece C#’1 uyar-
lamaya kalkisti. Gorunuse bakilirsa, ge-
nisletilmis fakat detaylarini bilmiyorum.

GM: ikisi de idda edilen patentleri
ihlal etme konusunda riskli du-
rumda mi1 yoksa herhangi biri daha
iyi bir konumda m1?

RMS: Bunun cevabini bilmiyorum.

GM: Birini digerine gore tavsiye e-
dermisiniz?

RMS: ikisini de hi¢bir zaman kullanma-
dim. DotGNU’nun C# uyarlamasi
(Portable.NET), GCC ile daha butunle-
sik calisabilme yolu izlenerek gelistiril-
di, fakat bunu yapmak i¢cin zaman ayira-
cagimiz konusunda birsey diyemiyo-
rum.

GM: DotGNU, ismine bakilirsa GNU
projesinin resmi bir parcasi1 mi1? Su
anda aktif olarak gelistiriliyor mu?
(Son girdi Haziran 2009°'da)

RMS: Evet oyle. Sadece C# uyarlamasi
kisminin etkin oldugunu distuntuyorum.

GM: Microsoft’'un .NET’i kapali bi-
lisimde kullanabilecegi tehlikesi
insanlar tarafindan goriuldugunde,
NET’in baslangicta korkuldugu gi-
bi bir tehdit oldugunu dusinur mi-
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sunuz?

RMS: NET’in tum bilisime egemen o-
lacaginda korktugumu soyleyemem. Fa-
kat onun icin ozgur ortamlar gelistir-
mezsek, onemli bir sorun olabilecegin-
den endise duyuyorum.

Kaynak:
http://www.computerworlduk.com/com
munity/blogs/index.cfm?blogid=14&ent
ryid=3074

Not: Bu yazinin tercumesi icin
ComputerWorldUK’den izin alinmistir

Erdem Artan
erdem@pardus-linux.org




APITALIZMIN YARATTIGI

| KORKU DAGLARI VE
OZGUR YAZILIM

Giris

Insan korkularn ve sevingleri ile yasar.
Aslhinda her sey kendi i¢inde karsithgini
barindirir: iyi-kotu, beyaz-siyah, guzel-
cirkin, sevgi-korku... Insan en ¢ok da
sevdigini kaybetmekten korkar ve siki
siki sarilir sevdigine. Bu sevgi bir siire
sonra aliskanliga dontsur ve onsuz ya-
pilamaz. Sevgi insanlar olabilecegi gibi
nesnelere de olabilir ki, bu biraz da ba-
gimliliktir.

Gunumuz dunyasinda insanlar sevgi,
ask, birlikte yasama gibi soyut baglanti-
larla yasamlarini surdururken nesnel
olarak da islerini goren ve yasami ko-
laylastiran esyalara da bagimhdirlar.
Koleksiyonlar bir bakima boyledir ya da
uzun maddi manevi sikintilardan sonra
elde edilen ev gibi, araba gibi...

Simdi ki genc¢ kusak biz dinozorlara na-

zaran baz1 esyalara daha kolay ulas-
makta; bunda ebeveynlerin c¢ocuklari-
nin zamanin ruhundan geri de kalma-
masini istemeleri de onemli bir etken:
kendi yasadiklar sikintilar1 yasamasin
isterler. Ornegin ¢ogumuz ilk bilgisayar
olarak Commadore ile tanistik ve sonra-
sinda 56k hizi ile internete eristigimiz
dot.com zamanlarini yasadik. Oysa sim-
di nerede ise her evde bir bilgisayar var
ve yasam kolaylastiric1 diger mithendis-
lik urunleri.

Yasam kolaylastirici bir alet olarak
bilgisayarlar

Bilgisayarlarnn her yerde gormek mum-
kun: evimizde ofisimizde, kolumuzdaki
saatte, televizyonumuzda, cebimizde...
Uretimim her asamasinda katma deger
yaratan ya da zaman oldurmenin her
alaninda ya da bilgi edinmenin her asa-

masinda bilgisayarlar bizimle.

Kuskusuz bu durum bilgisayarlara eri-
simin gorece ucuzlamasinin nedenidir
ve de cgevirim ici islemlerin (internet.
haberlesme, toplu calisma) internet ag
altyapisinin da dogru orantili olarak
gelismesi surdurulebilir bir verimlilik
artisina yol agmistir.

Artik davalardaki zabitlar daktilo yeri-
ne bilgisayarlarda tutuluyor, odev icin
kutuphanelere gidip ansiklopedi karis-
tirmak yerine arama motorlarina soz-
cukleri yazmak yeterli (ama siz yine de
ansiklopedi karistirin), uretim bantla-
rindan kac¢ Uriun ciktigi insan gozinin
hata paymma birakilmayacak denli o-
nemli, tek duzen muhabese planlarn ar-
tik sadece kitaplarda kalda...

Kisaca bilgisayarlar yasamimizi esir al-
mis durumda ve biz surekli yonlendirir-
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ken yonlendiriliyoruz ve bu akil verdi-
gimiz cihazlara kopamayacak denli bag-
laniyoruz! Bir anda tum bilgisayarlarin
sustugunu diusunin: Ortaya cikan ise
garip bir sevgi; yoksa mecburiyet mi?

Yazilimlar

Bilgisayarlarin insanlar ile iletisime
gecmesi icin her seyden oOnce isletim
sistemi gereklidir ve is yapabilecek, ve-
rimlilik saglayacak, katma deger yara-
tacak ve de zaman oldurecek ayr1 uygu-
lamalar.

Vikipedi’de isletim sisteminin karsiligi:
“Isletim sistemi, bilgisayar donanimi-
nin dogrudan denetimi ve yonetimin-
den, temel sistem islemlerinden ve uy-
gulama yazilimlarimi calistirmaktan so-
rumlu olan sistem yazilimidir.” Yine ay-
n1 kaynakta bilgisayar yaziliminin tani-
mi ise: “Yazilim, degisik ve cesitli go-
revler yapma amaclh tasarlanmis elek-
tronik araclarin, birbirleriyle haberle-
sebilmesini ve uyumunu saglayarak,
gorevlerini ya da kullanilabilirliklerini
gelistirmeye yarayan makine komutla-
ridir. Yazilim, elektronik aygitlarin be-
lirli bir isi yapmasini saglayan prog-
ramlarin tumune verilen isimdir. Bir
baska deyisle var olan bir problemi ¢oz-
mek amaciyla bilgisayar dili kullani-

larak olusturulmus anlamli anlatimlar
butinudur.”

Bugun dunyadaki kisisel bilgisayar pi-
yasasinin tamamina yakinina Microsoft
Windows firmasinin trettigi isletim sis-
temleri hakimdir. Yazilimlar alaninda
ise farkli is kollar1 s6z konusu oldugu
icin alaninda farklilasmis firmalar soz
sahibi olsa da bu yazilimlar da taban
olarak Microsoft firmasi urunlerine ih-
tiyva¢ duyduklari icin Microsoft’un pazar
hakimiyeti daha da saglamlasmaktadir.

Piyasanin geri kalaninin buyuk kismi
Apple firmasi ve ondan kalani ise GNU/
Linux dagitimlarinca paylasilmaktadir.

Kapitalizmin yaramaz cocugu “sozde”
rekabet ve serbest piyasa kosullarina
bakildiginda Microsoft firmasinin iki ra-
kibine gore oyunu adil oynadigini soyle-
mek mumkun! Gerek kamu kurum ve
kuruluslari, gerek isletmeler, gerek egi-
tim sistemi, gerek son tuketiciye urun
sunma yollar1 acisindan Microsoft fir-
mas1 bir hayli avantajli. Ancak bu sayi-
lanlar disinda gizli bir avantaji daha
var: benimseme ve korku!

Birkac¢ ornek...

Yil 2003: SARS (Siddetli Akut Solunum

Yetmezligi Salgini) ile yuz binlerce in-
san karantina altina alindi1 ve Cin res-
men acikhava hapishane hastanesine
donustu. Devletlerin hazinelerinden
hastalik ve salgin ile mucadele icin mil-
yonlarca dolar harcandi ve bugun kim-
se SARS’tan so0z etmiyor. Peki harcanan
onlarca paraya karsin SARS (ki, cagin
yeni AIDS’i olarak adlandirildi) tedavisi
bulunan bir hastalik oldu mu ya da ko-
ku kurutuldu mu? Gercgekte olan ise in-
sanlarin korkuya dehsetli korkuya ka-
pilmasiydi.

Yil 2009: Domuz gribi. Ulkemizde ya-
pilanlar1 sanirnm anlatmaya gerek yok.
Ulke nufusunun yarisindan fazlasi icin
ithal edilen asilar ki, acelece kimi ilag
devlerince devlete satilmis; ve sonug:
asillama yapilmayacak. Neticede insan-
lara yine korku salindi.

Her iki salginin aldigi can ve etkiledigi
insanlarin toplami normal gripten etki-
lenenlerden daha az oldugu ve AB Sag-
lik Komisyonunca Domuz Gribinin ilac
kartellerince sisirilmis bir balon oldugu
ifade edildi. Simdi domuz gribi vakala-
rina ne internette ne de gazetelerde
rastliyoruz.

Yil 1999°dan 2000’e gecis: Y2K parano-
yasl. 1999 yilindan 2000 yilina geciste
bilgisayarlarin sistem saatlerinin sifir-
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lanacagi ve bu yuzden de finans-banka
sisteminin ¢okecegi, Uretim bantlarinin
duracag@i, tedarik zincirlerinin kirilaca-
g1, iletisimin dinyada fel¢ olacagi, u-
caklarin dahi havada carpisacagi ve bir-
cok deli zirvasini yayanlar basit uygula-
malarla guzel paralar kazandilar. Peki
2000’e geciste ne mi oldu? Hicbir sey!
Hayat devam etti kaldig1 yerden. Yasan-
diysa da ciddi sorunlar yasanmadi. So-
nuc: bosa korku ve harcanan kaynaklar,
degistirilen donanimlar.

Yil 2007: Microsoft Windows Vista is-
letim sistemi piyasaya cikti ve ¢cogu bil-
gisayar donanim ve dis cevre elemani-
nin uzerinde “Windows Vista ile uyum-
ludur” etiketleri yapistirilmaya baslada.
Aslinda bu basit ama etkili pazarlama
taktigi insanlarin elindeki mevcut dona-
nimlarin ve bilgisayarlarin Windows
Vista ile uyumsuz olacagina ve uyumlu
olan yenilerini almalar gerektigine ik-
na etmeye yetti ve artti. Oysa uyumlu
olan bir sey yoktu ve yersiz korku bu
cift tarafli olarak hem donanim uretici-
lerine hem de; daha cok; Microsoft’a
yaradi.

Bugun: Bircok hazir sistem ureticisi ve
saticis1 bilgisayarlara tuketicinin onayi
olmadan tamamlayici bir mal olan is-
letim sistemini secenekler serbest piya-
sada mevcut olmasina karsin Microsoft

Windows 7 kurarak satisa sunmakta.
Ustelik piyasada yaratilan algi bilgisa-
yarlarin Windows isletim sistemi olmak-
s1zin calismayacagi, Microsoft Windows
Live Messenger yazilimi olmaksizin ka-
meralarinin c¢alismayacag: seklindedir.
Bilin¢ altina yerlestirilen Windowssuz
bilgisayarin calismayacag:1 algis1 bir
korkudur ve zorunlu bagimhliktir.

Yarim kalan sonuc

Bugun kimse siklikla ¢cokup duran, ozel
bilgilerinizi baska bir yazilima ihtiyac
duyarak yarim yamalak korutarak sak-
layan, verilerinizi kendi ve kendisi ile is
yapan diger taraflara acmak icin sizden
izin istemeyen, size sadece urununu Kki-
ralayan ve asla sahibi yapmayan bir
urunu satan Microsoft firmasinin urun-
lerini severek satin almiyor, isteyerek
baglanmiyor. Neredeyse tum dinya
mecbur oldugundan degil, hissettigin-
den Microsoft urunlerini kullanmakta.
Ayn1 sey kaynak kodu kapali ve satin
alindiginda sadece size kiralama hakki-
ni veren yazilimlar icin de gecerli.

Kaynak kodu kapali ve yazilimlarin oz-
gurlugune disman, kiralama hakkinini
verilmesinden yana isletim sistemi ve
yazilim ureticileri her ne kadar “biz
daha iyisini yapana dek en iyisi bu” di-

ye urunlerini ovseler de urettiklerinden

»daha iyisini,
»ikame edilebilirini,
» verimliligi son derece yiksek
olanin
»guvenilir ve yuksek guvenlikli,
»az maliyetli ve hatta ucretsiz
olanini,
»sinirsiz destek sahibi,
»korkuya yer olmaksizin severek
elde edilen,
»gonulli bir bagimlilik iliskisi ile
kullanilan,
» ve daha nicesi...

urunlerin bulundugu bir dinya bulun-
makta ve bu dinya kapitalist sistemin
son derece ozgur (!) serbest (!) piyasa-
sinda kendine 1983 yilindan beri; onca
engellemeye karsin; yer bulmaya calis-
makta.

Bu diinyanin ad1 “Ozgiir Yazilim!”

Aydin Bez

Istanbul, Temmuz-Agustos 2010
bilgi@ozguryazilimsendikasi.org
aydinbez@pardus-linux.org



MOBIL INTERNET ve
GNU/LINUX DAGITIMLARI

Giris

Tiirkiye'de, Internet saglayici sektorii
Turk Telekom'un baskis1 altinda. Mobil
platform hem fiyati, hem de GNU/Linux
gelistiricilerinin destegi ile buyuyor. O
halde, mobil internet servisinde de
GNU/Linux dagitimlar desteklenmeliy-
di. Ama ne yazik ki gormezlikten gelin-
meye devam ediliyor. Akilli telefonlar,
genelde ozgur yazilim gelistiricilerinin
eseri olan platform ve yazilimlar1 kul-
laniyor. Ama is, bilgisayardan mobil In-
ternet servisi vermek oldugunda, GNU/
Linux dagitimlarina destek yok. Tek Vo-
dafone, Mac OS destegi veriyor. Diger
firmalar destek vereceklerine dair ipu-
cu bile vermiyor.

Eger konu, teknoloji marketlerinde olan
Microsoft dayatmasi olsaydi, bu konu
coktan incelenmis bir durumda. Ama
mobil platformlar avantajli kilan, sade-
ce ozgur yazilim gelistiricilerinin deste-
gidir. Mobil ve bilgisayar platformlar-
nin birlesmeye basladig: bir donemi ya-

siyoruz. Artik akilli telefonlar, bilgi-
sayar kadar ozelligi kullanicilarina su-
nabiliyor.

Sirketler, Internet'in gelismesiyle, bilgi-
sayarlarin yaninda akilli telefonlar1 kul-
lanmak zorunda kaldi. Artik sirketlerin
ofis calisanlar1 kadar, akill1 telefon ve
mini dizustu urunleriyle calisan kisilere
de ihtiyaci1 var. Mobil platformlar, bu
sebepten daha onemli bir yer kazanma-
ya baslada.

Buyuk sirketlerin, ozgur yazilima
gocu hizlanda...

Mobil platformlar ve GNU/Linux dunya-
s1 arasindaki iliskiyi degerlendirmeden,
mantikli bir aciklama yapilamaz. Mobil
platformlarin kar etmesi icin, yazilimla-
rinda ozel miulk yazilim kullanmamalar:
lazim. Kullanicilara sunulan araglardan
kazandiklar tucretle kar edebiliyorlar.
Bunun disinda, Intel-Nokia ortakhigi gi-
bi olusumlarda da bu gercek gorunu-
yor. Windows Mobile1r kullanmak yeri-
ne, Meego platformunu gelistirmeyi
secti. Akilh telefonlarda, ozgur yazilim
seceneginin kullanilmasi c¢ok oOnemli.
Peki, yazilimi gelistirirken ozgur yazili-
mi1 kullanip, mobil internet servislerin-

»»icindekilere don««

de GNU/Linux dagitimlarini gérmezden
gelmek ne anlama geliyor ?

Eger ozgur yazilim destegi olmazsa,
mobil platform gelistirme hiz1 ayn1 tem-
poda devam edebilir mi? Bu haksizlik,
en kisa surede duzelmek zorunda. Hem
GSM sirketleri, hem de yazilimlarn ure-
tenler, kendilerine kar saglatan ozgur
yazilima bu haksizligi yapmay:1 surdur-
mesi Zzor.

Bilisim piyasasi, Microsoft tekelinde
gelisti surekli. Ama bu durum artik de-
gisiyor. Yine de, mobil internet ve diger
gelisen teknolojilerle kendi tekelini de-
vam ettirmeye calisiyor bu mantik. Ge-
listirilen teknolojiler ve patentlerle 0z-
gur yazilimin gelisimi durdurulmaya
calisihyor. Fakat bu bosuna bir caba.
Topluluklarin destegiyle buylyen, 0z-
gur yazihim felsefesi; yine bu topluluk-
larin cokmesiyle bitebilir.

Kemal Karatas
kemal@pardus-linux.org




GNU/Linux, en basindan beri, oyun
platformlarinda Windows'un gerisinde
kalmistir. En giincel ve yeni oyunlar,
daima once (pek ¢ogu ise sadece) Win-
dows icin cikmislardir. Nedenleri:
GNU/Linux'u desteklemeyen ve asla da
desteklemeyecek olan DirectX API'si ile
yazilmalar.

OpenGL kullanimimin yeterince yaygin-
lasamamasi.

Microsoft'un tekelci politikalarinin, o-
yunlara da yansimasi.

GNU/LINUX OYUNCUSUNUN

Sirketlerin yazdiklari oyun tekno-
lojilerinin, (yapay zeka, 3D motor-
lar vs...) ticari ve teknik endise-
lerden dolayi, kapali kaynak yapilarak,
gelistiricilerin erisimlerine ac¢ilmama-
lar.

Oyun teknolojileri, ancak kullanim o-
murlerini doldurduktan sonra acik kay-
nak camiasina katihiyorlar. En gucla
grafikler, OpenGL dururken, Windows
API'si olan Direct3D ile kodlaniyor.
Windows'un yaygin olmasi ve kendi uy-
gulamalarindan baska uygulamalara
yasam hakki tanimamasi, DirectX'in de

yayginlasmasini sagladi. DirectX yay-
ginlastikca, diger bir anlamda pazar bu-
yudukce, grafik kart1 ureticilerinden o-
yun yapimcilarina kadar tum bu alan-
larda c¢alisan sirketler, DirectX API'si
kullanmaya basladilar. OpenGL kullani-
m1 azaldi. Dolayisiyla calismalar, geri
beslemeler, ayrilan fonlar da dustu.
Microsoft'un tanidik pazarlama strate-
jisi oyunlarda da kendini gosterdi. O-
yuncularin ve oyun tasarimcilarinin ka-
falarina, tek segenegin Microsoft uygu-
lamalari1 oldugunu sokmak.

Tum bunlar, guclu sermaye, profesyo-
nel ekipler ve Microsoft'un tekelci an-
lasmalarn ile de desteklenince GNU/Li-
nux camiasinin onunde gercekten guclu
bir direnc¢ olusturuyorlar.

Yani kisaca, oyunlarda durum vahim.
Bunun icin GNU/Linux camias1 cabal-
yor. Ilk olarak, Wine ve ticari alternatif-
leri olan CrossOver ve Cedega, Win-
dows uygulamalarini GNU/Linux altin-
da calistiran yazilimlar olarak, oldukca

»»icindekilere don««

zor islerin altindan kalkiyorlar. Ancak
oyunlar soz konusu olunca, ne yazik ki,
yetersiz kaliyorlar. Karmasik uygulama-
lar olan oyunlar, beraberlerinde pek
cok baska uygulamayir da cagirdiklar
icin, ya hi¢ calismiyorlar ya da tasar-
landiklan isletim sisteminde gosterdik-
lerinden ¢ok daha dusuk performans
gosteriyorlar.

SAVUNMASI
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Bir GNU/Linux Oyuncusunun Savunmasi

Ikinci olaraksa port islemi geliyor. Yani
Windows oyunlarini Linux'a uyarlamak.
Ancak bu o kadar da kolay degil. Pahali
ve zor bir islem oldugundan, oyunlarin
cikisi ile ayn1 zamanlara denk gelmesi
mumkun olmuyor. Her oyunu GNU/
Linux'a port etmek de mumkun olmu-
yor. Bu isi yapan, Loki Games ve Linux

Games Publishing (LGP) var. Port sure-
cinin zorluklar1 bir yana, bu firmalar,
pazar pay1l ¢ok dusuk bir kisim icin var
olma savas1 veriyorlar. -d1 en azindan.
Loki Games artik yok. Kapandi. LGP
ise, Haziran 2010 sonuna kadar, GNU/
Linux oyuncularinin karabasanlar gor-
mesine neden oldu. Son guncelleme ve
calismasini 2009'da
yapan firma, sessizlige
gomuldu. Ne bir oyun
-2 duyurusu, ne bir ha-
: ber. Atilan teknik des-
tek e-postalar: bile ce-
vapsiz kaliyordu. Biz,
“LGP de, Loki Games'
in izinden gidiyor.” di-
ye sizlanirken, LGP,
Haziran 2010 sonunda
yaptigi duyuru ile yeni
oyunlara basladigini
ve takim arkadaslan a-
radigini belirterek, yu-

regimize su serpti.

En guncel teknolojiler
Windows'ta. En yeni
oyunlar Windows'ta.
GNU/Linux oyunlan-
nin en iyilerinin he-
men hemen hepsinin
Windows surumleri de
mevcut. Windows, ezi-
ci bir tstinlige sahip.

»»icindekilere don««

Oyun platformundaki tablo, pek de ic¢
acici degil.

Peki nedir bir GNU/Linux oyuncusunu,
GNU/Linux oyunlarinda tutan sey? Bah-
settigimiz, Wine altinda Windows oyun-
larin1 calistirip oynamaya calisanlar de-
gil; GNU/Linux yanina, oyun oynamak
icin Windows kuranlar hi¢ degil. Bahsi
gecen oyuncular, dogrudan GNU/Linux
altinda, GNU/Linux oyunlarini oynayan-
lar.

GNU/Linux oyunculari, her yonden
saldiriya aciklar. Ellerinde ise yalnizca
“ozgur yazilim” anlayis1 var. Windows
oyunlarina karsi ileri surebilecekleri
baska hicbir seyleri yok. Simdilik... ;-)

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org
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25- Gectigimiz ay Ozgiir Yazilm adina ve bu hareketin,
felsefenin ulkemizdeki bilinirligi adina ciddi tartismalar
oldu. Ozellikle de Pardus’un i¢ isleyisi ve proje yonetimi
konusunda o0zgur olmayan bir yazilimi kullanacagini be-
lirtmesi gonullu destekleyici ve gelistiricilerini kaybet-
mesine ve kullanici toplulugu icinde fikir bolinmelerine
yol act1. Uzerine Doruk Fisek’in Ozgiir Yazilim takipcileri
ile SIT Alaninin Seyir Defteri giincesinden paylastig:
“Ozgiir Yazilimin Ozgiir Aracglara Ihtiyaci Var” adli geviri
makalesi de derin olan konuyu iyice derinlesti.

26- Ciddi anlamda iilkemizde Ozgiir Yazilim kullanicila-
rinin ve ben bu hareket icinde varim diyenlerin bu felse-
feyi dusunmeleri gerekiyor. Kulaktan dolma fikirlerle,
“Linux bu, bedava” demekle, u¢ bes forumda yazip ciz-
mekle ne savunma oluyor ne kullanici ne de gonulluluk.

27- Linux Kullanicilar1 Derneginin (LKD) sayfasinda bu-
lunan duyurular kisminda ogretici ve aciklayici bilgiler
bulunmakta; bilgilenmek isteyen herkes icin erisilebilir
durumdalar. Ayn1 sekilde Serdar Aytekin’in de Debian
{izerine ve Cagatay Cebi'nin genel olarak Ozgiir Yazilim
adina hazirlamis oldugu sitelerinde de yararhh bilgiler
var. Her GNU/Linux dagitiminin Turkiye kullanici grupla-
rinca da bu bilgiler paylasildig: gibi bilinmeyen makale-
lere de rastlamak mumkun. Vikipediyi de es gecmeyelim.
Amacimiz bilgi edinmek.

28- Merak etmiyor degilim: Acaba 1990’larin basinda
gazetelerin kuponlarla verdigi ansiklopedilerde ve simdi
bu ansiklopedilerin guncellerinde bilgisayar maddesi

Fadike nin Not Defteri

altinda ne tir bir aciklama yazar? Hele “Ozgir Yazilim,
GNU, Linux, GNU/Linux, isletim sistemi, Stallman,
Linus” gibi maddeler var midir? Aklima soru cengeli
takildi bir kere!

29- Ulkemizde aktif yasayan ka¢ GNU/Linux dagitimi
toplulugu var ve halleri ne durumda. Ayni zamanda ciddi
anlamda ka¢ GNU/Linux dagitimi projesi yapilmis ve ya-
siyor? Saymak gerek.

30- Ticari anlamda GNU/Linux dagitimlarinin kullanim
orani nedir? Firmalarda basit olsun karmasik olsun kul-
lanim alanlar1 mevcut mudur ve Pardus,”Ulusal Dagitim/
ULUDAG” séylemi ile ¢iktigi bu yolda kullanim alani bul-
du mu pazarda?

31- Dusunuyorum da internet kafelerde oyun amaci ol-
maksizin yalnizca bilgi erisimi icin kullanilan sistemler-
de yonetimi kolay, uygun GNU/Linux dagitimlar1 kullanil-
mas1 iilkemizde Ozgiir Yazihm ve GNU/Linux dagitimla-
rinin pazar payimi onemli dlciide arttirabilir. Ozellikle de
gecen ay yayimlanan ulkemizdeki internet tarayicisi uy-
gulamalan ile isletim sistemi kullanim analizini gosteren
arastirmadan sonra eger Ozgiir Yazilimin bilinebilirligini
arttirmak istiyorsak boylesine bir girisim, proje sart. An-
cak internet kafelerde de bir denetim, bir yerlesik du-
zen, bir orgutlenme catis1 ne yazik ki yok; hatta kurum-
sallasma bile yok!

32- Ik ve ortacgretim seviyeli okullar ile iiniversitelerin
bilgisayar odalarinda (ogretmenlerin ve oOgrencilerin)

»»icindekilere déon««
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pekala GNU/Linux dagitimlart kullanilabilir. Universite
ogrencilerinin ozellikle de 6dev, arastirma, kaynak ara-
yislari, tez hazirlama s6z konusu oldugunda internet e-

35- Ciddi anlamda son birkac¢ haftadir dizustu bilgisayar
alimi1 yapacagimiz igin fiyat-kampanya arastirmasi icin-
deyim. Teknoloji zincir magazalarinin isporta tezgahi mi-

.é!

sali raflarinda onlarca bilgiisayar gordum, ozelliklerine
baktim. Hepsinin tek 6zelligi Microsoft Windows 7 ile sa-
tiliyor olmasi. Haliyle Microsoft Windows 7 isletim siste-
mi donanimi hor kullandigi i¢in (ve de diger uygulama-
lar) sanal bellekler (RAM) 3-4 GB’den asag: degil; bu ise
fiyatin yukselmesinde onemli bir etken. Satiscilara Win-
dows Urununi kaldiracagimi soyledegimde aldigim yanit
su: “garanti disinda kalir”, “bilgisayar bozulur”, “iade
almazlar”... Bende kendilerine su cevabi verdim: “Eviniz-
de camasir makinesi illa ki var ve uzerinde muhtemelen
‘Ariel urununu tavsiye eder’ yazmakta. Peki, siz Omo kul-
landiginizda makine bozulur mu, garanti disinda kalir
mi1?

risimi, kelime islemci, sunu olusturma, resim isleme, si-
kistirma islemleri icin az sayida uygulama yeterli olmak-
ta. Hatta internet erisimi bile yeterli olabilir: Google
Docs uygulamasi ne gune duruyor? Bu is yalnizca bir ge-
nelgeye ve inanch bir yoneticiye bakar ve de etkin baski-
ya. Egitim kurumlarinin yazilim lisansi alimi ve donanim
guncellemelerine verecegi paranin kasalarinda kalacak
olmasi da cabasi. (Yoksa kiralama ucreti mi demeli?)
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33- Ozgir Yazilim, GNU/Linux diyoruz siirekli olarak. An-
cak kac kisi okumustur GNU GPL yi, kac¢ kisi biliyordur
Creative Commons lisansinin ne anlama geldigini, fikri
mulkiyet nedir ve hatta “bilgi” nedir? Yabanci dilde o-
lanlarin hizla cevirtilmesi sart; Turkce olanlarin da hizli-
ca elden ele dolastirilmasi!

-

Oysa bilgisayar bozulmaz, isletim sistemi bozulur! Elek-
tronik cihazlar icine su yurumedigi ya da voltaj alcalip
yukselmesine maruz kalmadiklar1 surece kullanilabilir;

34- Basima gelen olay1: TeknoSa magazasindan (ismi
yaniliyor muyum?

bende kalsin) Acer bilmem ne model diztustu bilgisayar
icin fiyat bakarken yanimiza yaklasan satis temsilcisi u-
kalaca urunu tanitmaya basladi. Sabirla dinledim ve bi-
len birisi olarak urunle birlikte zorla satilan tamamlayici
bir mal olan Microsoft Windows 7 isletim sistemini iste-
medigimi ve bu urtnu (bilgisayar) satin alirsam mahke-
me (Pardus-Linux.org’dan Avukat Nihad Karsli’'ya selam
olsun) karari uyarinca bu urunu (isletim sistemi) geri i-
ade alip bedeli kadar paray1 iade alabilecegimi belirttim.
Cevabi ne oldu peki ilgili satis temsilcisinin. Biz o mah-
keme kararimi tamimayiz, iadesi yapilmaz! TeknoSA
-~ benim icin artik yok hukmundedir, pil dahi almam. Bu

- firmanin dinyaya bakisi at gozligunden farksiz: Micro-
soft gozlugu ile dinyaya bakiyorlar.
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: Fadike Bez
Istanbul, Agustos 2010
fadikebez@gmail.com
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Biliyor Muydunuz?

Bilgisayarinizda GNU/Linux dagitimi
kullanarak, cevreye daha az zarar ve-
rebileceginizi biliyor muydunuz?

Oncelikle, GNU/Linux dagitimi kulla-
nan bir kisi, bilgisayarinin donanim o-
zelliklerini sik sik ylkseltme geregi
duymaz. Boylece yeni donanimlara ge-
reksinim duymadan, uzun bir sure bil-
gisayariyla gecinebilir. 2004 yilinda In-
giltere'de yapilan bir arastirmaya go-
re, Microsoft Windows kullanan bir
kullanicinin, GNU/Linux kullanan bir
kullaniciya gore bilgisayar ozelliklerini
yukseltme sikligi iki kati. Bir GNU/Li-
nux kullanicis1 bilgisayarin1i 6-8 yilda
bir yukseltme zorunda kalirken, bir
Windows kullanicis1 bilgisayarimi 3-4
yilda bir yukseltmek zorunda kaliyor-
mus.

Satin alinan bir bilgisayarla birlikte, is-
letim sistemi tercihi olarak GNU/Linux
dagitimlarindan birini tercih etmeniz
durumunda, parayla satilan isletim sis-
temiyle sunulan etiket, kutu, brosur
gibi urunlerin kullanilmamis olmasini
saglarsiniz. Parayla satilan bir islemini

satin almayip, yerine bir
GNU/Linux dagitiminin
ISO kalibini Internet'ten
indirip, bir USB bellek ara-
ciligiyla bilgisayariniza kurmaniz duru-
munda, yine ¢op kutusuna gidecek o-
lan kutu, lisans belgesi, etiket, brosur
ve CD kullanimini azaltmis olur, para
vererek dunyaya zarar vermemis olur-
sunuz.

GNU/Linux dagitimlari, genel-
de diger isletim sistemlerine
gore daha az islemci kulla-
nir.  Ozellikle Enlightment
gibi hafif bir masaustu yo-
netici kullanirsaniz, CPU
kullanimi diger isletim
sistemlerine gore olduk-

ca az olacaktir. Ayrica
kendi Dbilgisayariniza
uygun kernel derleyip
kullanirsaniz -ki bu
GNU/Linux sistemlerde
mumkun-  bilgisayarini-
zin performans/giic orani-
n1 artirabilirsiniz. Bu da
daha az guc kullanimi anla-
mina gelmekte.

Uzun sO0zlin kisasi, dogaya
bilgisayarinizla daha az zarar vermek

»»icindekilere don««

isterseniz, GNU/Linux dagitimlar kul-
lanin.

olarak
adresinden

Bu yazida genel
techrepublic.com

yararlanilmistir.




Kisa Kisa

Haberler

Pardus 2011 Alfal

Pardus 2011'in ilk deneme surumu
olacak olan Alfal surumu, bu aymn
sonuna dogru duyurulacak.

26 Agustos'ta duyurulacak Pardus 2011
Alfal, duyurulduktan 20 gun sonra
yerini Alfa2'ye birakacak.

MecburDegilsiniz.com Acild1

Bilgisayar kullanicilarinin, bilgisayar
satin alirken bilgisayarin ayrilmaz bir
parcasiymis gibi satilan Windows
isletim  sistemini almak zorunda
olmadiklarini, satin almak istemedikleri
isletim sistemini satin almak
durumunda kalmislarsa, iadesi igin
izleyecegi yollari, Windows iadesi icin
ornek  mahkeme  karari, basinda
mahkeme  kararimin yankilann ve
ornekler yer alan MecbhurDegilsiniz.com
acild.

Sansure Karsi Yiriyus Duzenlendi

LKD tarafindan duzenlenen yuruyus,
binlerce kisinin katilimiyla Istanbul'da
Taksim'de yapildi. 17 Temmuz'da
yapillan yurusde oOzgur yazilimin ozgur
internet olmaksizin var olamayacagina
deginilirken, yuruyuse bircok STK
destek verdi.

KDE SC 4.5 Duyuruldu

KDE SC'nin 4.5 surumu duyuruldu. Bu
surumde daha kararli, daha hizli ve
daha az "dusunen" bir yapl
kazandirilmis. 16000'den fazla hata
duzeltilmis ve bircok ozellik istegi
gerceklestirilmis.

Kernel 2.6.35 Duyuruldu

Linux cekirdeginin 2.6.35 surumi Linus
Torvalds tarafindan duyuruldu.
Pardus'un 2011 surumu ile birlikte
gelecek olan Kernel 2.6.35, daha c¢ok ve
daha iyi donanim destegi saglyor.

»»icindekilere don««

Pardus'ta ipler Gerildi

Pardus 2011 hazirliklar icin ozgur bir
yazilim olmayan JIRA adli proje yonetim
uygulamasinin kullanilma karari
alinmasi ve bu karar alinirken
katkicilarin  fikirlerinin  alinmamasi
nedeniyle Pardus'ta ipler gerildi. Bu
olayin sonucu olarak Doruk Fisek ve
Giirer Ozen basta olmak iizere birtakim
ayrilmalar soz konusu oldu. Bu
olaylarin ardindan, herkese acik olan
yalniz sadece davetlilerin katilabildigi
Pardus Camia Zirvesi adi altinda bir
toplanti duzenlendi.

Gnome 3.0'1n Cikis Tarihi Ertelendi

Daha once Eylul 2010 olarak
duyurdugumuz tarih, Mart 2011 olarak
degistirildi. Bu durum kimi
kullanicilarda hayal kirikhigi
yaratirken, kimileri cok da onemli
olmadig1 gorusinde.
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Pardus-Linux.Org eDergi, bir Pardus Kullanicilar1 Dernegi hizmeti
ENU olan Pardus-Linux.Org Ailesi tarafindan hazirlanmaktadir.

- Tasariminda sadece ozgur yazilimlar kullanilan elektronik
PadeS-Ll nUX.ng dergimizde gecen eserler, yazar tarafindan aksi belirtilmedikce
eDergi Creative Commons 2.5 by-sa ile dagitilmaktadir.

Alintilarin kendi lisanslar gecerlidir.

»-—--

Bu Sayida Emegi Gecenler

Aydin Bez
Erdem Artan
Hamit Giray Nart
Kemal Karatas
Onur Tuna
Ugur Caylk
Yasar Yegin

Siz de Pardus-Linux.0Org eDergi'nin bir parcasi olmak ister misiniz?

Pardus-Linux.Org eDergi icin her zaman daha iyisini yapabilmek icin,
yazar, tasarimci, imla denetcisi olarak bizimle bu gemide kurek ceke-
bilir, akliniza gelen herhangi bir konuda yardimci olabilir ve bu heye-
cana bizimle ortak olabilirsiniz.

Farkli, orijinal ve okunabilir bir dergi icin bize katilmak ve tamamen
gonullilik esasi ile aldigimiz haza ortak olmak isterseniz tek yapma-

niz gereken, http://www.pardus-edergi.org adresindeki "Katkida Bu- .
lunun" bolumunu okumak. '
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Bekliyoruz.






