Temmuz 10 - Saui 2l

Dolphin Dosya Yoneticisi «
Pardus'ta Twitter Uygulamalar «
GoogleCl ile Google Hizmetlerine Erisim «
Wesnoth'a Dalis - V «
Oyun Tanitimi: ShadowGrounds «
Django ile Yonetim Paneli Ozellestirmeleri «
Pardus'ta Scilab - IV «
Roportaj: Hakan Uygun «
Makale: Pardus, Pardus-Linux.Org ve Ozgiir Olusumlar «
Makale: Ozgiir Yazilim ve Cevresel iliskiler «
Makale: Oracle, Sun Firmasinin Projelerini Yonetebiliyor Mu? «
Makale: Chrome, Firefox'in Piyasa Payini Etkiler Mi?
Makale: Ticari Lisansh Oyunlar Nereden Kosuyol
Fadike'nin Not |
Kitap Tanitimi: Adim Adim Pardus 2




ergi : Pardus-Linux.Org Topluludu Elektronik Dergisi

icindekiler

Giris Yazisi

Dolpin Dosya Yoneticisi

Pardus'ta Twitter Uygulamalan

GoogleCL ile Google Hizmetlerine Erisim
Wesnoth'a Dalis - V

Oyun Tanitimi: ShadowGrounds
Django'da Yonetim Paneli Ozellestirmeleri
Pardus'ta Scilab - IV

Roportaj: Hakan Uygun

Pardus, Pardus-Linux.Org ve Ozgir Olusumlar

Makale: Ozgir Yazilim ve Cevresel Iliskiler

Makale: Oracle, Sun Firmasinin Projelerini Yonetebiliyor Mu?
Makale: Chrome, Firefox'in Piyasa Payini1 Etkiler Mi?

Makale: Ticari Lisansli Oyunlar Nereden Kosuyor?

Fadike'nin Not Defteri

Kitap Tanitimi: Adim Adim Pardus 2009
Kisa Kisa Haberler




o
Pardus eDergi : Pardus-Linux.Org Topluludu Elektronik Dergisi

Giris Yazisi

Meghaba GNU, Linux, Acik Kaynak
ve Ozgur Yazilim Dostlar,

Temmuz ayindayiz. Temmuz ayi, ne ya-
zik ki bircok aydinimizin katledildigi bir
ay... Unutmak ne miumkiin, karanhgi
hissederken yillarca. Aydinlatan kalem-
ler birer birer ya da topluca aramizdan
ayrilmislarsa... Bizi karanliga itenler
hala sokaklarda serbestce dolasabili-
yorsa...

Gectigimiz ay kendisinden birkac ay on-
ce kaybettigimiz dinyaca unliu karika-
turist Turhan Selguk'un kardesi, Cum-
huriyet Gazetesi yazarn ilhan Selcuk'
u kaybettik. Kimi kendini "tanr" goren-
lerin "cehennemlik" olarak tayin ettik-
leri Selcuk'u sayg1 ve sevgi ile ugur-
luyoruz.

Gecenlerde Pardus-Linux.Org'un ana
sayfasindan Turkiyede Internet tarayi-
cilar1 ve isletim sistemlerinin kullanim
oranlarin1 yayimladik. Sonu¢: Kor-
kuncg! Her ne kadar Firefox kullanimi
artis gosterse de Internet Explorer kul-
laniminin neredeyse %75 civarinda ol-
mas1 -ki bu sayr Avrupanin neredeyse
iki kati- oldukgca urkutucu. Windows
kullanimi %99.2 gozukuyor, GNU/Linux
ise %0.14... Bu halki ozgurluge kavus-
turmak, kendi zincirlerini kirmalarina
yardimci olmak icin ne yapmak gereKkir,

iyice bir dusunmeli. Gerci, camiamizda
ozgur yazilim dergisinini Adobe urtnle-
ri ile hazirlayan bir olusum olduktan
sonra fazla da sasirmamak gerekir bu
duruma.

Ve yasanmakta olan Internet yasakla-
ri... Gun gectikce abartilan sansurler...
Sadece igerige yonelik engelleme tek-
nolojileri mevcut veya gelistirilebilir-
ken, "pire icin yorgan" yakarcasina,
tonlarca akademik bilginin bulundugu
sitelerin engellenmesi, o sitelerle cali-
san sirketlere darbe vurulmasi... Gerisi-
ni siz dusunun. Google'in bazi hizmetle-
rinin vergi gerekcesiyle engellendigi
bildiriliyor. Diyoruz ki, bu sadece bir ki-
liftir, baska birsey degil. Madem vergi
vermiyor, Turkiye burosunun kapisina
basin muhru! Turkiyedeki hesaplarini
dondurun! Halki zulum cekmeye mah-
kum etmeyin!

Dergimizin gecen sayisinda bir okuru-
muzun ya da dergimizin duyurusuna
rastlayan bir kisinin diyelim, kapakta ve

tanitim metninde yer alan "ODUN:
Offline  Downloader, Updater and
iNstaller" ifadesine bakarak "Umarim

icerigi Tiirkce degildir." gibi bir ifade
kullanmak suretiyle dergiyi okumaya
tenezzil etmeyecegini belirtmesi, bir
uygulamanin adi ve adinin nereden gel-
digi ile icerik arasinda baglant1 kur-

masi, bir sorun varsa sorunu uygulama-
nin kendisiyle bagdastirmasi gerekir-
ken, dergi ile bagdastirmasi acgikcasi bi-
zi oldukca sasirtti. Bu konuda tek diye-
bilecegimiz kendisi adina "Ogrenebile-
cegi birkac seyden mahrum kalmasi"
nedeniyle uzuldugumiuz.

Dergimizin bu sayisi yani 21. sayimiz,
Pardus-Linux.Org'un 5. yilim1 arkasinda
biraktigi, 6. yilina adimlar attigi zama-
na denk geldi. Bu nedenle bizim igin
manevi bir degere sahip. Bu nedenle
GNU/Linux camiamizdaki birkac¢ kisiye
"Pardus-Linux.0Org'un gecen 5 yilda ul-
kemizdeki Ozgiir Yazilim camiasina var-
sa katkilarini ve =zararlarim" sorduk.
Donen yaniylar su sekilde:

"Pardus-Linux.Org hala tek Pardus fo-
rumu olma ozelligini surdirebilen tek
forumdur. Pardus-Linux.Org sitesini
bilmeyen herkes maalesef bilgisaya-
rindan birka¢c gun icinde Pardus'u sil-
mek  zorunda kalmistir. Pardus-
Linux.Org arkasinda hi¢ bir maddi des-
tek olmamasina ve kendisini unuttur-
maya yonelik tiim gayretlere ragmen,
tamamen gonulli kisilerin ugraslariyla
halen ayakta durmaktadir. Pardus-
Linux.Org sitesi konu cesitliligi ve ser-
best tartisma ortami saglamasi nede-
niyle kullanicilar i¢in Linux hakkinda
en detayli yorum ve bilgileri iceren tek
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sitedir ve bu siteyi bilmeyen bir Turk
kullanicinin Linux'a isinabilecegini dii-
sunmek bos bir hayalden ibarettir."
Bahadir Ozdemir

"Bir dustnelim. Ben, PLO'yu ciddi ciddi
takip etmeye baslayali, bir yil kadar bir
sure oluyor. Yani en yenilerden birisi-
yim diyebilirim. Sayfalarca makale ya-
zamam. Ya da "yararlart sunlar, sunlar;
zararlart bunlar, bunlar" seklinde bir
maddeleme de yapamam. Onun yerine
minnacik, minnoscuk bir hikaye anlata-
yim: Kendi hikayemi. Ik bilgisayarimi
aldigimda, ben de Winzort ile baslamis-
tim. Fista sagolsun, yeni alternatif ara-
yislarina itti beni. GNU/Linux ile daha
once temaslarim olmus, hepsi hiisranla
bitmisti. O zamanlar, PLO gibi destek
alabilecejim siteler yoktu. Internet
simdiki gibi, daglart denizleri asmis de-
gildi. Cevirmeli modemle gii¢ bela bag-
laniriz, o da ikide bir kopardi. Teknik
bir felaket olan Fista'dan sonra, tekrar
GNU/Linux'u denemeye karar verdim.
Iste Pardus ile o zaman tanistim. Kuru-
lumundan ilk acilisa kadar Pardus'u in-
celedigimde, Linux kurmak i¢in taklalar
attigim; karsiliginda ise "Napcan yaa!
Kur Winzort'u iste. Kimse bulamazsin o
isletim sisteminde sana yardim ede-
cek." tepkileri aldigim giinler geldi.
Gnu/Linux nerelerden, nerelere gelmis-
ti. Forumlar1 ararken, PLO'yu da o za-

man buldum. Samba ile bazi sorunlarim
olmustu. Bir kac¢ yerden yardim iste-
dim. Ik yanit istihza'dan geldi. Sorunu-
mu c¢ozdu. GNU/Linux, dunyanin en bu-
yuk kolektif olarak gelistirilen projesiy-
di. Gontullilerin omuzlarinda yukseli-
yordu. Buradaki Kkisilere saygim daha
da artti. GNU/Linux'ta pismeye calisir-
ken, ozgur yazilim felsefesini kavradim.
Sonrasint ise, GPL soyledi: Paylastiy-
san, paylasacaksin. Sana bunu gonul-
den sunan insanlarin emeklerini, iler-
letmek zorundasin. Elinden gelen ne
ise. Kod mu yazarsin? Dokiman mi o-
lusturursun? Grafik mi yaparsin? Yay-
ginlasmasi1 icin sosyal calisma mi ya-
parsin? Sponsor mu olursun? Ceviri ya
da denetim mi yaparsin? Ufacik da olsa.
GNU/Linux, takla attigin zamanlardan,
islerini rahatca yaptigin bu zamanlara
béyle geldi. Iste PLO, bunu anlamami
sagladi.

Kolektif gelistirilen bir seye, tek bir un-
sur zarar veremez. Kisir cekismeler ya-
sanabilir, yanhis anlamalar olabilir, yan-
lis kararlar alinabilir. Bunlar olmustur.
Elbetteki tum bunlar, istenmeyen so-
nuclar dogurdular. Kiisenler, bikip bi-
rakanlar... Bizler, birgun elbette gide-
cegiz. Belki birgtin PLO da, hatta belki
Pardus da gidecek. Ama, o0zgur yazilim
anlayisinin, insanlik var oldukg¢a, tum
dunya  gibi, tulkemizde de var

olacagindan eminim ben. "
Hamit Giray Nart

"PLO, Pardus'u kullanmaya basladigim
yillarda énemli bir boslugu dolduran
cok faydalandigim ve elimden geldigin-
ce katki vermeye calistigim bir siteydi.
Pardus'un tanitimi ve gelisimine katki
vermeye calisan pek cok uyesi bulunan
ve bunlardan bazilariyla tanismama ve-
sile olan bir sitedir. Gelecekte de ozgur
yazilim distncesine ve Pardus'a olumlu
katkilarinin olmasini diler tum uyelerin
5. yilin1 kutlarim."

Ali Erkan imrek

"Pardus-Linux.Org portali c¢ok farkl
sartlar altinda aktivitelerine devam edi-
yor. Ubuntu, tek bir portalda aktif, Li-
nux mint portali bile yeterince kullanisi
kapasitesinde, aktivitelerini  yapiyor.
Ama OI ve Pardus-Linux.Org sitesi ara-
sindaki gug¢ bolunmesi ¢cok bariz... Buna
ragmen, cikan dergiler ve sitedeki di-
ger faaliyetler aksamadan devam edi-
yor. Bu gti¢, bana akintiya karsi ytuzme-
nin zor ama keyifli bir sonu¢ getirdigini
gosteriyor. Pardus-Linux.org'dan daha
cok ogrenecegim ve beyin firtnasinin
ne oldugunu orada gorebiliyorum. "
Kemal Karatas

"Pardus-Linux.Org kendi yagi ile kavru-
lan, sonra bazi a¢ik kaynaktan bir ha-
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ber akillarin Pardus'u sahiplenmeleri
ile dava acilan gariban bir topluluk."
Emir Can

"PLO Pardus'un taninmasinda ve ilk
Pardus toplulugunun olusmasina on a-
yak olmus bir sitedir. Pardus toplulugu-
nu olusturmada gorevini basar ile ye-
rine getirmistir. Su anda da resmi Par-
dus sitesinin yaninda resmi olmayan
gercek topluluk sitesi olarak ve Pardus
kullanicilarinin daha ozgur olmasini
saglayarak da gorevini basariyla str-
durmektedir.

PLO diger dagitimlarin sorunlarinin ve
tanitimlarinin da yapilmasini saglayan
ozgur bir ortam sunmaktadir. Tabiki gu-
niimiizde her dagitimin kendi platformu
kurulmaya baslandigindan PLO'nun bu
alani dar kapsamli kalmistir. Ancak boy-
le bir ortam sunmasi 6zgur yazilima ve
Pardus disindaki diger dagitimlara da
verdigi degeri gostermektedir.

PLO wikisi, gezegeni ve edergisi ile
binlerce linux severe ulasarak ozgtr ya-
zilima yapmis oldugu katki ile takdiri
hak ediyor. PLO benim goziimde gercek
bir topluluk projesidir. Bunun en buytk
kanit1 ¢calismalarint yaparken arkasinda
profesyonel bir ekibin olmamasi ve ta-
mamen amator bir ekip ile ve amator
bir ruhla ve de hi¢c bir yerden maddi

destek almadan calismasidir.

Belki kiiciik bir ayrint1 ama ¢ok onemli
bir konuda PLO'un ayni zamanda vefa-
kar bir yapi oldugudur. Eskiden gorev
yapmis yoneticilerine ve uyelerine "E-
mekli yonetici" gibi tnvanlarla onore
eden tek sitedir.

Ayrica PLO bagrindan cikan PKD ile
Turkiyede hukuk miicadelesi vererek
yalnizca Pardus kullanicilarinin degil
tum Linux ve ozgur yazilim kullanicila-
rininda haklarini ve ¢ikarini savunmak-
tadrr.

PLO'nun tiim zorluklara ve engelleme-
lere ragmen dik durarak basari dolu bir
5 yil1 geride birakiyor. 6. yilina girecek
olan PLO'nun dogum giiniinti kutluyo-
rum ve basarilarla dolu nice yillar dili-
yorum. PLO'nun ve tim ekibinin dogum
gunt kutlu olsun."

Firat Kutlu

Baz1 cevaplar biraz abartili bulsam da
cevap verme inceligi gosteren arkadas-
lara sevigilerim, Pardus-Linux.Org'un
gelmis gecmis tum emekcilerine saygi-
larim iletiyorum.

Dergimizin bu sayisinda sizler icin gu-
zel seyler hazirladigimizi disiiniiyoruz.

»»icindekilere don««

Dolphin Dosya Yoneticisi hakkinda de-
taylar, Pardus'a kullanabileceginiz Twit-
ter uygulamalari, Google hizmetlerine
erisim icin kullanabileceginiz komut sa-
tinn uygulamasi GoogleCL, iki sayidir
yeni bir bolim olarak sundugumuz "Bi-
liyor Muydunuz?" kosesi, Wesnoth'a
Dalis serisinin besinci bolumi, Shadow-
Grounds oyununun tanitimi, Django'da
yonetim paneli ozellestirmeleri,
Scilab'da kosullar ve donguler, Oracle
ile Sun ve Chrome ile Firefox uzerine
makaleler, ticari lisansh yazilimlar
uzerine bir makale, ozgur yazilim ve
cevresel iligkileri uzerine bir makale,
Pardus'u yakindan taniyabileceginiz
basili bir kitabin tamitimi, kisa kisa
haberler ile doldurdugumuz bu sayimizi
severek ve begenerek okuyacaginizi
umit ediyoruz.

Gelecek sayida gorusmek uzere...

Erdem Artan
erdem@pardus-linux.org
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Q 0 Dolphin, KDE
: SC 4'un dosya yo-

neticisi. SC4 de ne-

yin nesi derseniz, kisa-

ca soyle diyelim. KDE, ar-

tik yalnizca bir masaustu yo-
neticisi degil. Bildiginiz gibi,
bunyesinde bir cok programi ba-
rindiriyor. Bunun bir sonucu olarak
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- Dolphin
Dosya Yonetlclsl

=
-

da adin1 degistirdiler. Ad1 artik “KDE
Software Compilation”. Yani kisaca
“KDE*SC 4” ya da “KDE 4".

KDE 4'te, KDE3'ten bildigimiz Konqu-
eror de yerini koruyor. Yani, isterseniz
onu dosya yoneticisi olarak da kullana-
bilirsiniz. Bunun icin, Ayarlar> Sistem
ayarlart1 > Ontamimli Uygulamalar >
Dosya  yoneticisi'den,  Konqueror'u
secebilirsiniz.
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= a "2 On tamimih Uyguk
dpGenel Bakis @ Yardim

Cesitli servisler icin dn tanimli bilesenleri secin

L Aninda Mesajlagma Uygulamas Buradan &n tanimh desys yéneticinizi
yapilandirabifirsiniz. K mendsinde ve KDE
uygulamalannda bulunan bim dizin agan
uygulamalar igin bu uygulama kullarlacakbr

< E-posta Istemcisi
L GAmald Metin Dizenleyici
Pencers Toneticns)
M Ughirim Oykondci

Gntarimbi Bllegen
& Web Tarayici

Dizindeni bu dosya yoneticisini kullanarak bar
Dedphin
!nnww
Cervisia
Difger: Burada gésterilen Ekle... dgesine bk

[ vardim | o« Optansmiilar < Sifirla w Uygula

Bu yazimizda Dolphin'i nasil kullanabi-
lece@inizi ve kendi keyfinize gore nasil
ayarlayabileceginizi anlatmaya calisa-
cagim.

1- Art1 isreti: Bir cogunuz, bu isareti,
herhangi bir dosyay1 ya da dizini secer-
ken fark etmissinizdir. Bu isaret, aym
anda birkac dosya se¢cmemizi saghyor.
Yani klavyede CTRL tusuna basip fare

Dosya Duzen Gorunum Git Araclar Ayarlar Yarcdim
- & Yukan -—:Simgeler : Ayrinbilar
Eonumlar "' Ew Dizind

mkak Dizin 1[isim o |

= Downloads L

2 Ad [: .

aFilm

@ MRzik

29,8 GIg Disk 54...
“E— X

2293 GiB Disk 5...% | google_appengine

Dizinler Kenumlar Desktop {dizin}

Shtunlar mad

Belgeler

Desktop

Dropbox

ile ayn1 anda birgcok dosya secebildigi-
miz fonksiyonu, iste bu ozellik sayesin-
de, CTRL kullanmadan, yalnizca fare ile
kullanabiliyoruz. Yapmaniz gereken,
secmek istediginiz dosya uzerine gelin-
ce ortaya cikan arti isaretine tiklamak.

i [® akrep55tr - Dolphin
Dosya Dizen Goranum Git Araglar Ayarlar Yardim

w3 & Yukan

Eonumlar B -
=Kok Dizin :

EvDaini | :;Li Segeler
= Downloads
a.ﬁ.g

i1 Simgeler

Ev Dizin

Aynmtilar Satunlar =

Desktop
& Rilm

@MRzik
29,8 GiB Disk 54...

229.3 GiB Disk 5.5 | ';W-a_la_apl:langine
Dizinler Kenumlar Belgeler (dizin)

Dropbox

2- Sekmeler: Sekmeler sayesinde, ayni
anda bircok dizini kullanabiliyoruz. Bu-
nun icin, agmak istediginiz dizine sag
tiklayip acilan menuden: "Yeni Sekme-
de A¢” demek yeterli. Aslinda bu isi tek

Dosya Duzen Gorunum Git Araclar Ayarlar Yarcim
& Yukan :Simgeler : Aynntlar
Ev Dizini

[1=im

Sutunlar W
Egnumlar

mEdk Dizin

=Downloads
apq rim—
aFilm Chi g
aMRzik

9.8 GiB Disk 50...

2293 GIiB Disk 5...°
Dizinler Konumlar

. ‘.'";re.ni Clugtur
“Yani Pencerade Ag
D “eni Sekmede Ag

# kes
F— o xﬂwa!a
.
. ‘feniden Adlandir...
_ ¥ CEp Kutusuna Tas)

‘Belgaler” 10 wnnumiara Flla
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tikla halledebilirsiniz. Yeni sekmede ac-
mak istediginiz dizine, farenin orta tu-
su ile tiklayin. O dizin, artik yeni sek-
mede acilmis olarak sizi bekliyor.

Gomunum Git Araclar Ayarlar Yardim
& Yukan = Simgeler : Avnntilar
2 — akrepS5tr o .

Satunlar
Belgeler

W Onizleme

Belgeler

Desktop

3- Gezinme Cubugu: Artik dosya yo-
lu, butin adresi gosteren bir yazi bigi-
minde degil, dizinleri gosteren tuslar
bigiminde. Bu birgok yarar saglyor. ic
dizinlerden distaki bir dizine, tek tikla
gecebiliyorsunuz mesela. Her dizin tek
bir tus ve bu tuslarin birlesim yerlerin-
de bir ok var. O oka tikladiginizda, o
dizin icindeki diger dizinleri goruyorsu-
nuz. Gitmek istediginiz dizine tikladigi-
nizda, artik o dizin igindes

Dosya Duzen Gorundm Git Araglar Ayarlar Yardim
A Geri & Yukan == Simgeler : Aynntilar

Eonumlar : | [ 'H"" D'rzir*- i}mpl}uDublEc

=Kok Dizin Isim

m . Kelimeleme 1.0

= Downloads
MAQ

Stunlar

_ J._Q Bilbakalim-3.0_Xp.tar.gz

How to use the Public folder.rtf

& Filrm
EMRzik
=9,8 GiE Disk 50...| |

£29,3 GiB Disk 5...% | ' if | were.mp3

Dizinler Konumlar 1 Dizin, 7 Desya (5.3 MiB}
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* " e - B Dixin repbax - Public
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PR | Desktop
-—
= Downloads google_appengine

i i Bilba Iﬂdil'ilrﬂllir
Masaustu

public_html
workspace

Satunla

aAg
gRlm

uMRzik

29,8 GiB Disk Si...
2293 GiB Disk 5...-

How

J’ if i were.mp3

Ancak eski sistemi de kullanabilirsiniz.
Bunun ic¢in, yolun en sonuna tiklamaniz
yeterli. Tekrar eski haline dondirmek

Dolp
en Gorundm Git Araglar Ayarlar Yardim
& Yukan o Simgeler | Aynntilar Sltunlar W Onizieme - Ay
| Masadskd - Dglphin o
7 - By Dizini - Masaisti - Dolphin|
Isim | TKonumu Dizenlemek igin Tikla

51.3 KiB PNG

171.& Ki@ PNG

Disk Si..
§ Disk 5.0

297.6 KiB PNG

icin, yolun en sonunda olusan “tik” isa-
retine tiklamaniz gerekiyor. Bu iki islem
icin, “CTRK+L’ kisa yolunu da kullana-
bilirsiniz.

Git Araglar Ayarlar Yardim
Simgeler | Ayrnintilar Slkunlar W Onizleme
Masalsti - Dalphin

| home/akrepsStrMasaustu/Tolphing

« Ayir

<l

- Bayut Tip

51.3 KiB PNG resmi

-
g resim5. prg
g rasimé, png

171.6 KiB PNG resmi

4- Gorunumiu Bol: Ayni dizini ya da
farkl dizinleri, boluinmus bir gorunum-
le kullanabilirsiniz. Bunun icin, en ustte
yer alan menuden “Ayir”1 tiklamaniz ge-
rekiyor. Ayir'a tikladiginizda, o an icin-
de oldugunuz dizin ikiye boliinerek ayni
dizin tekrar aciliyor. Bu ozellik, bir di-
Dolghin

ardim

ilar Sutunlar
- Dalphin a
austi/Delphin/

Ayir
Gorunumu

® Onizlem

Ar
|V 1= P

* Boyut Tip

297.6 KiB PNG resmi

172.3 KiB PNG resmi

zinden baska dizine bir seyler kopyalar-
ken cok kolaylik saglyor, benden soyle-
mesi. Bu gorunumu eski haline getir-
mek icin, az once bastigimiz Ayir'a tek-
rar basmamiz gerekiyor; ancak orada
artik "Ayir" yazmadigini fark etmissiniz-
dir. Simdi orada “Kapat” yaziyor. Fark
edeceginiz bir sey daha var: "Kapat" ya-

Siutunlar ®Onizleme| - Kapat
Dolphin o
Q- v @ : Ev Dizini » Masausti © Dolphin

Tip

ip flisim - Boyut

-
NG ﬂ resimé.png  171.6 KiB PNG
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zisinin solunda bolunmus olarak goste-
rilen bir pencere ve bu pencerenin uze-
rindeki “eksi” isareti. Bolunmus goru-
numden o an hangisi aktifse o taraf ka-
patilir ve aktif olan taraf, “Kapat”in ya-
nindaki pencerede eksi isareti ile gos-
terilir. Bu gorunum bolme ya da kapat-
ma isini, yukaridaki menuden Gortuniim
> Ayir ya da Gorunum > Kapat yardi-
miyla ya da “F3” kisayol tusuyla da ya-
pabilirsiniz.

5- Gorunum Secenekleri: Dolphin ile
bir dizini actiginizda, o dizini i¢ farkl
sekilde gorebilirsiniz:

a) Simgeler b)Ayrintilar c¢) Sutunlar

Bunu, yukaridaki menuden Gorunum >
Gortiniim Kipi'nden ya da ara¢ cubugu
uzerindeki simgelerden

Wim Git Araclar Ayarlar Yardim

tkan| ::Simgeler Aynntilar Sutunlar

wd Masaustu = Dolphin
ya da CTRL+1, CTRL+2, CTRL+3 kisa

yol tuslarindan yapabilirsiniz.

a) Simgeler
Bu gorunim seceneginde, her dosya ya
da dizin, bir simge olarak gosterilir.

= Simgeler Ayrintilar Situnlar ®CGnizleme - Ayir

rr O
[#]
index.html

Herme.
desktoo




o
dE Pardus eDerqi : Pardus-Linux.Org Toplulugu Elektronik Dergisi

Dolphin Dosya YOneticisi

Isterseniz simge yerine, dosyanin iceri-
gini gorebilirsiniz. Bunu, yukaridaki
meniiden Gériiniim > Onizleme ya da a-
ra¢ gubugu iizendeki Onizleme tusu ile
yapabilirsiniz.

O etk it S 0 it
im Git-AraclarAyarlar Yardim

kan| i Simgeler
B Ev Dizini + Masausti

® Onizlema

<
=]
index. html

Aynntilar Situnlar

P T "
- -
Ll

bl

Home.
desktop

Dolphin sda7? sdag

Onizleme icin belirlenmis bir dosya bo-
yutu simir vardir. Bu siniri, Ayarlar >
Dolphin Uygulamasini Yapilandir > Ge-
nel > Onizlemeler sekmesinden “En
buytiik dosya boyutu” bolumunden ayar-
layabilirsiniz. Ayrica, buradaki “dosya
icine gomulu kucuk resimleri kullan”
secenegini de kullanabilirsiniz.
H Dolphin Secenekleri - Dolphin

] Genel
Baslangig - _ —
- Davranis Onizlemeler Sag Tik Mendsd Dun
Gorinim Kipleri | Sunlar igin énizleme goster:
! | - Gizgi Romanlar
Gezinme = Dizinler
- Dyvu Dosyalan
Sarvisler EXR Resimler
- HAM Fotograf Makinesi dosyalan
= HTML Dasyalan
vl.‘,p imleg Dosyalan
ol = JPEG Resimleri
Gaenael Masaiistil Dosyalarn
Metin Dosyalan

En blylk desya boyutu:

e e e

Bu gorunum seceneginde, dosyalar al-
fabetik olarak gosterilir. Bunu yukarida-

ki menuden Gorunum > Buna Gore Si-
rala deyip isteginize gore ayarlayabilir-
siniz.

Ayrica bu gorinim secgeneginde, sim-
gelerin altinda ek bilgiler de gostere-
bilirsiniz. Bunun icin, yukaridaki menu-
den Gortunium > Ek Bilgiler'den istedi-
ginizi secebilirsiniz.
Gorunum Git Araglar Ayarlar Yardim
. Blydt Ctrl++ dGtunlar 8
A Kigilt Cri+-
Gordnam Kipi :
Buna Gare Sirala :
Ek Bilgiler
® Onizleme

Gruplayarak Goster
Gizli Dosyalan Goster Sahibi
- Ayir Grup
& Yeniden Yikle Tip

e a I

—
Boyut =
Tarih n
izinler

wum Git Araclar Ayarlar Yardim
dkar oo Simgeler Ayrintilar
= + Ev Dizini - Masadstq

Situnlar MW Onizlen

sda7 sdal
IrWXrwWx=--- Irwxrvx---

Dalphin

drwxr-xrx

Home,

Isterseniz goriiniimii gruplayabilir ve
daha iyi bir gorinim olanagi saglaya-
bilirsiniz. Bunun icin, yukaridaki menu-
den Gortunim > Gruplayarak Goster
demeniz yeterli.

»»icindekilere don««

b)Ayrintilar

Bu gorunum seceneginde, simge goru-
nim seceneginde ek bilgiler olarak
gosterilen Dbilgiler, ontanmimli olarak
gosterilir. Butun dosyalar tablo gorunu-
mundedir. Bu tablo gorunumunin en
ustindeki baslik alanina sag tiklayarak
diger bilgi sutunlarimi ekleyebilir, ekli
sutunlan kaldirabilirsiniz.

Herhangi bir sutun alanina tiklayarak,
o alan ozelligine gore dosyalar1 artan
ya da azalan bicimde siralayabilirsiniz.
Ayrica bu gorunim secgeneginde, dizin-
leri agac yapisinda, yani genisletilebilir
dizinler seklinde gorebilirsiniz. Bunun
icin, Ayarlar > Dolphin Uygulamasini
Yapilandir > Goériunum Kkipleri > Ayrin-
tilar sekmesinden genisletilebilir dizin-
leri tiklayin.

=
Baslangic

) #+ Simgeler :  Ayrintilar S
Goriniam Kipleri Simge

J Ontanimliz
Onizleme:

Gorunum Kipleri

Gezinme
[
Servisler M

a Yazi Tipi
Cop
L]
Genel

+ Genisletilebilir dizinler

Bunu yaptiginizda dizinlerin solunda
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bir art1 isareti olusacak, o isarete tikla-
diginizda dizinlerin icerigini gosterecek
sekilde asagi dogru acildigini gorecek-
siniz. Ic ice kac dizin olursa olsun, ice-
rigini bu sekilde acabilirsiniz.

| & & /hom e/akrep55tr/Masaustu/
Isim

Dolphin

|:| sda7

D—AC

c) Situnlar

Bu gorunum seceneginde, tikladiginiz
dizin bir oncekinin yanina bir sutun o-
larak acilir. Dizin igeriklerini gormek
icin ¢ok yararh ve hizli bir yontemdir.

] Chalp
Dosya Diren Gorunlm Git Araclar Ayarlar Yardim
4 Ger & Yukan Simgeler | Aynntilar

Konumlar Y genel T -

=Kok Dizin 5 & (home/akreps Str/Belgeleriasayollar/genal/
= kisayellar = genel [w dolphin des_. |
= Mbzigim * gorinti |o k3b.desktap
= Downioads =Muzik =intemet & kcalc.desktop |
*Ag = Resimler 585 |= kdf.desktop
= Resimlerim s kisayollar.ts, .. l konsole des. .. |
=Videolar |okwrite.desk... |
= Vidyolanm |+ Mirgitd .des...
|+ ooo-textda...
i package-m...
s standict.des._. |
(= subtitlecom... |
|& swsinfo.des

Sutunlar  sOr

Dalphin

@ Film

«MRzik

=98 GiB Dizk 50...

2293 GIB Disk 5.,
“workspace
TARRENT

6- Butun dizinler icin on taniml
yapmak: Su ana kadar anlatt1g1m1z
butun ozellikle- S

ri, isterseniz,
butun dizinler
icin on tanimh
hale getirebilir
ve her zaman o
ozellikleri kul-
lanabilirsiniz.
Bunun ic¢in, Go-
riinum > Gort-
niim Ozellikle-
rini Ayarla'dan, istediginiz oOzelliklerin
hepsini butun dizinlere uygulayabilirsi-
niz.

Ozellikler
Gardnlm kip* i Ayrintilar

Siralarma: Artan - isme Gére
- Once dizinleri goster

Onizleme géster

Gizli Dosyalan goster
Ek Bilgilar

Garindm Ozelliklerini Suna Uygula
- Simdiki Dlzln
i di tum alt dizinler
Yeni dizinler icin éntanim elarak kullan
| v Tamam | @ lptal

7- Paneller: Dolphin'de dort panel var-
dir: Konumlar, Bilgi, Dizinler, Ug¢birim.
Bu paneller, Gorunum >Paneller'den
secilebilir ya da secim kaldirilabilir.

-y

Donys Dipen Goranum GE Arsclar &yarar Tardim
s Gari # Tukan Simgeler | Ayrintilar

Ib_;,qnuml.pr © 5 - Ew Dazinl - Masadsbil

®mEKak Digin I=im Baryut Tip

—
-Dnlnhm
F Dowriloads

dag [ .
& Film -
o MRz -—
5.8 G Disk S0rico

o 79,3 GIE Disk S0ries

Sutundar W Oreziems ArE

Tilgi |

24 dige dizin

il Gge dizin I

sdal 6 e dirin
=

Home.deskt.. 5.5 EiB masadstu Fa...

Mas

= workspsos Tar |

T RAERT W | index. ot 5.2 Kill HTML beiges
a

Erach deakiap &,1 EiR Silinen dosya

- Aiciklama: |

-
efigtiribne: |

T
Etkatlar, |

BT
& AVerTy DVE-5

Bu paneller, Dolphin'in istediginiz yeri-
ne konumlandinlabilir. Yukaridaki re-

»»icindekilere don««

simde, ekranin saginda bilgi panelini
goruyorsunuz. Bu paneli, “Bilgi” yazan
kisimdan, yani baslhigindan tutup tasi-
yabilir ve ekranin ortasina birakabilirsi-
niz. Panel bashginda iki adet tus var.
Bunlardan biri paneli oldugu yerden
alarak, ekranda herhangi bir yerde ba-
gimsiz olarak durmasini saglar. Ayni
tusa tekrar bastiginizda, bu sefer tam
tersini yapip, paneli eski yerine Dol-
phin'e gomilii olan yerine gétirur. i-
kinci tus ise paneli kapatmak icindir.
Paneli acmak icin, Gorunum >Panel-
ler'e ya da kisayol tuslarina basmalisi-
niz.

Panelleri istediginiz yere almanin disin-
da, isterseniz ust uste de konumlandi-
rabilir ve sekmeler sayesinde o an is-
tediginiz paneli kullanabilirsiniz.

i ¥ Masausti - Dolphin
Dosya Dizen GorGndm Git Araglar fyarar Yardim
daGer # Yukan Simageler Ayrintilar
Bilgi 5 = Ev Dizinl - MasaGsti
isim
P

i - Dalphin

sdasf

Situnlar W Onizl

sdlal

trash.desktop
Tur: Silinen
dosyalan
icerir
Bowvut: 6.1 KiB

Home. desktop

indlex. himi

e
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a) Konumlar

Bu panel, aslinda bir yer imleri menu-
sudur. Gortiniim >Paneller > Konum-
lar'dan ya da kisayol tusu “F9” ile seci-
lebilir.

Konumlar

M K&k Dizin
-
"% Downloads

@n;

Film

-

= MRzik

| * ° 0 :Ev Dizini - Mass

Isim

Dolphin
scdal
scdal8

e Home.deskt
9.8 GiB Disk 50racdi

Herhangi bir dizine sag tiklayarak ve
“Konumlara ekle” diyerek, bu meniye o
dizini ekleyebilirsiniz. Ya da o dizini su-
rukleyip, konumlar paneli iizerine bira-
karak da bu islemi gerceklestirebilirsi-
niz.

Bu panel tizerinde, sisteme takili CD'ler
ya da USB bellekler de gorunur. Bu pa-
nel uzerindeki dizinlere sag tiklayip,
“Gizle” diyerek o dizini gecici olarak
gizleyebilir; ya da “tium girdileri goster”
diyerek gizli dizinleri gosterebilirsiniz.

b) Bilgi

Bu panelde, secilen dosya ya da dizinle
ilgili bir simge ve bir cok bilgi gosteri-
lir. Gortinim >Paneller > Bilgi'den ya
da kisayol tusu “F11"” ile secilebilir. Eti-
ket, aciklama ve begeni ekleme sece-
nekleri vardir.

' - Ev Dizini © Masaasti

15im
r—

Dalphin

F—
sda’

sda8

—

sda7
Tur: DIZin
Degistirilme: Bugin
21:53

Home. deskbop

Q'-‘ ingex. frtrmd
B

Bageni:

¢) Dizinler

Gorunum >Paneller > Dizinler'den ya
da kisayol tusu “F7” ile secilebilir. Bu
panelde, sistem igindeki dizinler agag

- 4 bin
- boot
- dev
- . ;b
- home
"= akrep55tr
B Beigeler |
- Desktop
™ Dropbox
- % Photos
- &= Public 1
- google_appengine

I + Ev Dizini + Belgelar
Isim

kisayollar

Muzigim

Mizik

Resimler

»»icindekilere don««

yapisinda (acilabilir dizinler seklinde)
gosterilir. Dizinlerin solundaki art1 isa-
retine tikladigimizda, dizinler, icerigini
gosterecek bicimde acilir. Bu panel sa-
yesinde istediginiz dizine kolayca gide-
bilir ve o dizini tiklayarak acabilirsiniz.

d) Ucbirim

Gortiniim >Paneller > Ugbirim'den ya
da kisayol tusu “F4” ile secilebilir. O
anki dizin icinde, ucbirim (konsol/ter-
minal) acmamiz1 saglar. Eger Dolphin'e
gomulu degil de, ayr1 bir pencere ola-
rak ucbirim ac¢mak istiyorsak, kisayol
tusu olarak “Shift+F4” kullanmamiz
gerekir.

8- Kopyala / Tas1 / Sil pencereleri:
KDE4'te dizinler arasinda dosya ya da
dizin kopyalama, tasima ya da silme is-
lemi yaparken acilan bilgi pencereleri,
ekranin sag alt kosesinde bir an goriu-
nup kaybolur. Bu islemin tamamini go-
rebilmek icin, sistem c¢ekmecesindeki
“1” harfinin oldugu kisma tiklamaniz
gerekir. Ama isterseniz, eskiden oldugu
gibi, bu islemler sirasinda bir pencere
acilmasini da saglayabilirsiniz. Bunun
icin, sistem ¢cekmecesindeki bu “i” har-
fine sag tiklayip “Sistem cekmecesi a-
yarlari”n1 secip, acilan pencereden
“Dosya aktarimlar1 ve diger goérevler”
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deki secimi kaldirirsaniz, eskiden
oldugu gibi dosya aktarim islemleri,

acilan bir pencere ile gosterilir.
e % Sistem Cekmecesi Ayarlan

! Hangl bilgilerin gésterilecegini segin
Bilgiler

Kendiliginden Acilan Bildirimler
Otomatik Gizle Uygulama bildidmler -

o Dosya aktanmlan ve diger gérevier |
Plasma Gaereclerl

Uygulama durumu -

Klavyea Kisayalu iletizim «
W% Sistem servisleri -
Paylas Donarim denetimi -

B Yardim

9- On tamimli uygulamalan degistir-
mek: Sistem icindeki dosyalar acacak
olan oOntanimli uygulamalar belirlidir.
Kimi zaman bu uygulamalar degistir-
mek istediginizde, degisik yontemler
kullanmissinizdir. Peki hi¢ Dolphin'in,
bu is i¢in bir yontem sundugunu duy-
mus muydunuz?

Mesela, bir *.avi dosyasina sag tiklayip,
“Ozellikler” deyin ve acilan pencerede,
"Ttur: avi videosu" yazisinin sonundaki
anahtar isaretine tiklayin. Acilan pence-
reden

Genel jginler

[ RET

Tar: AVl videosu
Konum: /mnt/sda7/Ac
Boy: TO0.0 MIB (734,001,152}
Degiztirme: 2010-06-18 23:26
Erizim: 2010-08-19 01:31

¢ip, oklarla en uste tasiyin. Listede iste-
diginiz program yoksa, “Ekle” diyerek
sistemde kurulu bir programi da sece-
bilirsiniz.

Bu yontemi butin dosya turleri igin uy-
gulayabilirsiniz.

Genel Yerlestirilmis
Dosya Adi Desenleri
W avi
s [ 170
Agiklama: AVI videosu
Uygulama Tercih Sirasi

w Asag Tagi

Dazenle...
- 5l

|5I'I1Frayer kuyruguna ekle
|Dragon Player

|GNOME MPlayer

MPlayer

10- Ses CD'leri: Bir ses CD'sini Dolp-
hin ile ac¢tiginizda, karsiniza soyle bir
sey cikar:

Dasya Dizen Gardndm Gt Araglar Ayarar Yardim
i Geari 1 Siemgaler fyrmnbilar
Eonumbar ! Som CDsi

WEAL Dizin bim

™ Ew Dizimi g

W Downloads

*ag

. Filmn

& MRzik

8= 9.8 GiB Disk Fhricd
& 29,3 Gi Disk SOricd
= warkspace
=TORRENT

Sdbunlar  wOnaleme - Ayn

Eoyut

|- I Bt CD

L[]

R FLAC

|- IR MP3

|- B9 Ogg Varbas

I {} Bans Manco - 01 - Daglar daglar wav 3

= super {} Bans Mango - 02 - Gllpembe.wav 51

{} Bans Mango - 01 - iste hendek iste deve. way 3

Bu resimde gordukleriniz, aslinda CD
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icinde olmayan ama Dophin'in size 0-
nerdigi dosyalardir. Yani, CD'nin tama-
min1 *.0gg olarak cevirmek istiyorsaniz,
yapmaniz gereken tek sey, o dizini kop-
yalayip istediginiz yere yapistirmak.
Baska bir sey yapmaya gerek kalmadan
Dolphin, gereken kodlama isini hallede-
cektir. Bu islem, dosyalarin boyutuna
gore uzun surebilir.

Bu yazimizda, Dolphin dosya yoneticisi-
nin bazi ozelliklerini tanitmaya calis-
tim. Umarim yararh bilgiler verebilmi-
simdir.

Notl: Bu yazi Pardus 2009.2 tzerinde
KDE SC 4.4.4. surtimiine gore yazilmis-
tir.

Not2: Bu yazida http://userbase.kde.org/
Tutorials/File Management#Discover Dolphin
adresindeki bilgilerden yararlanilmistir.

Ahmet Yaman
akrep55tr@gmail.com
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sprupa Birbdl. Ooel Mulk Yanbma Kars
' Onlam Alnar BELp: Ot iris, comy21Siems
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Chogok

Son guncellama: 21:04:47

Choqgok kisaca,
KDE icin
Twitter istem-
" cisi olarak ta-
nimlanabilir.
Adi, antik
Farscada “ser-
ce” (ya da ser-
ceye benzeyen
kus) anlamina

 « gelmektedir.

Pardus'ta
Twitter Uygulamalan

Choqgok'u  kullanarak, Twitter ve
Identi.ca mikro gunluk sitelerine kolay-
ca baglanabilir, sizi takip edenlere ge-
rekli malzemeleri herhangi bir internet
tarayicisina gereksinim duymadan gon-
derebilirsiniz.

Calistirildiginda sistem tepsisine yerles-
me Ozelligine sahip olan Choqok, yeni
bir ileti gelmesi durumunda sizi
Knotification araciligiyla uyarabilme o0-
zelligine de sahip. Ayrica, ayni anda
birden cok hesabi acmaniza ve yoOnet-
menize izin verirken, tum hesap bil-

gilerinizin bir KDE uygulamas1 olan
Kwallet'ta tutulmasi icin gerekli des-
tegi de sunuyor. Bunun yaninda, takip
ettiginiz kisilere oOzel ileti de gondere-
bilirsiniz.

Choqgok ayarlarindan, sayfanizda gos-
terilmekte olan iletilerin guncellenme

suresini ayarlayabileceginiz gibi;
http://goo.gl gibi adres kisaltma servis-
lerinden, gondereceginiz adreslerde

kullanmak uzere, hangi servisi kullana-
caginiza karar verebilirsiniz. Bunun ya-
ninda, tum hesaplarinizi yine ayarlar
kismindan yonetebilir, Chogok'un goriu-
numini degistirebilirsiniz.

Choqok, ayni zamanda birtakim ek-
lentilere de sahip. Bu eklentiler ile
yukarida bahsedilen adres kisaltma
hizmetini etkinlestirebilir, iletiler ara-
sinda arama yapabilir, Tweetpic'e resim
gonderebilir, iletilerdeki resimleri go-
runtuleyebilir ve Amarok'ta calan sar-
kilan ileti olarak gonderebilirsiniz.

Pardus 2009 deposunda bulunan, yak-
lasik 0.5 MB paket boyutunda olan ve
Qt ara yuzu kullanan Chogok, Pardus
paket yoneticisi arayuzu kullanilarak ya
da komut satirinda “pisi it choqok” ko-
mutu verilerek hemen kurulabilir. Cho-
gok'un resmi sitesi ise;
http://choqok.gnufolks.org/
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Twitux

*’ Timitios AN

Twtier Settings Yew Help

Twitux kisaca,
GNOME icin
Twitter istem-
cisi olarak ta-
nimlanabilir.

PardusLinus0rg - 2 days age
AT PR GHULinux Bdlaniclan Toowest' te Bulupuor
B http:irgoo glifbiohxan
7

habertux - 4 days ago
ayrupa Birlijl, Ozel Mok dsolima Karg
Ordern Al hitp: ftirsur. comy2fSfems

p. PardusLinuoddrg - 4 days ago
Pardus 20007 hitgc/figon. ghtbLsOILF

Oldukcga sade

bir  arayuze
habertux - & days ago .
G BT olan
, e e e Twitux, yal-
- nizca Twitter
fimaline Loaded servisini des-

tekliyor. Birden fazla hesabin ayni anda
calistirilmasi icin destek sunmuyor ve
arayuzinde de Turkcge destegi yok.

Twitux ile hesabiniza baglanabilmek i-
¢in, Accounts bolumunden hesap bilgi-
lerinizi girdikten sonra Twitter menu-
sunden "Connect"'e tiklanmaniz gere-
kiyor.

Sistem tepsisinde calisabilme ozelligine
sahip olan Twitux'un tercihler (Prefe-
rences) bolumunden; gorsel veya isitsel
bildirim secenegini, ileti sahiplerinin
gosterim bicimini ve iletilerin guncel-
lenme sikligini dizenleyebilirsiniz. Ter-
cihler bolumiindeki bir diger glizel ozel-
lik ise, ister Turkce ister Ingilizce yazim
denetiminin etkinlestirilebilmesi ve on-
tanimli olarak gosterilecek ileti listesi-

nin hangisi olacaginin belirlenmesi: Ge-
nel, Kisiye Ozel, Arkadaslar gibi...

Twitux ile ileti gondermek icin, Twitter
meniusundeki “New Message” ve dog-
rudan bir kisiye ileti gondermek icin
“Send Direct Message” kullaniliyor.
Bunun yaninda, arkadas eklemek iste-
nirse, yine Twitter menusundeki “Add
Friend” kullanilabilir.

Twitux'ta ileti listesi gorunumu icin 6
farkli secenek bulunuyor. "View" menu-
sinden erisilebileceginiz bu secenek-
lerden tum Twitter geneli icin olani
“Public Timeline”, yalnizca arkadaslar
icin olami “Friends Timeline”, kendi a-
na sayfaniz icin olami “My Timeline”,
Twitux'un kendi ileti listesi icin olam
“Twitux Timeline”, gelen ozel iletiler ve
gonderilen yanitlar icin olanlari ise si-
rasiyla “Direct Messages” ve “Direct
Replies”. Ayrica "View" menusunden
arkadas yonetimine erisebilirsiniz.

Contrib 2009 deposunda bulunan, yak-
lasik 70 KB paket boyutuna sahip olan
ve GTK+ ara yuzu kullanan Twitux, Par-
dus paket yoneticisi ara yuzu kullanila-
rak ya da komut satirinda “pisi it
twitux” komutu verilerek hemen kurula-
bilirr Twitux'un resmi adresi ise;
http://live.gnome.org/DanielMorales/Twitux

Mitter
"Sade olsun ba-
ha yeter" dlyen_ - Ld:arj::l-lim-u.nrg P arduLiruscOngl

Pardus-Linwec.Org eDergi hazrannor

lerin Twitter is- {3

Lo ardime olmak ister misniz?
temCiSi Mitter, 4 miftes

R I:'.arrlll'\'.-l_iulll.hl'lr'l] ParghasLimzDirg)
Oldukga Sade ﬁo GHULNux Bullarecilan Teoveet Te
. . LAF Buluguyor hitpigos glifiahxda
bir arayuze sa- e
. . Habertus ikabeerbuod
h].p blI' uyglﬂa- svrupa Brlifi, Szel Milk vaz In'..-.ln.:u:l
Ordem Aliyor http Jitinyurd comy2ftkms
ma. Yalnizca
. o . OF R, Pardus-Linuw.org (ParsusLnuesO gl
Twitter deStegl jaj::, _:__:ul,ll.l:u.:. M. glifa A0 1F
sunuyor ve ayni — -
. what are you doing? {144) i
anda birden| o ikia

COk hesabl y0‘ Last update 22:19, rest update 22:24
netmek gibi bir 6zelligi yok. Kisiye 6zel
ileti gondermek, arkadas yonetimi gibi
ozelliklerin de bulunmadig:r uygulama-
nin "Ayarlar" bolumunden, yalnizca he-
sap bilgileri ve iletilerin guncellenme
siklig1 ayarlanabiliyor.

Twitter'a ileti gondermenin yanina ek-
lenen tek ozellik olarak gorunen adres
kisaltma hizmetine, "Edit" menusunde-
ki “Shrink URI'den erisilebiliyor.

Contrib 2009 deposunda bulunan, yak-
lasik 40 KB paket boyutuna sahip olan
Mitter, Pardus paket yoneticisi ara yuzu
kullanilarak ya da komut satirinda
“pisi it mitter” komutu verilerek he-
men kurulabilir. Mitter'in resmi adresi
ise; http://code.google.com/p/mitter



GoogleCL ile
Gooc

Komut satiri, bazi kullanicilar i¢in birta-
kim islerin gerceklestirilmesini, grafik
arayuz kullanarak yapmaktan daha ko-
lay ve hizli hale getirebiliyor. Google da
bunu diusunmius olmali ki, birtakim hiz-
metlerine GNU/Linux dagitimlarinin ko-
mut satirn Uzerinden baglanabilme ola-
nag1 saglayan GoogleCL adl1 uygulama-
y1, GPLv2 lisansiyla duyurdu.

GoogleCL, Python yazilim gelistirme di-
li kullanilarak gelistirilmis bir komut
satir1 uygulamasi. Su an icin sadece
Google' daki gunluk (Blogger), takvim
(Calendar), kisiler (Contacts), doku-

manlar (Docs), resimler (Picasa) ve You-
Tube baglantilarini destekliyor ve bu
baglantilarda birtakim islemler yapma-
niza olanak saglhyor.

Kurulum

GoogleCL'in kaynak kodlari, projenin
resmi sitesi olan
http://code.google.com/p/GoogleCL/
adresinden edinilebilir. Uygulamanin
kaynak kodlarinin derlenmesi ile kuru-
lumu icin, yonetici yetkileriyle su ko-
mut verilmelidir:

»»icindekilere déon««

le Hizmetlerine Exrisim

python setup.py install

Bunun yaninda, GoogleCL'nin PiSi pa-
ketini, Pardus-Linux.Org P2009-free de-
posunda bulabilirsiniz. P2009-free de-
posu sisteminize eklenmis ve etkin bir
durumda ise; paket yoneticisi arayuzu
kullanilarak veya komut satirindan yo-
netici yetkileriyle asagidaki komut giri-
lerek kurulum saglanabilir :

pisi it googlecl
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Kullanim

GoogleCL'nin iki alternatif kullanimi
vardir. Bunlardan birincisi, komut sati-
rinda “google” komutunu girdikten son-
ra acilan GoogleCL'de komutlar1 gir-
mek. Ikincisi ise komut satirina dogru-
dan hizmet adinin ve yapilmasi istenen
isi iceren komutun girilmesi. Ornegin
"google picasa list"

Yazimizda, ikinci secenek olan komut
satirina dogrudan hizmet adinin ve ya-
pilmasi gereken isi iceren komutun gi-
rilmesi yolunu isleyecegiz.

On bilgi olarak, GoogleCL'in kullanil-

mas1 istendiginde ve herhangi bir hiz-
metin ilk kullanimi sirasinda, Google u-
zerinden sizin izin vermeniz istenir. Ko-
mut satirinda “Please specify user” bi-
¢iminde bir cikti gorulmesi durumunda
kullanici adinin ve sifresinin girilmesi,
ardindan “Please log in and/or grant
access via your browser  at
https://www.google.com/accounts/OAut
hAuthorizeToken?oauth_token=####
HHHUBRHYBRHBRHYRH then hit
enter.” seklinde bir cikt1 gelmesi halin-
de ise, ontanimli internet tarayiciniz ile
acillan Google sayfasindan, GoogleCL'
nin erisimine yetki vermeniz ve ardin-
dan komut satirinda “Enter” tusuna
basmaniz gerekmektedir.

Gunluk (Blogger

GoogleCL ile Gunluk'e -yani asil adiyla
Blogger'a- yeni girdiler gonderilebilir,
yazilar etiketlenebilir, eski yazilar liste-
lenebilir ve silinebilir.

Gunluk hizmetini GoogleCL ile kullan-
mak icin, “google blogger” komutu kulla-
nilir. Tabii ki islem yapmak icin bu ko-
muta birtakim parametrelerin eklenme-
si gerekmektedir. Ornegin, bir yaz1 gon-
derilecekse, “post” parametresi eklen-
melidir. Yeni girdi, komut satirindan ya-
zilabilecegi gibi, yaz1 bashgini dosya a-
d1 olarak tasiyan bir dosya ile de gonde-
rilebilir:

google blogger post “Baslik” “Yazi”
google blogger post baslik.txt
Yazilar, “--tags” ek parametresi etiket-
ler ile birlikte gonderilebilir ya da yaz-
lara sonradan “tag” parametresi ile e-
tiket eklenebilir:
google blogger post “etiketler”
“Baslik” “Yazi”

- -tags

google blogger tag --title

tags “etiketler”

“Baslik”

Eski yazilar “list” parametresi ile liste-

»»icindekilere don««

lenebilir, “delete” ile silinebilir:

google blogger list
google blogger delete --title “Baslik”

Ayrica yalmizca baslhiklarin listelenmesi
icin “title”, adreslerin listelenmesi icin
“url-site” ek parametreleri kullanilabi-
lir:

google blogger list name
google blogger list url-site

Takvim (Calendar

GoogleCL ile takvime yeni girdiler ekle-
yebilir, girdileri listeleyebilir veya sile-
bilirsiniz.

Takvim hizmetini GoogleCL ile kullan-
mak igin, “google calendar” komutu ve
bu komutun yaninda birtakim paramet-
reler kullanilir. Yeni bir girdi eklemek
icin “add” parametresi kullanilir.

add

google calendar “saat”

“tarih”

“olay” at

Burada, “saat” olarak 24 saatlik dilim
kullanabileceginiz gibi, 12 saatlik dili-
mini de sonuna am/pm ekleyerek kulla-
nabilirsiniz. “tarih” degeri yerine bu-
gun icin “today”, yarin icin “tomorrow”
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girilebiliecegi gibi net bir tarih de gi-
rilebilir. Tarihin, YYYY-AA-GG ya da AA-GG-
YYYY seklinde girilmesi gerekiyor.

Takvime onceden girilmis randevular
da listelenebilir. Listelemek icin “list”
parametresi ve yaninda bugun icin
“today”, belirli bir zaman aralig1 igin “--
date” ek parametreleri kullanilir:

google calendar today
google calendar --date tarihl,tarih2

Bir randevuyu silmek icin ise “delete”
parametresi kullanilir:

google calendar delete -- title “olay”

Kisiler (Contacts)

GoogleCL ile yeni kisi ve gruplar ekle-
yebilir, kisilerinizi ve gruplarinizi liste-
leyebilir, silebilirsiniz. Kisileri yonetmek

icin “google contacts” komutunun ya-
ninda kisi eklemek icin “add”, silmek i-
cin “delete”, listelemek icin “list” pa-
rametreleri kullanilir:

google contacts add “isim, e-posta”
google contacts list
google contacts delete --title “isim”

“list” parametresi, belli bir kisiye ait
bilgileri listelemek icin kullanilabilecek
“--title”, yalnizca adlarn listeleyecek
“name” ve yalnizca e-posta adreslerini
listeleyecek “email” ek parametrelerini
alabilir:

google contacts list --title “isim”
google contacts list name
google contacts list email
google contacts list
“isim”

email --title

Bunun yaninda grup eklemek icin, “add-
groups”, silmek icin “delete-groups”, lis-
telemek icin “list-groups” parametre-
leri kullanilir:

google contacts add-groups “grup adi”
google contacts delete-groups “grup adi”
google contacts list-groups

Dokumanlar (Docs)

GoogleCL ile Google Docs hesabiniza
yeni dosyalar gonderebilir, hesabiniz-
daki dosyalarn indirebilir, bilgisayariniz-
da yuklu bir uygulama ile duzenleyebi-
lir, silebilir, listeleyebilirsiniz. Doku-
manlarla calismak igin “google docs” ko-
mutunun yaninda birtakim parametre-
ler kullanilir.

»»icindekilere don««

Hesabiniza yeni dosya gondermek icin
“upload”, hesaptaki dosyalar listelemek
icin “list” parametresi ve bir dosyayi
silmek icin ise “--title” ek parametresi
ile “delete” parametresi kullanilir:

google docs upload dosya.odt
google docs list
google docs delete --title dosya

Listeleme sirasinda yalnizca dosya ad-
larinin goruntulenmesi icin, “list” pa-
rametresinin yaninda “name” ek para-
metresi, yalnizca dosya adresinin go-
runtulenmesi icin ise “url-direct” ek
parametresi kullanilir:

google docs list name
google docs list url-direct

Hesaptaki bir dosyayi indirmek icin,
“--title” alt parametresi ile birlikte
“get”, bir dosyay1 duzenlemek icin ise
“--title” ve “--editor” ek parametreleri
ile “edit” parametresi kullanilir:

google docs get --title dosya
google docs edit --title dosya
google docs edit --title dosya
nano

--editor
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NOT: GoogleCL, dosya indirmek icin
gdata-python-client'in 3.0 ve daha yu-
ka1 surumlerine ihtiya¢ duymaktadir.
Pardus'ta 2.0 sturiumi bulundugundan
“get” ve “edit” parametrelerini galisti-
ramayabilirsiniz.

Resimler (Picasa)

GoogleCL ile Picasa hesabinizda yeni
albumler olusturabilir, olusturdugunuz
albumlere resimlerinizi gonderebilir,
resimlerinize etiketler ekleyebilir, re-
simlerinizi ve albumlerinizi listeleyebi-
lir, silebilirsiniz. Tum bu islemler icgin
kullanilacak olan komut, “google picasa”

ve bu komutun yardimci parametreleri-
dir.

Picasa hesabinda yeni bir album olus-
turmak icgin, “--title” ek parametresi
ile  birlikte  “create” parametresi
kullanilir. Istenirse, albiim olusturulur-
ken bilgisayardaki resimlerin albume
yuklenmesi, dosya adinin verilmesi ile
saglanabilir ve “--tags” ek parametresi
ile resmin etiketlenmesi gerceklestirile-
bilir:

google picasa create --title album adi
google picasa create --title album adi
resim.png

google picasa create --title album adi
--tags “etiketler” resim.png

google picasa create
*.png

--title album adi

Varolan bir albume resim gondermek
icin, “--title” ek parametresi ile birlik-
te “post” parametresi kullanilir:

google picasa --title
resim.png
google picasa
*.png

post album adi

post --title album adi

Bir albumau etiketlemek ic¢in, “tag” para-
metresi ile “--title” ve “--tags” ek pa-
rametreleri kullanilabilir:

n

google picasa tag
tags “etiketler”

--title album adi --

Picasa hesabindaki resimleri listelemek
icin, diger hizmetlerde de oldugu gibi
“list” parametresi kullanilir. Sadece
dosya isminin goruntulenmesi icin
“title”, sadece dosya adinin goruntu-
lenmesi icin “url-direct” ek paramet-
releri kullanilabilir. Ayrica belli bir eti-
kete gore listeleme yapmak icin,
“--query” ek parametresi kullanilabilir:

google picnasa list

google picaca list title
google picasa list url-direct

»»icindekilere don««

google picasa list --query “etiket”
google picasa list title --query
“etiket”

Hesaptaki bir albumiu komple silmek
icin, “--title” ek parametresi ile
“delete” parametresi, bir albumu ta-
mamen indirmek icinse “--title” ek
parametresi ile birlikte “get” paramet-
resi kullanilir:

google picasa delete --title album adi
google picasa get --title album adi
indirilecek yer

YouTube

GoogleCL ile YouTube hesabiniza yeni
videolar gonderebilir, hesabinizdaki
mevcut videolar1 listeleyebilir, etiket-
leyebilir, silebilirsiniz. Bu islemler icin
“google youtube” komutu ile birlikte si-
rasiyla “post”,”list”,”tag”,”delete” para-
metreler, bu parametreler ile bu
parametrelere o0zel ek parametreler

kullanilir.

YouTube hesabina bir video gonderir-
ken “post” parametresinin yaninda, ka-
tegori belirtmek icin “--category”, eti-
ket belirlemek icin “--devtags” ek para-
metreleri kullanilir:
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google youtube post --category “Sports”
video.vp8

google youtube post --category “Sports”-
-devtags “TR, mac” tr-br.vp8

Hesaptaki videolar1 listelemek icin
“list”, etiketlemek igin “--tags” ve “-n”
ek parametreleri ile birlikte “tag”, sil-
mek icin ise “--title” parametresi ile
birlikte “delete” parametresi kullanilir:

google youtube list
google youtube tag
“mac
google youtube delete —title “video.vp8”

-n “.*mac*.” --tags

n

Son Olarak

Bilindigi uzere Google'in bazi servisleri-
ne erisim yasagi devam etmekte. Dola-
yisiyla GoogleCL'yi kullanabilmek icin
Google erisiminin olmasi gerekiyor. En-
geli asmak icin /etc/hosts dosyasinda
degisiklik yapabilir ya da vekil sunucu
kullanabilirsiniz. Bu konuda destegi
forumlarimizdan alabilirsiniz.

Kaynakca:
http://code.google.com/p/GoogleCL/

Erdem Artan
erdem@pardus-linux.org

Biliyor Muydunuz?

1997 tarihli ABD yapimi olan, 14 dalda Oscar'a aday gosterilip 11 dalda Os-
car o6dili alan, Altin Kiire Odiillerinde en iyi film secgilen Titanic adl film
icin GNU/Linux sunucular kullanildigini biliyor muydunuz? Digital Domain
filmlerinden olan Titanic, ayni zamanda yine bir Digital Domain filmi olan
Dante's Peak adh film ile birlikte, GNU/Linux sunucular kullanilan ilk film
olma niteligini tasiyor.

Bugune dek odul alan birgok film GNU/Linux sunucularda ¢alismis. Digital
Domain, Rythm & Hues, Double Negative, Dreamworks, Flash Film Works,
Tippett Studio, ILM, Weta Digital, Disney, Sony Pictures Imageworks, Ham-
merhead gibi sirketler GNU/Linux sunucular ile calismis veya calismakta
olanlar...

GNU/Linux sunucular kullanilan baz filmler ise soyle:

» Titanic

» Armageddon

» Fight Club

» X-Men

» Enemy at the Gates
» Cats and Dogs

» Shrek

» Final Fantasy

» Harry Potter

Lord of the Rings «

Blade II «

Starwars: Episode II «
Scooby-Doo «

The Matrix Reoladed «

2 Fast 2 Furious «
Incredible Hulk «

Pirates of the Carabbian «
Vanilla Sky «

Kaynakca:
Wikipedia
LinuxJournal

»»icindekilere don««
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Mart ayindan bu yana devam eden Wes-
noth yaz1 dizimizin bu bolumunde, se-
ferberligimizin dosya ve dizin yapisini
inceleyecegiz. Artik sonuna yaklasmis
oldugumuz seferberlik tasariminda, ge-
riye baktigimiz zaman, ilk 6nce hikaye
tasarimi, ardindan da harita yapimini
inceledik. Haritalarimiza yeni paletler,
yeni paletlerimize de yeni ozellikler ek-
ledik. Sonra karakterlerimizi resimle-
dik. Ozelliklerini ve bunlar1 olusturan
kodlarn tamidik. Oyundaki saldirilari, sa-
vunmalar1 ve animasyonlarin yapilarini
inceledik. Yani malzemelerimizi hazr-

4
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ladik. Sira geldi artik, se-
ferberligimizi olusturmaya
baslamaya.

Wesnoth, seferberlik kla-
sorlerini iki konumda ari-
yOr:

Kendi ana klasoru olan
usr/share/wesnoth/data/
campaigns ya da sizin kul-
lanict1 alaninizda bulunan
~/.wesnoth1.x/data/add-
ons klasorleri.
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Yani seferberlik klasorumuzu, bu iki klasorden herhangi bi-
rinin altinda olusturmamiz gerekiyor. Ancak ilk klasore yaz-
mak icin, root yetkileri gerektigini hatirlatayim. Seferberligi-
mizin ¢alisabilmesi icin, klasor isimlerini ve konumlarini dog-
ru olarak belirtmemiz gerekiyor. Burada yapacagimiz her-
hangi bir hata, bir yazim yanlisi, Wesnoth'un verileri yukle-
yememesine; dolayisiyla da hata vererek calismamasina ne-
den olacaktir. Daha Once de belirttigimiz gibi, WML Tirkce
karakter desteklemiyor. Bu yuzden klasorlerinizi, Turkce ka-
rakterlerle isimlendirmeyin. Klasor isimleri buyuk-kucuk
harf duyarhdir. Kodlarken, klasor isimlerini aynen yazmaniz
gerekir. Bosluk vermeyin; bosluk yerine alt tire kullanin.

Temel bir seferberlik yerlesimi su sekildedir:
» Seferberlik klasoru (~/.wesnothl.x/data/add-ons/Borucu_Ciragi)

»» Bir “ main.cfg” dosyasi (Borucu Ciragi/ main.cfg) Bunu
birazdan ayrintili olarak gorecegiz.

»» Bir senaryo klasoru (~/.wesnothl.x/data/add-

ons/Borucu_Ciragi/scenarios)
»»»Enazbirsenaryodosyasi(/Borucu_Ciragi/
scenarios/01 Ik Senaryo.cfg) Burada hemen belirte-
yim ki, senaryo adlarini hikaye bolumleriniz ile
ayni girin. Baglarina 01, 02, 03,... gibi numaralar
vermeniz, senaryolarin *.cfg dosyalarinda sirala-
ma belirtmenizi kolaylastiracaktir.

»» Bir harita klasoriu (~/.wesnothl.x/data/add-ons/

Borucu_Ciragi/maps)
»»»Hersenaryoicinbirharita(/Borucu_Ciragi/
maps/01 Ik Senaryo) lkinci boéliimde anlattigimiz
uzere, haritalar birer metin dosyalaridir. Harita-

nizin adini, senaryo ile ayni yaparsaniz, belirle-
meniz kolaylasacaktir.

» Bir birim  klasori  (~/.wesnothl.x/data/add-ons/
Borucu_Ciragi/units) Bir onceki bolumumuzde tasarladi-
gimiz Uniteleri koyacagimiz klasor.

» Bir resim klasoru  (~/.wesnothl.x/data/add-ons/
Borucu_Ciragi/images) Oyunumuzdaki tim resimleri bu
klasore yerlestirecegiz. Tumunu bu klasore atabilece-
giniz gibi, isterseniz kullandiginiz ikonlar, ara demo
resimleri, birim resimleri icin alt klasorler acabilirsi-
niz.

» Bir makro klasoru  (~/.wesnothl.x/data/add-ons/
Borucu Ciragi/utils) Buraya, oyunda olusan gelismelere
gore sekillenecek olaylar: belirten kodlar: iceren dosy-
alar yerlestirecegiz. Mesela karaterlerin oliirken soy-
ledikleri son sozlerini iceren “death.cfg” dosyasi gibi.

Bir seferberlik klasoriniin temel unsurlari, bu bigcimde yerle-
siyorlar. Bunlar1 tam olarak ve aynen bu sekilde belirtmeniz
gerekiyor. Wesnoth, oyun esnasinda bu isimlerle klasorleri
arayacaktir.

Seferberlik klasorune girince, alt klasorlerin yaninda tek bir
dosyamiz olacak: “ main.cfg”. Bu dosya, iki kissimdan olusur.
ilk kisim, oyunun zorluk derecesini ve seferberligi yapan ki-
sileri belirten kisimdir. Bu kisim, ayrica oyunun menusinde,
seferberligi goruntilenmesini saglayacak olan bolumdir.
Burada bir hata yaparsaniz, Wesnoth meniusiinden seferber-
liginizi secip, oynayamazsiniz. Ana tagimiz
[campaign]...[/campaign] taglaridir. ilk kisim bu taglar arasina
yazilir. ilk olarak ise [textdomain]...[/textdomain] taglar ve

»»icindekilere don««
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“name” degiskeni ile, seferberligimizin
ismini belirtiriz. Zorunlu olmamakla be-
raber, dosyanin, diger seferberlik dos-
yalan ile karismasini onler. Zira hepsi-
nin adi “ main.cfg”. :-) Kullanimai:

#textdomain wesnoth-bc

[textdomain]
name="wesnoth-bc”

[/textdomain]

seklindedir. Burada dikkat etmeniz ge-
reken, “name” degiskenine atadiginiz de-
gerin, bir baska seferberlik tarafindan
kullanilmamasi1 ve mutlaka “wesnoth-”
ile baslamasi. Bu tag, [campaign] tagl a-
¢ilmadan kullanilir.

“ main.cfg” dosyasinin ilk kismi
[campaign] taglarn arasina yazilir. Kulla-
nimi:

[campaign]
[/campaign]

seklindedir. Hemen, bu tagin degisken-
lerine bakacak olursak:

- name: Seferberligimizin adidir. Yerel-
lestirilebilir serbest metindir. Seferber-
lik klasorunuzle ayni ismi verin derim.

Ancak, klasor adindaki kisitlamalar, bu-
rada mevcut degil. Kullanimai:

[campaign]
name=_
[/campaign]

“Borucu Cirag1”

seklindedir.

- id: Seferberligimizi, Wesnoth'a ta-
nimlayan degiskendir. Baska bir sefer-
berlik tarafindan kullanilmayan bir de-
ger olmali. Buyuk harflerle yazilmal ve
WML kisitlamalarina dikkat edilmeli.
Kullanima:

[campaign]
1d=BORUCU_CIRAGI
[/campaign]

seklindedir.

- define: “id” degiskeni ile ayni bicim-
de kullanilir. Seferberligimizin anahtar
tanmimidir. “ main.cfg” dosyamizin ikinci
bolumiinde kullanacagimiz, “#ifdef” ko-
mutu ile kullanacagiz. Kullanimai:

[campaign]
define=BORUCU CIRAGI

[/campaign]

seklindedir.

»»icindekilere don««

— abbrev: Seferberligimizin kisaltmasi
olup, kayit islemlerinde kullanilir.
Yerellestirilebilir. Kullanimai:

[campaign]
abbrev=_ “BC”
[/campaign]

seklindedir.

- rank: Senaryomuzun duzeyini belir-
ler. Sayisal deger alir. Puanlamada kul-
lanilan bu deger, 5 ile 250 arasinda bir
deger alabilir. Kullanima:

[campaign]
rank=10

[/campaign]

seklindedir.

ilk senaryomuzun
hangisi olacaginmi belirleyen degisken-
dir. /scenarios klasorumuzdeki ilk se-
naryo icin olusturdugumuz dosya adi-
dir. Sonraki senaryo adlari, bir onceki
senaryo dosyasinda belirtilirken; ilk se-

—  first_scenario:

"

naryo, “ main.cfg” dosyasinda belirtilir.
Kullanimai:

[campaign]
first scenario=Dusus
[/campaign]
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seklindedir.

- difficulties: Seferberligimizin basinda, zorluk seviyesini
sectigimiz menlinin diizenlendigi degiskendir. Ancak zorluk
seviyesini “ main.cfg” dosyamizdan degil; senaryo dosyalari-
mizda tek tek tanimlayaca@iz. Burasi sadece zorluk kismini
sececegimiz bolim. Genelde ug¢ zorluk seviyesi vardir. Ancak
degistirebilirsiniz. Ben Borucu Cirag icin 2 secenek aldim.
Kullanima:

[campaign]
difficulties=EASY, NORMAL
[/campaign]

seklindedir.

— difficulty_descriptions: Zorluk seviyelerinin aciklamalarini
ve menu resimlerini belirtecegimiz degisken. Oyunun zorluk
derecesi ile birkac kelime karalayabileceginiz gibi; meni i¢in
kullanacaginiz resimleri belirtebileceginiz gibi, Wesnoth'un
standart resimlerini de kullanabilirsiniz. Kullanimai:

[campaign]

difficulty descriptions={MENU IMG TXT2 "images/hamithar.png"
_"Kolay oyun aciklamasi" "(Kolay)"} + ";*"
+ {MENU IMG TXT2 "images/hamit-defend.png"
aciklamasi" "(Normal)"}

_"Orta oyun

[/campaign]
seklindedir.

- icon: Mentude, seferberligimizin resmin belirttigimiz degis-

kendir. Belirtmezseniz, Wesnoth, /images klasoru altinda
Campaign_Icon.png seklinde bir dosya arayacaktir. Kullanima:

[campaign]
icon=/images/camp-icon.png
[/campaign]

seklindedir.

- description: Yerellestirilebilir serbest metin olan bu degis-
kene, seferberliginiz hakkinda birka¢ satirlik bir aciklama
yazabilirsiniz. Kullanima:

[campaign]

description=_ “Borucu dikkanina gelen bir adamla kavga
eden Hamit, adamin eski bir biylcli c¢ikmasi Uzerine, kendini,
Wesnoth'un karanlik yer altinda bulur. Hamit, rastgele
yapilan bilyl sonucu, babasina karsi bir isyan hazirliginda
olan Darak isimli bir iblisin kalesine diiser. Babasina karsi
savas icin o&lidmsiz bir Tlejyonu kullanmayi planlayan Darak,
Hamit'i oldirmek yerine, bu lejyonu baglayan ve yer istiinde
sakli olan bir antlasmayi bulmak icin kullanmaya karar verir.
Secenegi olmayan Hamit, Darak'in 6zel muhafiz birligi ile
birlikte yola c¢ikar.” + "(Acemi dizeyi — 12 Senaryo)

[/campaign]

seklindedir.

Ilk kisimda, [campaign] taginin alt tag: olarak [about] alt tagi
var. Seferberligi yapan kisileri yazacaginiz bolim. [about]

taginin, [entry] alt tagr ile bolum basilig1 belirteceginiz
“title”, yapan Kkisinin adini belirtece@iniz “name” ve roliine
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dair 3-5 kelime yazabileceginiz “comment” degiskeleri var.
Kullanima:

[campaign]
[about]
title = "Seferberlik Dizayn"
[entry]
name = "Hamit Giray Nart (kuftikufti)"
comment = "Hikaye ve Tasarim"
[/entry]
[entry]
name = "Hamit Giray Nart (kuftikufti)"
comment = "WML kodlamasi"
[/entry]
[/about]
[/campaign]

seklindedir. Ayr1 bolumler acmak istiyorsaniz, [about] tagini
tekrar agmalisiniz. Yani her “title” degiskeni igin, ustteki
kod aynen yazilacak. Mesela, grafik tasarimini ayr1 bir bo-
lumde gosterebilirsiniz.

[campaign]...[/campaign] taglari arasina yazdigimiz ilk bolim,
bu kadar. Yukarida anlattigimiz kisimlar birlestirirsek, “Bo-
rucu Ciragir” hikayesinin “ main.cfg” dosyasinin ilk bolimu su
sekildedir:

#textdomain wesnoth-bc
[textdomain]
name="wesnoth-bc”
[/textdomain]
[campaign]
name=_ “Borucu Ciragi
1d=BORUCU_ CIRAGI

n

define=BORUCU CIRAGI
abbrev=_ “BC”
rank=10
first scenario=Dusus
difficulties=EASY, NORMAL
difficulty descriptions={MENU IMG TXT2 "images/hamithar.png"
_"Kolay oyun aciklamasi" "(Kolay)"} + ";*"
{MENU IMG TXT2 "images/hamit-defend.png" "Orta oyun
aciklamasi"  "(Normal)"}
icon=/images/camp-icon.png
description=_ “Borucu dikkanina gelen bir adamla kavga eden
Hamit,adamin eski bir biylcl cikmasi lizerine, kendini,
Wesnoth'un karanlik yer altinda bulur. Hamit, rastgele
yapilan biyl sonucu, babasina karsi bir isyan hazirliginda
olan Darak isimli bir iblisin kalesine diiser. Babasina karsi
savas icin 6limsiz bir lejyonu kullanmayi planlayan Darak,
Hamit'i o6ldirmek yerine, bu lejyonu baglayan ve yer lstiinde
sakli olan bir antlasmayi bulmak icin kullanmaya karar verir.
Secenegi olmayan Hamit, Darak'in 6zel muhafiz birligi ile
birlikte yola cikar.” + "(Acemi dizeyi — 12 Senaryo)
[about]
title = "Seferberlik Dizayn"
[entry]
name = "Hamit Giray Nart (kuftikufti)"
comment = "Hikaye ve Tasarim"
[/entry]
[entry]
name = "Hamit Giray Nart (kuftikufti)"
comment = "WML kodlamasi"
[/entry]
[/about]
[/campaign]

“ main.cfg” dosyamizin ikinci kismi ise, #ifdef komutunu kul-
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landigimiz #define bolimi. Wesnoth, bir
seferberlik secildigi zaman, bu sefer-
berligin “ main.cfg” dosyasindaki
[campaign]...[/campaign] taglar1 arasina
bakar. Sadece bu dosyada belirtilmis
olan makrolar, resimler, birimler vs...
yukler. Oyunun tum bilesenlerini yukle-
mek hem uzun sturer, hem de hatalara
sebep olur.

#define kismi, [campaign] taglari arasin-
da “define” degiskenine atadigimiz a-
nahtar ile Wesnoth'a tanimlanir. Bu ki-
sim, seferberlik dosyalarimizin yerleri-
ni, birimleri, makrolarimizi ve senaryo-
larimizin yuklenecek konumlarini belir-
tir. Kullanimai:

#ifdef BORUCU CIRAGI
[binary path]
path=add-ons/Borucu_Ciragi
[/binary path]
{add-ons/Borucu Ciragi/utils}
{add-ons/Borucu Ciragi/scenarios}
[+units]
{add-ons/Borucu Ciragi/units}
[/units]

#endif

seklindedir. “#idef” degeri, dosyanin ilk
bolumiunde, [campaign]...[/campaign]
taglar arasinda tanimladigimiz,
“define” anahtar ile birebir ayni olmali.
[binary path], Wesnoth'a seferberlik

klasorumuzu yani /images, /units, /utils,
/scenarios ve /maps klasorlerinin nerede
olduklarin1 belirtir.  “{add-ons/Borucu
Ciragi/utils}” makrolarin; “{add-ons/
Borucu Ciragi/scenarios}” ise senaryola-
rin yuklenmesini saglar. Son olarak ise
[+units] ile birimler yuklenir. Burada
baz1 piif noktalar var. ilk olarak, sefer-
berlik klasorunu tamimladiktan sonra,
makrolarn yiikleyin. Ilk 6nce makrolarin
yuklenmesi, sizi pek ¢ok hatadan siyi-
racaktir. Ikinci olaraksa, # isaretinden
sonra bosluk yoksa, oras1t WML icin ko-
muttur. Eger # isaretinden sonra bir

bosluk birakilmissa, o satir bir agiklama
satindir. Ikisini birbirine karstirmayin.

Makrolar

Makrolarimizi “utils” klasoru iginde o-
lusturuyoruz. Zorunlu olmamakla bera-
ber, oyunda her seferberligin kullandig:
baz1 standart makrolar var. Bu makro-
larin kullanimi da aynen, “ main.cfg”
dosyasinda #define bolumunun kullani-
m1 gibi. Senaryolarda makro kullanmak
icin, bir “utils.cfg” dosyasi olusturmamiz
gerekiyor. Makromuzu, #ifdef ve #endif
komutlan arasina yaziyoruz. Makromu-
zu #ifdef komutuna atadigimiz etiket
ile kullaniyoruz. Senaryo dosyalarimiz-
da ise, yine “define” degiskenine yaza-
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cagimiz anahtar ile “utils.cfg” dosyasin-
daki istedigimiz makroyu Wesntoh'a
kullandirabiliriz. Bu dosyanin igerigi ta-
mamen size kalmis. Ozel bir makro kul-
lanmayacaksaniz, “utils.cfg” dosyasini
olusturmasaniz da olur.

journey.cfg

Burada olusturacagimiz bir diger mak-
ro dosyasi ise, “journey.cfg”. Bu dosya,
Wesnoth haritasinda, ya da yaptiysaniz
kendi seferberlik haritas1 uzerinde, i-
lerlemeleri ve savaslar1 isaret eden
makro dosyamiz. Bunu da olusturmak
zorunda degilsiniz. Hatta harita kullan-
mak bile zorunda degilsiniz. Ancak o
zaman, senaryo baslangicindaki yazila-
riniz, siyah bir ekran uzerinde gozukur.
“journey.cfg” dosyasinin icerigi ui¢ bolim-
den olusur. Harita adimlarimizi belirle-
digimiz ilk bolim, temelde su sekilde-
dir:

#textdomain wesnoth-bc
#define JOURNEY 1

{NEW_BATTLE 800 425}
#enddef

#define JOURNEY 1 END
{NEW BATTLE 800 425}
#enddef

#define JOURNEY 2
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{OLD BATTLE 800 425}

{NEW_JOURNEY 819 409}

{NEW_JOURNEY 823 377}

{NEW_JOURNEY 826 344}

{NEW BATTLE 822 312}
#enddef

#define JOURNEY 2 END
{OLD BATTLE 800 425}
{OLD JOURNEY 819 409}
{OLD_JOURNEY 823 377}
{OLD JOURNEY 826 344}
{NEW BATTLE 822 312}

#enddef

#define JOURNEY 3
{OLD BATTLE 800 425}
{OLD_ JOURNEY 819 409}
{OLD_ JOURNEY 823 377}
{OLD JOURNEY 826 344}
{OLD BATTLE 822 312}
{NEW_ JOURNEY 792 339}
{NEW_JOURNEY 750 355}
{NEW JOURNEY 702 349}
{NEW_JOURNEY 643 332}
{NEW JOURNEY 591 315}
{NEW_JOURNEY 552 287}
{NEW BATTLE 538 267}

#enddef

#define JOURNEY 3 END
{OLD BATTLE 800 425}
{OLD JOURNEY 819 409}
{OLD JOURNEY 823 377}

{OLD_JOURNEY 826 344}
{OLD BATTLE 822 312}

{OLD_JOURNEY 792 339}
{OLD JOURNEY 750 355}
{OLD_JOURNEY 702 349}
{OLD JOURNEY 643 332}
{OLD_JOURNEY 591 315}
{OLD JOURNEY 552 287}
{NEW BATTLE 538 267}

#enddef

Tum makro klasoru dosyalar1 gibi,
“journey.cfg” icerigi de tamamen size
kalmis durumdadir. Seferberliginiz kac
senaryodan olusacaksa, o kadar adim
tanimlamaniz gerekecek. JOURNEY belir-
tecleri, seferberlik haritaniza, ilerleme
isaretlerini koyarken; BATTLE belirteci
ise, savas carpisi isaretini koyacaktir.
Yanlarindaki rakamlar ise, x ve y koor-
dinatlarinin piksel cinsinden degerle-
ridir.

Siralamaya dikkat ederseniz, bir onceki
adimin NEW ile baslayan belirteclerinin,
bir sonraki adimda oLD haline geldigini
gorursunuz. Yani sonraki adimda, once-
ki adimin isaretlerini de yaziyoruz; an-
cak bu sefer oL ile baslatarak. Cunku
haritada, eski adimlarimizin da gorun-
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tulenmesi gerekiyor. END tanimlamala-
rinda ise, NEW ile baslayan belirtecleri-
mizi, OLD ile baslayan belirtecler haline
geitiryoruz. Bir onceki adimin
NEW BATTLE belirteci ise, sonraki adimin
OLD BATTLE'1 oluyor ve bu adimi baslata-
cak NEW JOURNEY belirtecleri, bu be-
lirtecten sonra bashyor.

Dosyamizin ikinci bolumunde ise, ilk
bolimde belirttigimiz adimlari, senar-
yolara atamaya geliyor. Bu adimlama-
lari, hangi harita uzerinde ve hangi se-
naryo sirasinda gosterilecegi bu kisim-
da belirtiliyor. Bu kisim da su sekilde:

#define DUSUS
background="images/bc harita.png"
{JOURNEY 1}

#enddef

#define YUZEYE CIKIS
background="images/bc_harita.png"
{JOURNEY_ 2}

#enddef

#define AMA BUNLAR ASKER
background="images/bc harita.png"
{JOURNEY 3}

#enddef

Oldukca kolay. #define anahtarinda, se-
naryolarimizi belirtiyoruz. “background”
degiskeni, seferberlik haritamizi arkaya
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yerlestiriyor. Sonrasinda ise, ilk adimda
tanimladigimiz adimlar1 haritaya ¢izi-
yor. Yine bu adimlarin sayisi da, sefer-
berlik senaryo sayimiz kadar oluyor.

Dosyanin ucuncu bolumunde ise, ilk bo-
limde tanmimladigimiz ve END ile biten
adimlari tanimsiz olarak atamak. Bunla-
r1, bir sekilde tanimlamayip da havada
birakirsaniz, Wesnoth, hata verip dura-
caktir. Bunun igin, #undef komutu kulla-
nmiyoruz. Ka¢ adimimiz varsa, tumunu
yaziyoruz. Kullanima:

#undef JOURNEY STAGE1l END
#undef JOURNEY_ STAGE2 END
#undef JOURNEY STAGE3 END

seklindedir.

deaths.cfg

En genel kullanilan bir baska makro
dosyasi ise, “deaths.cfg” dosyasidir. Oyu-
nu oynarken, seferberliklerde, olen
kahramanlarin son sozlerini okumussu-
nuzdur. Iste bu son sozlerin olusturul-
dugu dosya bu. Yapmasaniz da olur. A-
ma en azindan sadece kendi karakter-
lerinize bir seyler soyletin derim. Sade-
ce birkac kelime yazacaksiniz o kadar.

:-)

#textdomain wesnoth-bc
#define HAMIT DEATH
[event]
name=1last breath
[filter]
id=Hamit
[/filter]
[message]
speaker=unit
message=_"Basarsaydim
sasardim zaten! En azindan
sefil hayatimdan
kurtuluyorum."
[/message]
[endlevel]
result=defeat
[/endlevel]
[/event]
#enddef

#define TALIN DEATH
[event]

name=last breath

[filter]
id=Talin

[/filter]

[message]
speaker=unit

message=_"Kahretsin! Bu

salak, ben olmadan 2 dakika
bile dayanamaz.
Mahvolduk!"

[/message]

[endlevel]
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result=defeat
[/endlevel]
[/event]
#enddef

#define URON DEATH
[event]
name=last breath
[filter]
id=Uron
[/filter]
[message]
speaker=unit
message= "Hayir! Olimsizler
Pakti benim olmaliyd1i.
Benim, onlari yonetmem
gerekiyordu; aralarina
katilmam degil."
[/message]
[endlevel]
result=victory
[/endlevel]
[/event]
#enddef

Bu dosya da oldukca anlasilir. #define
komutu ile yine bir anahtar tanimhyo-
ruz. Bu anahtar, karakterin olurken
sOyleyecegi son sozleri oluyor. Bunu da
[event]...[/event] taglar1 arasinda ya-
piyoruz. “name” degiskenine, “last
breath” ismini vererek, olayin, karakter
oldiukten sonra ekrana gelmesini sagl-
yoruz. [filter] tagi ise, id'sini belirtti-
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gimiz karakterden baska, diger karak-
terleri eliyor. [message] taglar arasinda
ise, “speaker” degiskenine “unit” degeri-
ni atayarak, ekrana, karakterin resmi-
nin gelmesini sagliyoruz. “message” de-
giskenine ise, son sozleri yaziyoruz. Bu-
rasi, yerellestirilebilir bir duz metin a-
lani. [endlevell...[/endlevel] taglarini
ise, karakterin olumu, oyunu bitiriyorsa
belirtiyoruz. Eger olen kahramanlardan
biriyse, buradaki “result” degiskeni,
“defeat” degerini aliyor ve oyunu kaybe-
diyoruz. Olen karakter diisman ise,
“result” degiskeni, “victory” degerini a-
liyor ve son sozlerden sonra oyunu ka-
zanlyoruz.

Intro.cfg

Bu dosya da yine seferberliklerde olan
giris hikayesini yazan dosyadir. Bodos-
lamadan oyuna girecekseniz, olustur-
maniz gerekmiyor. Ancak yine de bir-
ka¢ resim olusturmak disinda zor bir
yani yok. Dosya sadece, [story]...
[/story] taglan ile onun alt tagi olan
[part] alt tagindan olusuyor. Kullanimai:

#textdomain wesnoth-bc
[story]
[part]
music=/sounds/bc.ogg
story=_“Hamit, kendi

halinde, borucu dikkaninda boru
alip satan, kendi halinde bir
vatandastir. Evden ise, isten eve
monoton bir hayati olan Hamit,
siradan bir genctir.”

background=/images/bcstoryl.png
[/part]

[part]
story=_ “Bir gin dikkana,
bir adam gelir. Kicik bir parca
boru Kkestirir. Hamit, boruyu
keser. Tartip fiyatini soyler.”

yasli

background=/images/bcdukkan.png
[/part]

[/story]

seklindedir. Burada da, istediginiz ka-
dar [part] olusturabilirsiniz. “story” de-
giskeni, altta yazacak olan hikayenin
metni olurken; “background” degiskeni
ise arkada gosterilecek olan resmi be-
lirtmektedir.

Sonsoz

Wesnoth'a Dalis yaz1 dizisinin bu bolu-
munde, seferberlik klasor ve dosya yer-
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lesimini bitirmis olduk. Sanirim pek cok
sey kafanizda netlesmistir. Eger, bura-
ya kadar yaziyla gelip de, “kendimi, illa
bu oyuna sokacagim” seklinde bogu-
sanlar varsa, onumuzdeki ay, bu kalan
Voltran'larla, oyunun en cetrefilli kism
olan, senaryo yazimina gececegiz. Ar-
dindan seferberligimizi test edecegiz.
Ek olarak da, kisaca, CampGen adli bir
Wesnoth seferberlik olusturucu uygula-
masini taniyacagiz.

Altinc1 yazi, yaz1 dizimizin son bolumu
olacak. Yani onumuzdeki sayida son bo-
limi yayinlayacagim. O zamana kadar
WML sizinle olsun.

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org




Hava kararmak uzere. En son 3 - 4 yil
once kosular yaptigim Temenyeri Parki'
ndayim. Park yine, yuruyus ve kosu ya-
pan insanlarla dolu. Yalniz, park olmasi
gereken yerde degil de, bir dagin zirve-

sinde. Gunes batiyor. “Artik eve gide-
yim” diye geciyor icimden. Dagdan asa-
g1, patika bir yoldan inmeye basliyorum.
Patika, bir sure sonra, bir ormana giri-
yor. Ilerlerken yoluma, képek - cakal
karisim1 yaratiklar cikmaya basliyor.
Sirtimdaki kilici c¢ikarip, gelen yaratik-
lan savusturarak, dagdan asagi inmeye
devam ediyorum.

Bir stire sonra, ormanda acik bir alana
kurulmus bir yerli koyune geliyorum.
Yerliler uzerime saldiriyorlar. Sayilari
kilic icin cok fazla. Kagmaya bashyo-
rum. Haliyle pesime dusuyorlar. Devasa
bir cukurun yanina gelince, yerliler du-

‘ruyorlar. Cukurun icinde dev bir goril

var. Goril, benimle ilgileniyor, ancak hic
de dusmanca davranmiyor. Yine de faz-
la yaklasmiyorum. Cukurun bir duvarin-
da iki tane ip merdiven var. Biri kucuk,
digeri devasa boyutlarda. Hemen, deva-
sa olan1 yuksekce bir yerden kesiyorum.
Artik goril beni izleyemez. Ama bunu
goren yerliler, yeniden pesime dusuyor-
lar. Ben onde yerliler arkada, cukurun
ust kismina vardigimiz zaman, asagida
birden kiyamet kopuyor. Nereden c¢ik-
tiklarin1 anlayamadigim birkac Protoss
Zealot, dev gorile saldinyorlar. Goril,
hayat1 icin savasmaya basliyor. Ise bak!
Goril yalniz degilmis. Birkac yesil su ya-
ratig1 benzeri yaratik da, Zealotlara ok
atmaya bashyorlar. Ama plasma kalkani
ve 1s1k hancerine sahip Zealotlar, bu
saldirilara bana misin bile demiyorlar.
Ben ve yerliler, asagidaki amansiz sava-
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Oyun Tanitimi: ShadowGrounds

s1 izlerken; aklimdan gecen son dusun-
ce “Hic sanslar1 yok. Zealotlar hepsini
oldurecekler.” oluyor.

Bu da ne miydi simdi? En son gordu-
gum riuya. Ruyalarin gelecege dair isa-
retler tasidigina inaniyor musunuz, bi-
lemem. Ama sanirim bu ruyayl yorum-
lamak kolay olsa gerek. Bu ruya, FRP
dozunu fazla kacirmis olmaya dalalettir.
Sanirnim, bir siire saga sola ates topu
atmaya ara versem iyi olacak. :-)

SmashTV oyu-

nunu bileniniz

var m1? Eger

1990'h yillarin

konsol oyunla-

rinl  bilmiyor-

muhte-

Mid-

way'in  bu il-

gin¢ oyununu

da bilmiyorsu-

nuz. Absurt

yaratiklari, da-

ha da absurt

silahlar kulla-

narak, bir televizyon programinda canh
yayinda, avladigimiz bir oyundu. Bu o-
yunu alip da Doom 3'un grafik ve at-

mosferi ile birlestirirseniz, Shadow
Grounds ortaya cikacaktir. Oyun, 3B
ustten gorunumlu grafige sahip bir
hepsini vur tarzi, aksiyon oyunu. Bu tip
bir oyun oynamayali ¢cok uzun zaman
olmustu.

Oyun, ticari lisansa sahip. Baslica GNU/
Linux oyun port firmasi olan, Linux
Game Publishing[1] dagitimiyla, biz
GNU/Linux oyuncularina ulastiriliyor.
insanligin, onlan gordigi andan beri
en buyuk hayalidir yildizlara ulasmak.
2050 yillan civarinda ise bu hayal, ya-
vas yavas gerceklige donusmeye basla-
di. Ik olarak Galileo tarafindan gorii-
len, Jupiter'in ucuncu wuydusu olan
Ganymede'de, IGTO teknoloji firmasi
tarafindan, bir insan kolonisi kurma
calismalar1 baslatilir. Gezegenin c¢ok
soguk ve karanlik olmasina ragmen, ca-
lismalar sonug¢ verir ve 2096 yilinda,
IGTO kolonisinde yasayan 8000 insan
vardir artik.

Wesley Tyler da, bu 8000 kisiden biri-
dir. IGTO'nun guvenlik uzmanlarindan
birisidir. Ancak baz seyler ters gider,
kazalar olur ve Tyler yanhs Kkisilere
yanlis sorular sorar. Bunun sonucunda
da Tyler'in ayagi kaydirilir. Olanlardan
Tyler suclanarak, Ganymede kolonisi-
nin uzaklarina surulur. Artik IGTO'nun
tamir ve bakim kisminda calisan bir
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teknisyendir. Gunleri siradan ve basit
gecmektedir. Sik sik olan elektrik sis-
temi arizasi, birgun yine tekrar eder.
Tyler ve iki ekip arkadasi, guc birimle-
rini kontrol etmek ve neyin yanlis git-
tigini bulmak icin jenerator unitelerine
giderler. Ancak bu sefer elektrik ariza-
sina neden olan SEY, Tyler ve ekibinin
boyunu biraz asmastir...

Kurulum

Oyun, DVD olarak geliyor. Calistirabil-
meniz icin gereken asgari sistem ozel-
likleri:

- Linux c¢ekirdegi 2.2 veya uzeri suri-
mu

- Glibc 2.1 veya uzeri surumu

- Xfree86 3.3.5 veya uzeri surumu

- 1.8 Ghz veya uzeri islemci

- 512 MB Ram ana bellek

- 256 MB OpenGL destekli 3B ekran
karta

- ALSA veya OSS uyumlu ses karti

- 850 MB bos disk alani

- DVDROM

Donanim ozellikleriniz yeterli ise, oyu-
nu Pardus 2009'da oynayabilmeniz icin
herhangi bir ek uygulama yuklemeniz
gerekmiyor.
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Kurulum icin DVDROM'unuzun baglan-
dig1 klasore gecerek, Shadowgrounds Li-
nux klasorundeki “setup.sh” dosyasini,
root olarak “sh setup.sh” komutu ile ca-
listinn.

Sonrasinda oyunun kendi kurulum ek-
rani geliyor. Kurulum ekrani standart
olarak; kurulum klasoru, kisa yol olus-
turulacaksa olusturulacak yer ve oyu-
nun kurulumu asamalarindan gecerek
oyunu kuruyor. Daha sonrasinda ise o-
yunu kurdugunuz klasore,

“chmod -R 777 /oyunu kurdugunuz yer"
komutuyla diger kullanicilarin kullani-
mi1 icin izinleri yapilandirin. Yoksa oyu-
nu calistirabilmek icin, her defasinda
root olmaniz gerekir. Oyunu kaldirmak
icinse, klasor altindaki “uninstall” dos-
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yasini ¢alistirmaniz yeterli.

Oyunu, kisa yol olusturduysaniz kisa
yoluna, olusturmadiysaniz kurdugunuz
klasor altindaki “launcher-bin” dosya-
sina tiklayarak calistirabilirsiniz.

ilk olarak karsiniza, ayrintili ayar yapa-
bileceginiz ayar ekrani gelecek. Bura-
da, dil, grafik, ses, fizik uygulamalar ve
coklu fare ve klavye ayarlarini yapilan-
darabilirsiniz. Tum ayarlar1 tamamladik-
tan sonra, “Play Shadowgrounds” diyerek
oyuna basliyoruz.

Oynanis

ELUWSROUNGS

b
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Ana meniu ekrani karisik degil. Ayrica
cok ayrintili ayarlar, oyunun baslatma
menusunden yapiliyor. “Continue” seci-
li oyuncu profilimizin, en son kayit etti-
gi noktadan oyuna baslamasini sagh-
yor. “New Game” haliyle yeni oyun. 3
zorluk seviyesinden birini seciyorsu-
nuz. Dogrusunu isterseniz, ben normal
ile zor arasinda pek bir fark goreme-
dim. “Load Game” secili oyuncu profili
icin herhangi bir gorevi yuklemeyi sag-
liyor. “Profiles” ise birden fazla oyuncu
profili olusturmanizi saghyor. Hepsinin
kayit slotlarn farkli oluyor. “Options”
kisminda ise yalnizca hareket, parlaklik
ve tus kombinasyonunu ayarlayabiliyor-
sunuz. Diger ayarlar, baslatici ekranin-
dalar.

Burada aciklayacagim sa-
dece “Free Camera” (Ser-
best Kamera) fonksiyonu
var. Varsayllan olarak bu
ozellik kapali oluyor. Bura-
da kamera, Tyler1 arka yu-
karidan takip ederken, fa-
re ile kamera acgisini degis-
tiriyoruz. Nisangahimiz
ise, surekli ekranin orta-
sinda sabit duruyor. Bu
cevreye bakinmak ve ile-
riyi gormeyi biraz zorlas-
tirirken, ates etmeyi olduk-
ca kolaylastiryor.




& pore

Eger serbest kameray1 acacak olursa-
niz, fare ile Tyler'r donduruyorsunuz.
Kamera sabit kaliyor. Nisan imleci de
ekranda serbestce dolasmaya basliyor
ve herhangi bir istikamete ates edebi-
liyorsunuz. “Alt” tusuna basili tutarak
fareyi hareket ettirdiginizde kamera
istikamet degistiriyor. Cevreye bakin-
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mak icin ideal ama ates etmeyi biraz
guclestiriyor.

Oyunda kayit olay1r yok. Oyun, gorevin
basinda kayit noktasi alarak, oyunu
kaydediyor. Her gorev ic¢in, 5 hakkiniz
var. Olduguniz takdirde guvenli bir
noktada yeniden canlaniyorsunuz. An-
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cak bir hakkimiz da gitmis oluyor. Tum
haklarinizi bitirirseniz, oyun bitiyor ve
yukleme yapmak zorunda kaliyorsunuz.
Bu da sizi gorevin en basina goturuyor.
Iyi ya da kotil bir uygulama oldugu, o-
yuncudan oyuncuya degisir; ancak, tan-
siyonu yuksek tutup, oyuncuyu biraz
daha dikkatli oynamaya iten bir unsur
oldugu su gotirmez.

Oyun ekranimiz da oldukc¢a basit. Sol
en altta hayat puanimizi gosteren gos-
tergemiz var. Onun uzerinde ise, el fe-
nerimizin bataryasini goriyoruz. Neyse
ki Shadow Grounds'da el feneri acik
oldugu sirada ates edebiliyoruz (Kulak-
larin cinlasin Doom 3. idSoftware, o ka-
dar teknolojik silahlara kusanmis bir
askere, gece gorus cihaz yerine, neden
basit bir el feneri vermistir? Ayrica o
asker, o feneri silaha monte edip de, fe-
ner yanikken ates etmeyi neden dusu-
nemez?). Batarya tukenince fenerimiz
de sonuyor. Ancak kullanmayinca kendi
kendine sarj oluyor. Aydinlik mekan-
larda ise, bu sarj, hizlaniyor. Fenerinizi
sarj etmeniz ic¢in, iyi aydinlanmis bir
kosede birkac¢ saniye beklemeniz yeter-
li.

Sag altta ise, elinizdeki silah1 ve cepha-
ne durumunu gosteren bir gosterge
var. Oyunda kullanacagimiz 10 farklh
silah mevcut. Bunlar:
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1- Tabanca: ilk buldugunuz silah. Oyu-
na silahsiz basliyorsunuz. Jenerator bi-
nasinda yaratiklarla ilk karsilastiginiz
zaman, el fenerinizi kullanin. Isiktan
kaciyorlar. Bu yuzden tabancay: bulana
kadar, fenere dikkat edin. Guc¢li mermi,
sarjor kapasite artirimi ve yavaslatma
guncellemeleri var. Cephanesi sinirsiz
olan tek silahiniz.

2- Otomatik Piyade Tiifegi: Seri ates
eden, otomatik piyade tufegi. Uzak he-
deflere ates icin en sik kullanacaginiz
silah. Radyoaktif mermi, sarjor kapasite
artirimi ve elektrik soku guncellemeleri
var.

3- Pompal1 Tufek: Bu tip oyunlarin
olmazsa olmazi. Yakin mesafe icin bi-
rebir. Igten patlamali mermi, sarjor
kapasite artirnmi ve burst (otomatik 3
atis) modu guncellemeleri var.

4- Alev Unitesi: Favorim. :-) Cevreniz
sarildign zaman, tek dostunuz. Ozel ya-
kit, depo kapasite artirimi ve alev tuza-
g1 guncellemeleri var. Alev tuzagi gun-
cellemesini yaptiginiz zaman, yere bir
miktar yakit dokerek, ufak bir kivilcim-
la bunlari harlatabiliyorsunuz.

5- Minigun: Doner tambural silah. U-
zakta kalabalik gruplara ates etmek i-
¢in birebir. Ama su gibi kursun harciyor

ve devreye girmesi biraz zaman aliyor.
Zirh delici mermi, hizli devir ve ucgayak
guncellemeleri var. Ucayak ile silahi sa-
bit hale getirebiliyorsunuz.

6- Bomba Atar: Oniiniizii acmak icin
birebir. Hele de suru gibi onunuzde bir
araya toplanmislarsa. Parca tesirli bom-
ba, hizli doldurucu ve zehirli gaz bom-
basi guncellemeleri var.

7- Roket Atar: Boyunuzdan buyuk ya-
ratiklari, boyunuza indirecek olan silah.
Ozellikle, oyunun baz1 kisimlarinda kar-
silasacaginiz, artik bolum sonu canava-
r gibi diyeyim, yaratiklar i¢cin agir ates
gucune ihtiya¢ duydugunuzda, hayatini-
71 kurtaracak. Ozel patlamali roket, la-
zer gudumu guncellemeleri var.

8- Nisanc1 Tifegi: Durbunla tufegi-
miz, uzak menzili ve tek atista indiren
mermileri ile oynamasi en zevkli silah.
Zirhli mermi ve sarjor kapasite artirimi
guncellemeleri var. Hedefi delip gecen
zirhli mermi, tek seferde birden fazla
dusmani vurabilir.

9- Lazer Tifegi: Yakin mesafede ol-
dukca etkili bir silah. Igne uclu lazer,
sarjor kapasite artirimi ve seri atim
guncellemeleri var.

10- Elektrik Tifegi: Bir, IGTO silah
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arastirma birimi prototipi olan elektrik
silahi, oyunun en guclu silahi. Kendi
kendine sarj olan silah, guncellenemi-
yor. Zaten herhangi bir guclendirmeye
gerek de yok.

Silah guclendirmelerini, olen yaratik-
lardan topladigimiz “Upgrade Parts”
(guncelleme parcalar) ile yapiyoruz.

“Enter” tusu ile silah guncelleme ekra-
nimiz1 acgiyoruz. Sol ustte, sahip oldu-
gumuz guncelleme parcalarn miktari
gorunuyor. Buradan silahimizi ve yapa-
bilecegimiz  gugcglendirmeyi secerek
“Ok” tusuna basiyoruz. Guclendirmenin
uzerine geldiginizde, asagidaki ekran-
da, guclendirmenin aciklamasi ve ne
kadar gluincelleme parcasi istedigini go-
rebiliyoruz.
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Tyler'in, ne yazik ki, Gordon Freeman'
1n levyesi ya da Doom 2'deki, adini hig-
bir zaman bilemedigim askerin efsane
motorlu testeresi gibi, bir yakin dovus
silahi yok. :-)

1x.0rg Top d ektronik Derg

Sol en ustte ise, hareket detektorumuz
var. Burada dusmanlarimizi ve gidece-
gimiz gorevin yerini gorebiliyoruz. Kir-
miz1 noktalar dusmani isaret ederken,
mavi dairesi ise, gorev yerini gosteri-
yor. Ancak detektor ekranindan bir nok-
tanin silinmesi, o dismanin artik orada
olmadigi anlamina gelmiyor. Sadece ha-
reket etmeyi kesmis olabilir. Burada ki-
pirdamayan dusmanlari goremezsiniz.

Gideceginiz yeri unutur ya da istikame-
ti sasinirsaniz, “Tab” tusu ile haritanizi
acabilirsiniz. Harita ekraninin solunda
da, yapmaniz gereken gorevleri okuya-
bilirsiniz.

Oyunda Doom 3'ten araklanmis sadece
grafik ve atmosfer degil. Ayn1 zamanda,
diger personelin PDA'larimi (dijital gun-
luklerini) ve bilgisayarlarini okuyabilir-
siniz. Ancak bunlarin, oyuna hicbir kat-
kis1 olmadig gibi, higbirinde ilging veya
ise yarar bir sey bulamayacaksiniz.

Sonsoz

ilk olarak, oyunda, hatalar fazla. Oyun,
zaman zaman herhangi bir konsol cik-
tis1 vermeden kapaniveriyor. Kayit olayi
da olmadigindan, bazen felaket bir can
sikintisi yapiyor. Hele de gorevin sonla-
rina yakinsaniz. Ara yukleme ekranla-
rinda da zaman zaman takilmalara yol
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aciyor. Hatalar cok sik tekrarlanmasa
da, tam yerine denk gelirse, insanin ca-
nin1 gercekten sikiyor.

Doom 3 tarzi grafikler ve atmosfer ger-
cekten detaylhi ve ozenli duzenlenmis.
Yaratiklarin tasarimi ve efektler ger-
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cekten cok guzel. Bu tip bir oyun icin,
yakin cekimde bile, detaylar hemen ka-
litesini belli ediyor. Sesler ve muzikler
de cok iyi. Silahlarin, yaratiklarin ve in-
sanlarin sesleri oldukca etkileyici. Mu-
zikler ise, belli yerlerde baslayip, bite-
cek sekilde oyuna vyerlestirilmis. Yani
bolum boyunca calan bir muzik yok.

Oyun icinde aksiyon hi¢ eksik olmuyor.
Sagdan, soldan hemen hemen her za-
man, bir taraflardan uzerinize yaratik-
lar athyor. Ancak oyunda korku unsuru
yok. Bir camin ardindan ya da arkaniz-
dan birden saldiran bir yaratik, birden
paniklemenize sebep olabiliyor. Ancak o
kadar. Daha fazlas1 yok. Oyun cizgisel
olarak monoton ilerliyor. Yani, hikayeye
pek bir etkiniz olmuyor. Aslinda bu o-
yun icin bir hikaye de gerekmiyor. Aksi-
yondan baska seyler arayan oyuncular
icin pek tatmin edici bir oyun degil. O-
yunda yaptiginiz tek sey; labirentlerde
dolanip, onunuze cikan yaratiklar vur-
mak.

Oyun boyunca pek cok yerde size eslik
eden yapay zeka karakterleri olacak.
Yani Doom serilerindeki yalnizhiqg,
Shadow Grounds'da hissetmeyeceksi-
niz. Ancak bu karakterler, zaman za-
man size zor anlar yasatabilecekler. O-
yunda, size cok yakin gidiyorlar ve git-
mek istediginiz yeri bloke edebiliyorlar.

Bir sure sonra yolunuzdan cekilseler
de, catisma aninda gitmek istediginiz
yeri kapatarak, olumunuze sebep olabi-
liyorlar. Neyse ki dost atesi unsuru, o-
yunda mevcut degil. Yani sizin mermi-
leriniz onlara, onlarin mermileri de size
degmiyor. Yani ortalik karistigi zaman,
onlarn vurmaktan cekinmenize gerek
yok.

Ustten goriniislii nisanci oyunlari, u-
zun zamandir -ozellikle de PC platfor-
munda- pek tutulmamisti. Ancak, Sha-
dow Grounds, bu ture bir sans daha ve-
rilmesini saglayabilecek bir oyun.

[1] http://www.linuxgamepublishing.com
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Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org




JANGO'DA

YONETIM PANELI
OZELLESTIRMELER?

Bu yazimizda, Django'da "admin.py", yani yonetim paneli 0-
zellestirmelerini gorecegiz. Olusturdugumuz bir uygulama-
da, hali hazirda gelen django yonetim sayfasini, "admin.py"
dosyamiz ile kisilestirebiliriz.

Ornek olarak, haber uygulamamizda ki "admin.py" dosyamizi
acip, nasil kisilestirme yapabilecegimize bir bakalim.

admin.py

# -*- coding: utf-8-*-

from hisarcoskun.haber.models import Haber

# models.py den veritabani bilgilerini cekiyorum
from django.contrib import admin

# Standart admin modulini yukliyoruz

class Haber Admin(admin.ModelAdmin):
# Haber sinifina ait bir Admin modeli olusturuyoruz

list display =('baslik', 'aciklama’,)
# Listelemede g6sterilecek basliklar

list filter =['tarih']
# Listelemede filtre olarak tarihi aliyoruz

date hierarchy = 'tarih'
# GUn siralamasi olarak tarihi aliyoruz. Sag panelde Date
Hierarchy adinda alan acip orada gunlik haftalik aylik ve
yi1llik olarak hiyerarsik siralama yapmamizi sadglar. Bazi
sablonlarda Ust kisimda olusturulur.

ordering = ('baslik"',)
# Siralamada basliga gore alfabetik olarak siralar

»»icindekilere déon««
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prepopulated fields = {'slug':('baslik"',)}
# Otomatik link olarak slug alanimizi basliga gdre otomatik
duzenler. tirkce karakterler ve 06zel karakterler yazilmaz ve
bosluk yerine "-" isareti kullanilir. 1Istenirse bu isaret
degistirilebilir.

list per page = 2
# Sayfa da gosterilecek kayit sayisi

search fields = ['baslik', 'aciklama']
# Arama yapilacagi zaman aranacak alanlar

class Media:
js =
'/static/js/textareas.js')
# Herhangi bir js ile gdrsellestirme yapilacaksa (ben Tiny MCE
editorli kullaniyorum.) Media adinda bir alt sinif olusturulup
yollari belirtilir.

('/static/js/tiny mce/tiny mce.js',

admin.site.register(Haber,Haber Admin)
# en sonda standart admin moduliine bu siniflar kaydedilir.

Degigtirilecek haber nesnesini segin

Date Hierarchy

1 Haberler 1 Filtrehe

Faym Tarihl duramana gére

Yukarida, kullandigimiz bir "admin.py" dosyasini yukledim. Bu
ayarlardan daha fazlasi da kullanilabilir, ancak kisilestirme
olarak gayet kullanish bir dosyadir. Isterseniz 1.2.1 versiyo-
nu icin

http://docs.djangoproject.com/en/1.2/ref/contrib/admin/

veya

http://morethanseven.net/2008/09/20/django-admin-options.html
adreslerinden daha fazla ayrintiya ulasabilirsiniz.

Muslu Yuksektepe
www.yazki.com
musluyuksektepe@gmail.com
muslu@pardus-linux.org
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Scilab dilinde kosullar ve donguleri de
kullanabiliriz. Programlama bilenler
¢ok fazla dongu kullaniyorlardir. Scilab
dilinde de donguler aynmidir. Bir dongu
disinda butun donguler butun program-
lama dillerinde var. Ancak select don-
gusu bazi programlama dillerinde var.

if kosulu
if dongusu bir kosul saglaniyorsa islem
yapmaya izin verir. Konsoldan editoru

acin:

-->editor()

Editore soyle bir betik yazarak if don-
gusunu kullanabiliriz:

if ( %t ) then
disp("Hello!")
end

Bu komut kosul dogru ise; “Hello!” ya-
zacak. st kosulu da dogru ve betigin
ciktisi soyle olacak:

Hello!

Kosul dogru olmadiginda alternatif is-
lemler de yaptirabiliriz. Ornegin, 2-1
kosulu icin bir islem yaptirdik. Ama 2<1
kosulu icin islem yapmayacak. Ancak
kosul dogru olmadiginda alternatif is-
lemler de yaptirabiliriz:

if ( %f ) then
disp("Hello!")
else
disp("Goodbye!")
end

Bu betigin ciktis1 soyle olacak:

Goodbye!
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select kosulu

select dongusu cok fazla if dongusu
kullanmamiz1 saglar. Ornegin bir degis-
kenin 1, 2, 3 kosullan icin islem yapti-
racagiz. 3 tane if dongusu yazacagimi-
za select dongusuyle kosullardan biri
icin islem yaptirabiliriz:

i=2

select i

case 1
disp("One")

case 2
disp("Two")

case 3
disp("Three")

else
disp("Other")

end

Bu betigin ciktis1 soyle olacak:

i

for kosulu

for dongusu istenen sayida tekrarlanan
islem yapmamizi saglar. Diger dongu-
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lerden biraz kullanimi zor olsa da cok
isimize yarayacaktir. 5 kere ekrana
“pardus-linux.org" yazdiran dongu su
sekildedir:
for i =1:5

disp("pardus-linux.org")
end
Bu betigin ¢iktis1 soyle olmali:
pardus-linux.org
pardus-linux.org
pardus-linux.org
pardus-linux.org

pardus-linux.org

Simdi de ekrana 1'den 5'e kadar sayila-
1 siralatan betigi yazalim:

for i=1:5
disp(i)
end

Bu betigin c¢iktisi sayilar1 bir arttirarak
islem yaptigindan islem yaptigi sayilari
yazacak. Yani sayillarn 1 arttirirken
ekrana sayiy1 yazacak.

5.

for dongusunde islemi yaparken sayiyi
kac aralikla siralatacagimizi da belir-
leyebiliriz. Bunun icin soyle bir komut
kullanmaliy1z:

fori=1:2:5
disp(i)

end

Bu betik 2 aralikla 1'den 5'e kadar sayi-
larin ¢iktisini verecek:

1.

5.
Sayilar geriye de saydirabiliriz:

for 1 = -1 1

5
disp(i)
end
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Bu betikle sayilar1 5'ten 1'e kadar say-
dirabiliriz:

1.

for dongusu belirli sayida islem yap-
mak icin kullanilir. Sayilan ileri ya da
geriye saydirdigimizda ayni sayida is-
lem yapariz ancak sayilari farkli bir se-
kilde sayidirabiliriz. Belirli sayida islem
yapmak degil de sadece sayilar saydir-
mak istiyorsak for dongusunu kullan-
mak yerine konsolda soyle bir komut
verebiliriz:

-->1 =5 : -1: 1

Bu komutun ciktisi su sekilde olmali:

while kosulu

while donglist bir mantiksal ifade dog-
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ruysa islem yapmamizi saglar. Editorde
soyle bir betik yazalim:

S 0

i 1

while (i =< 10)
S =5+ 1
i=1+1

end

Bu betik i, 10'dan kucukse islem yapa-
caktir. i her islemde 1 arttigindan, be-
lirli bir islemden sonra 10 sayisini1 gece-
cek. 10 sayisim1 gectikten sonra islem
yapillmayacak; program donguden ci-
kacak.

55.

11.
Bu betik, 1'den 10'a kadar sayilarin
toplamini yapar. Bu betik yerine konsol-
da soyle bir komutla da bu sayilar top-

layabiliriz:

-->sum(1l : 10)

Bu komut 1'den 55'e kadar olan sayilar:
toplayip 55 sonucunu vermeli:

ans =
55.

break ve continue deyimlerini de kullana-
biliriz. break komutunu bir donguyu bi-
tirmek icin kullaninz.

s =0
i=1
while ( %t )
if (1 > 10 ) then
break
end
S =5+ 1
i=1+1
end

i 10'dan buyukse dongu bitiyor. 1'den
10'a kadar sayilarin i'nin her degeri i-
¢in topluyor. i'nin degerlerini de ekrana
yaz1yor.

»»icindekilere dén««
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continue deyimini bir sonraki donguye
gitmek icin kullaniriz.

while( i<= 10)
if ( modulo ( i, 2))
i=1+1
continue
else
=S + 1
i=1+1
end
end

Eger i cift degilse toplamiyor.

»»icindekilere dén««

Onur Tuna
onur@pardus-linux.org




» Hakan Uygun kimdir? Kendinizi
tanitabilir misiniz?

1972 Istanbul dogumluyum. Anadolu U-
niversitesi Bilgisayar Programciligi ve
Istanbul Universitesi Bilim Tarihi bé-
lumlerinde 6grenim gordum. 1992 yilin-
dan beri sektorun gesitli alanlarinda ya-
zihm gelistiricisi olarak calistim. 1998
yilindan beri GNU/Linux ve ozgur yazi-
lim urunleri kullaniyorum. 2002’den bu
yana da Linux Kullanicilar1 Dernegi'nin
cesitli etkinlik ve organlarinda gorev a-
liyorum.

» Hobileriniz nelerdir? Ne tur mi-
zik dinler, nelerden hoslanirsiniz?

Bilgisayarlar sanirim en biiyilk hobim. -
Bunlarin disinda ciddi bir okurum. Mo-
torsiklet ve doga sporlari keyif alarak
yaptigim ugraslar. ,
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lanma fikri, beni bu dunyaya ceken sey
oldu.

» Hangi dagitimi kullaniyor-
sunuz? Sizin kullaniminiz
goz oniunde bulundurul-

dugunda diger dagitim-
lara gore artis1 sizce
nedir?

Isimle ilgili en uygun
dagitim hangisi ise
o dagitimi kullan-
may1 tercih edi-

yorum.
Ozellikle
o PN kurumsal
. musterile-
rimizde sunucu ortamla-
rinda RedHat ve Ubuntu
kullaniyoruz. Kisisel ma-
saustumdeyse  Pardus
kullaniyorum.

» Hangi masasustu
ortamini daha cok
tercih ediyorsunuz?
Baslica sebepleri
nelerdir?

KDE'yi tercih ediyo-
rum. Bunun en o-

nemli nedeniyse kendimi bu masaustu
ortaminda daha rahat hissediyor ol-
mam.

» Siirekli Ozgiir Yazihm deyip du-
ruyoruz, ancak tamamen ozgiur olan
dagitimlara baktigimizda sayis1 iki
elin parmaklarn ile sayilabilecek ka-
dar. Tamamen ozgur bir yazilim
dunyasina sizce c¢cok mu uzagiz?
Tam anlamiyla ozgurlugu elde ede-
bilmek icin sizce neler yapilmali?

Ne yazik ki kisa surede tamamen 0z-
gur bir yazilim dunyasindan oldukca
uzak durumdayiz. Bu noktaya yaklas-
mak icin yapilabilecek en onemli seyin
teknolojiyi uretmek ve oncu olmak ge-
rektigini dustuniyorum. Tabii ki bu he-
def icin mevcut 0zgur yazilimlarin tani-
tilmas1 ve yayginlastirilmasi da buyuk
onem tasiyor.

» Aktif olarak gorev aldiginiz bir
GNU/Linux projesi var mi1?

Pardus projesine son donemlerde cok
etkin olamasam da elimden geldigince
destek veriyorum.

»»icindekilere don««

» LKD'nin son genel kurulu sonrasi
yonetim kurulu baskan secildiniz.
Bir onceki LKD baskani olan Doruk
Fisek'e sordugumuz soruyu size de
yoneltmek isteriz: Nasil bir duygu?

Bu tabii ki onemli bir gorev fakat der-
negimizin yapis1 dusunuldiginde be-
nim agimdan degisen pek bir sey olma-
di. Karar alma surecimiz ve yonetim i-
cinde gorev paylasimimiz acik bir su-
reg.

» Bir GNU/Linux kullanicisi1 nicin
LKD'ye uye olmali? LKD tuyelere, -
yeler LKD'ye neler kazandirabilir?

Oncelikle belirtmek lazim, bir dernek
uyelerinden olusur. Dernegin uyelere
kazandiracag: sey uyelerin birlikte ne-
ler yapabildigiyle orantilidir. Burdan
yola cikarak bir GNU/Linux kullanicisi
ve genel olarak ozgur yazilim kullani-
cilar1 ve ureticileri, LKD'ye uye olarak
birey olarak yapanin ¢ok zor oldugu is-
leri hep birlikte yapabilme olanag: elde
edeceklerdir. Bunlarin basinda da ulke-
mizde 6zgur yazilimin kullaniminin yay-
ginlastirilmasi icin yapilabilecek calis-
malar oldugunu dusiniyorum.
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» Oniimiizdeki donem boyunca LKD
olarak ne tur etkinlikler yapmayi
dusunuyorsunuz? Hali hazirda bir
planlamaniz var mi1?

Yaz donemi genel olarak etkinlikler aci-
sindan zayif olan bir donem fakat, son-
baharla birlikte Istanbul ve Ankara bas-
ta olmak lzere bir cok sehirde cesitli
etkinlikler icin hazirliklarimiz suruyor.
Zaman ve programlar netlestikce duyu-
rular yapilacaktir.

» Dernek uyelerinizden Emre Eryil-
maz'in hazirlamis oldugu Tuxweet
adl1 hizmetin LKD catis1 altindan
hizmet vermesi konusunda dusun-
celeriniz nelerdir? Tuxweet sizce
olmasi gerektigi gibi mi ilerliyor?

Sosyal aglarin baskin olarak ortaya cik-
tig1 su gunlerde bu hizmetin acilmasi-
nin faydali oldugunu disiiniiyorum. Ol-
mas1 gerektigi gibi ilerleyip ilerlemedi-
gini ise zaman gosterecek :)

1
|

»»icindekilere don««

» 2004 yili Ozgur Yazilim ve Acik
Kaynak Gunlerinde konuklariniz
arasinda bulunan Richard M.
Stallman soyle diyor: “Ozgiir Yazi-
Ihim teknik bir mevzudur. Fakat Oz-
gur Yazilimin konusu teknik bir ko-
nu degil, sosyal, etiksel ve politik
bir konudur.” Gercekten de oyle mi-
dir? LKD bu konuya nasil bakiyor?

Kisisel gorusum Stallman'in hakl oldu-
gudur. LKD bir bilisim STK's1 olarak
Turkiye bilisim politikalarinin belirlen-
mesi siirecinde Ozgiir Yazihm ve Acgik
Standartlarin uygulanmasi acisindan
etkin rol almaya calismaktadir. Onii-
miuzdeki donemde bu konularda cok
daha yetkin ve etkin olacagimiza inani-
yorum.

» LKD'nin 1 Mayis'ta kortejde oldu-
gunu gordiik. Bu fikir nereden cik-
t1? Nicin ve nasil boyle bir girisim-
de bulundunuz?

Uyelerimizin talebiyle olustu. Uyeleri-
mizin onemli bir kismi bilisim calisam
ve boyle bir ginde yasal olan haklar-
miz1 kullanmak ve ozgurluk talepleri-
mizi dile getirmek hepimizin hakki.
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» LKD'nin Internet sansiirlerine
kars1 genel tutumu tam olarak ne-
dir?

LKD ozgur yazilimi savunan bir dernek
olarak Internet'in de 6zgur olarak kul-
lanilmasi gerektigini savunmaktadir. Bu
konuda son gunlerde olusturulan San-
sure Karsi Ortak Platform'da kurum o-
larak yer almaktayiz. Bu platformun ih-
tiyag duydugu web, sunucu v.b. teknik
destegi saglamaktayiz.

» Birkac ay once, bizi de barindiran
Likya adli bir topluluk sunucusu ac-
timiz. Buradaki temel amac neydi?

Turkiye'deki ozgur yazilim topluluklari-
nin gelisimini desteklemek ve gucumuz
dogrultusunda bu topluluklarin ihti-
yaclarimi karsilamak.

» Pardus'u ilk duydugunuzda hak-
kinda ne dusunmiustiuniiz, simdi ne
dusunuyorsunuz?

Ik duydugumda Turkiye icin 6zgir ya-
zilim adina olumlu bir adim olarak gor-
mustim. Su anda ise Turkiye'deki en
buyuk ve basarili ozgur yazilim projesi
oldugunu, onumiuzdeki yillarda ozgur
yazilimin Turkiye'de yayginlasmas: a-

cisindan en onemli etkenlerden biri ol-
dugunu distuniuyorum.

» Pardus goruldiugu uzere KDE'yi
temel alan bir dagitim ve Pardus
Proje Yoneticisi Erkan Tekman'in
bir roportajda belirtmis oldugu se-
kilde, Pardus'un amaci KDE'yi en
iyi kullanan dagitim olmak. Bu
yaklasimi nasil degerlendiriyorsu-
nuz?

Bir KDE kullanicis: olarak bu hedeften
oldukca memnunum :)

» Sizce Pardus'un diger dagitimla-
ra gore iyi ya da kotu oldugu yan-
lar nelerdir?

Bana gore diger dagitimlara gore hem
olumlu hem de olumsuz yani, yerel bir
dagitim olmasi. Yerelligin disina cik-
ma konusunda onemli ¢alismalar oldu-
gunu biliyorum ve umarim bu hedefte
basarili olunacaktir.

» Pardus'un kullanici kitlesini na-
sil goruyorsunuz ve kullanici kit-
lesinden neler bekliyorsunuz?

Su anda gozlemleyebildigim kadariyla

»»icindekilere don««

Pardus kullanici kitlesi degisim halinde.
Bundan birka¢ yil once sadece teknik
becerisi olan kullanicilar varken su an-
da siradan kullanicilar da kazanilmaya
baslandi. Projenin yayginlasmasiyla bir-
likte hedeflenen bilgisayar okur-yazari
herkesin kullanmay1 diusiinecegi bir da-
gitim olacagini disiniyorum.
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» Ubuntu'nun son surumiiyle birlik-
te birtakim radikal degisikliklere
gitmesini nasil degerlendiriyorsu-
nuz?

Cok fazla fikir sahibi olmadigim bir ko-
nu. Dolayisi ile yorum yapamayacagim.

» Bulut bilisim (cloud computing)
hakkinda ne dusunuyorsunuz?

Gelecekte hayatimizin ¢ok daha onemli
bir kismin1 kaplayacak. Is diinyas: igin
buyuk onem tasimakla birlikte ozellikle
ozgur yazilim havuzlarini kullanima
sunmasi ile son kullanicilarinda cesitli
hizmet ve teknik olanaklari cok ucuza
kullanabilecekleri ortamlar saglayaca-
gini inaniyorum.

» Sizce bu aralar donen “Mono bir
hastalik m1?” sorusunun cevabi ne-
dir?

Acikcasi fikir sahibi olmadigim bir konu
dolayisiyla yorum yapmam dogru ol-
mayacaktir.

» Okurlarimiza son olarak soylemek
istediginiz birsey var m?

Birlikten kuvvet dogar. Bireysel cabala-
rimiz1 bir topluluk catisinda gercekles-
tirdiginizde; daha fazla etkili olabilir,
daha fazla ses getirebilir ve amacimiza
daha cok ulasabiliriz. Dolayisiyla sade-
ce kullanici degil topuluklara iye ola-
him...

»»icindekilere don««

» Zamaninizl bize ayirdigimiz icin
tesekkur ediyoruz, Tekir'e
sevgiler...




PARDUS

PARDUS-LINUX.ORG
VE OZGUR OLU UMLAR

Pardus Projesi, 2003 yazinda Basbakan-
likta yapilan bir toplanti sonucunda
basladi. Detaylar1 tam olarak bilinme-

mekle birlikte, o toplantida TUBITAK'
tan boyle bir projenin yapilabilinirligi-

nin arastirilmasi istendi. Bu bir cerce-
venin cizilmesini de dogal olarak iceri-
yordu. Bunda, ulusal guvenlik acisin-
dan, ulusal bir isletim sisteminin onemi
one cikiyor. Yakin tarihte, 1. Korfez Sa-
vasinda, Irak tanklarinin hareketsiz ha-
le getirilmesi ¢cok onemli bir ornek. Gu-
venlik baglantili islerde, yabanci kay-
nakli donanim ve yazilim sistemlerine
kusku ile bakmak dogaldir. Bu nedenle,
ulkenin kritik sistemlerinde iginde ca-
sus yazilimlarin olmadigi, givenli ve
guvenilir sistemlerin kullaniyor olmasi
hayati onemdedir. Bunu uretmenin en
emin, guvenilir ve ucuz yolu ise Ozgiir
Yazilimlardan gectigi aciktir. Dolayisiy-
la, 2003 yilind1 baslatilan proje ozgur

yazilim dunyasini temel almasi kacinil-
mazdi. Nitekim, acik kaynak temelli bir
ulusal dagitim projesi basladi. Projenin
kod ad1 ise ULUDAG = ULUsal DAGitim
oldu. Dogaldir ki, acik kaynak temelli
ulusal isletim sistemi projesi, devletin
kritik uygulamalarn disinda da cok o-
nemli. Boyle bir proje, en basta onemli
bir tasarruf saglayacaktir. Ozgur yaz-
lim projeleri pek ¢ok ticari yazilimin ye-
rini alabilecektir. Acik kaynak temelli
yazilimlar, 6grenciler i¢cin genis bir or-
nek yazilim deposu ve sinirsiz bir deney
ortami saglamaktadir. Bunun ise, bili-
simci yetistirmekte ¢cok 6nemli oldugu-
nu diisiinityorum. Ozellikle bu kendi i-
cinde uyumlu bir ulusal plan kapsamin-
da yapildig1 zaman, ¢ok olumlu sonucla-
ra varllacaktir. Ulkedeki bilisim sekto-
runun gelisiminde, oOzgur yazilimlarin
¢ok olumlu bir katkisi olabileceginde
sanirim hepimiz hemfikiriz. Bu ancak

»»icindekilere déon««

kapsamh bir plan ile olabilir.

Ozgiir Yazilim diinyas: bu projenin var-
ligindan inet-tr'03 de haberdar oldu.
Serdar Koylu kardesimiz, projenin var-
lig1 ve olasi sonucglar1 konusunda konfe-
ranstaki ozgur yazilim temsilcilerini ha-
berdar etti. Uludag projesi 2004 suba-
tinda KTU'de yapilan AB'04 sirasinda
informal olarak gorucuye  cikt.
uludag.org.tr adresi o gunlerde faaliyete
gecti. Proje ekibi ilk bilgilendirme ve
arayislarini o sirada yapti. Mayis ayin-
da Ankara'da yapilan 2004 Linux Senli-
ginde, Uludag Projesi Ozgir Yazilim
dunyasi ile resmen tanisti. Konferansin
ilk gint “Uludag Ulusal Dagitim Proje-
si” adiyla, proje ekibi temsilcilerinden
olusan bir panel yapildi. O ana kadar
cizilen yol haritasi anlatildi ve projede
calisacak gelistirici gereksinimi anlatil-
di. Bu noktada ortaya cikacak urunun




¥
dF Pardus eDerqi : Pardus-Linux.Org Toplulugu Elektronik Dergisi

Pardus, Pardus-Linux.Org ve Ozgiir Olusumlar

lisansi belli degildi. Bu nedenle o6zgur
yazilim projesi projeye sicak bakmasina
ragmen, Ozgur yazilim camias1 uzak
durdu. Pardus'la Turk kullanicisin ta-
nismasl ise 2005 subatinda oldu. Bill
Gates Ankara'y: ziyaret ediyordu o sira-
lar. Basbakanimiz, “biz kaynagini bil-
medigimiz yazilima givenmeyiz” anla-
minda sozler de soyledi, ama sadece
s6z soyledi. Gaziantep Universitesinde
yapilan Akademik Bilisim sirasinda ca-
lisan CD 1.0 cikt1 ortaya. Pardus adi o
zaman ortaya cikti. Medya Pardus'un
varligini o zaman ogrendi.

Uludag Projesi basladiginda ortaya c¢i-
kacak uruinin hangi lisansla dagtilacagi
belli degildi. Lisans durumu netlesene
kadar ozgur yazilim dinyas1 Uludag ya
da Ulusal Dagitim veya Ulusal Isletim
Sistemi fikrine sicak bakmakla, proje-
ye aktif katki vermek konusunda ikir-
cikliydi. Dogru hatirliyorsam, Pardus
kurulan CD'nin ortaya ¢iktig1 siralarda,
TUBITAK yonetimi Pardus'un GPL li-
sansina tabi olacagini duyurdu. Ondan
sonra ozgur Yyazilim camiasi Pardus
projesine tam destek verdi.

Ozgiir Yazihm Camiasinin Pardus'a des-
tegi bir kac sekilde oldu. Bazilar dog-
rudan tam zamanli Pardus calisani ol-

du. Tum zamanini ve becerisini Par-
dus'un gelismesine ayirdi. Bazilar da

yar1 zamanl gelistirici... Gonullu ola-
rak vakti elverdigi kadar Pardus'a des-
tek oldular. Bu yazilimlan gelistirmek-
ten, dokumantasyon hazirlamaya, soru-
lara cevap vermeye kadar genis bir yel-
pazede oldu. Bunlarin bir miktan
dogrudan Pardus orgiitsel yapisinin et-
rafinda gelisti. Ticari bir yapinin cekir-
degini yonettigi “Ozgiirliik icin” bu du-
rumda. Ama, bunun disinda gonullu ya-
pilarda var.

Bunlarin arasinda Pardus-Linux.Org'un
etrafinda olusan grup one cikiyor. Bu
adres etrafinda olusan Pardus Kullani-
cilar1 daha sonra PKD'yi - Pardus Kul-
lanicilar1 Dernegini - kurdu. Pardus-
Linux.Org grubunun 2005'te baslayan
forumlar1 var. Bu forumlara bu surede
yaklasik 14000 uyeye hizmet etmis, 19
bin bashkta toplam 145 bin mesaj gec-
mis. Buna  surekli  sohbet.pardus-
linux.org'da canh desteki eklemek la-
zim. Grubun gezegeninde 40 yurttas
var. Kapsamli bir wiki soz konusu. Ya-
zihim gelistirmeden, oyunlara, sistem
yonetiminden, sunucu servislerine, do-
nanimdan, uygulamalara pek konusun
derinlemesine dokumente edilmis du-
rumda. Pardus-Linux.Org grubu bunun
otesinde kendi deposuna da paket ha-
zirhiyor. Giincel dagitimlar icin gecerli,
40 yazilimin farkli surumleri su anda
depoda. Bunlarin yaninda haziranda

»»icindekilere déon««

20 say1 cikis kapsaml bir e-dergi var.
Dogrusu, gonulli bir grup ozverili bir
sekilde Pardus ve bu yolla Turkiye Oz-
gur Yazilim Camiasina onemli katkilar
yapiyor. Ellerinize saglik arkadaslar.

Ozgir yazilim dinyas: Pardus'tan iba-
ret degil dogal olarak. Pardus'un Tur-
kiye ozgur yazilim diunyasinda konumu
nedir? Ben bunu “esitler arasinda 1.”
olarak nitelemek istiyorum. Tum ozgur
yazilim projeleri ve Linux dagitimlar
bizim icin onemlidir; kategorik olarak
onlara esit uzaklikta durmak isteriz. Bu
Pardus'a biraz daha fazla destek olma-
miza, kisi olarak, engel olmaz. Bu top-
raklarda uretilmesi, dostlarnmizin, ar-
kadaslarimizin katkilar ile yapilmis ol-
masinin bilgisayar kullanicis1 uzerinde
olumlu bir etkisi oluyor. Ben PKD'nin
de uyesiyim. Pardus kullaniyorum. A-
ma, diger dagitimlarin kurulu oldugu
makinalar var. Derslerde onlarida gos-
teriyoruz.

Pardus'un gelismesinde onemli gordu-
gum bir proje ise Avukatlar icin Pardus
idi. Pardus'un Avukatlar icin uyarlan-
mas1 olarak dusunmek lazim. Aslinda
Avukatlarin isine yaracak bazi paketle-
rin eklenmesi seklinde gelisti. Bu diger
meslek gruplari, pazar bolumleri icin
Pardus'un onemli bir sekilde yeniden
duzenlenmesi de olabilir. Bir sehirde,
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bir organize sanayi bolgesinde ihtiyaca
gore bir Pardus turevi gelistirilebilinir.
Bu ticari bir yapiyla da desteklenebilir.
Dagitim gelistiricileri ve ekosistemdeki
olusumlar bir cerceve sunarlar, bunu
kiucuk firmalar bir ticari urune donus-
turebilirler. Bunda yanlis bir sey yok.

Bununda otesinde ulkemizde Pardus di-
s1 dagitimlar destekleyen pek ¢ok grup
var. Bunlarin hepsine tesekkur etmek
isterim. Tuxweet.linux.org.tr de bu tur
gruplarin listesini vermek istiyorum:
Arch, CentOs, Debian, Fedora, Gentoo,
Mint, OpenSuse, Mandriva, Pclinuxos,
Slax, Slackware, Truva, Puppy, Saba-
yon, Ubuntu dagitimlar;; eniXma ,
Root e-dergileri; KDE, Gnome, Firefox,
PHP, Python, Zsh, Android, Drupal,
Chromium, GIMP, Awesome, Compiz-
Fuison gibi yazilimlara destek gruplar
var. Tabii ki bunlar disinda orgutlu oz-
gur yazilhim gonulluleri var, yerellestir-
me ekipleri gibi. Bunlar Ozgiir yazihm
diunyasinin zenginlikleri. El birligi ile

Ozgiir bir Tiirkiye ve Ozgir bir diinya
dogru adim atmaya devam edecegiz.

Emegi gecen herkese kendi adima c¢ok
tesekkir ederim.

»»icindekilere déon««

Mustafa Akgul
akgul@bilkent.edu.tr




OZGUR YAZILIM

Giris

Yazilarimi takip edenler daha once ben-
zer baslikla bir makalemin oldugunu a-
nimsayacaklardir. Bu makale de benzer
baslikli ve ayni konuyu; rekabet; Ozgiir
Yazilim ve olusumu, orgutlenmeleri,
GNU/Linux dagitimlari, donanim tureti-
cileri, rakipler, i¢ ve dis cevre engelleri
acisindan kapsaml bir sekilde ele alma
gayretinde olacak. Zaten konunun de-
tayl1 kapsamini gorduguniz beyin ha-
ritas1 kapsamli bir sekilde gostermekte.
Ufak animsatma olarak bir onceki «Ser-
best Piyasa Masali ve Ozgiir Yazilimlar»
makalesi kapitalist sistemin adeta putu
olan serbest piyasa ve liberal ekonomiyi
elestirirken rekabet kavraminin sadece
egemen ekonomiler icin gecerli oldugu-
nu ve rakibini yutmak icin kullanildigini
anlatmis, baslikla alakasiz gorunmesine
karsin Ozgiir Yazilim iizerine yansila-
malarim1 anlatmistik. Ozellikle de kay-

EVRESEL ILISKILER

nak kodu kapal1 olun ve Ozgiir Yazilima
dusman tekel isletim firmalarinin nasil
donanim ureticilerine ve teknoloji zincir
magazalarina baski yaptigini ornekleri
ile anlattik.

Merakli okur makaleye eski sayilar ta-
rayarak ulasacak, daha evvel okuyan
ise bir cirpida aklina getirecektir.

Bilgisayarlarin Evrimi

Ilk bilgisayarlar degil odalan yiizlerce
metrekare alanlarn dolduruken bugun
cebimize sigmakta ve hatta casus film-
lerinde gordugumiuz gibi kol saatlerine
bile girdi. Peki, bilgisayarlarin sadece
boyutumu degisti? Islevlerinde hic mi
farklihlk olmadi? AR-GE faaliyetlerinin
artmasi ve egitim kalite ve seviyesinin
yukselmesi teknolojinin son 50 yilda
hizla carpan etkisiyle gelismesine ve bu

da bilgisayarlarin buyuk bir hizla iyiye
dogru yol almasina yol acti. Gelisen bil-
gisayarlarda kendisini gelistiren tekno-
lojiye katki yapmaya basladi ve bu geli-
sim dairesi hala sur git devam etmekte.

Ote yandan donanimlarin kii¢iilmesi, e-
nerji tuketiminin, ¢evreciligin ve yasam
seklinin de degismesi bilgisayarlarin
kiiculmesinde etkendir. Sekli degisen
bilgisayarlarin gunumuzde islevleri de
degismistir. Ilk bilgisayarlar daha cok
savunma ve askeri amach kullanilirken
(havacilik, muhendislik, uzay arastir-
malar1 ve bilimsel hesaplamalar gibi)
kucgulmeleri ve ticari bir mal olarak pi-
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yasa oyuncularinca kesfedilmeleriyle
once firmalara ve tabiri caiz ise o0zel
sektore sonra da evlere kadar girmistir.

Onceleri bir is makinesi olan ve katma
deger yaratan bilgisayarlarin kiigilmesi
ve evlere kadar girmesi ile kullanim a-
mac1 da degismeye baslamistir. Ozellik-
le de internete ve bilgisayarlara erisi-
min maliyetinin azalmasi ve internetin
1990'h yillarda yayginlasip cesitli servis
ve hizmetlerin artik insanlar icin vazge-
cilmez hale gelmesiyle bilgisayarlarin
kullanim alani birincil olarak kisisel ya-
sama kaymigstir.

Bugun etrafimiz bilgisayarla cevirili ve
onlar tarafindan yonetiliyor. Attigimiz
adimdan gunluk planlarimiza, islerimi-
ze kadar her sey kuskusuz bilgisayarla-
rin kontrolu altinda.

Bilgisayar Denilince...

Bilgisayar denilince akla kasa, ekran,
klavye fare gelmesin; bir butun olarak
bilgisayar1 var eden icgindeki isletim
sistemidir. Neticede yazilim olmaksizin
donanim sadece elektrik akimi alan bir-
lesimden oteye gecemez. Unutmayin ki,
¢ogu insan donanimi eskidigi icin de-
gistirmez: yazilim donanima gore ileri
seviyeye eristigi icin verdigi islem tep-

kisinin ge¢ kalmasindan dolay1 donanim
degistirilir. Bu durumu en ¢ok Micro-
soft urunlerinde kullanicilarinin “sistem
kasiliyor, acilis1 cok yavas, donup duru-
yor...” demelerinden bilmekteyiz ki, bu-
gin Ozgiir Yazilim kullanan cogu kulla-
nici da bu durumu evvelden yasamistir.

Bilgisayari olusturan iki unsur yazilim
ve donanimdir. Bugun bilisim piyasasi-
na hukmeden yazilim ureticileri olmasi-
na karsin ¢ogu zaman donanim uretici-
lerinin de dumeni ele aldig1 gorulmek-
tedir. Ancak yazilimin donanima uymasi
degil donanimin yazilima uygunluk gos-
termesinin gizli kanun oldugu bilisim
dunyasinda her iki alanda birbirini
kollamak zorundadir.

Ornek mi? INTEL'in Atom islemcileri
bilgisayar dunyasinda yepyeni bir atihim
baslatti. Kisaca Microsoft Windows 7 u-
rununu piyasaya surdukten sonra kade-
meli olarak Windows XP i¢i destegin si-
nirlandirilarak azaltilip kaldirilacagini
belirtmesine karsin kisa surede Win-
dows 7 urununun islemcisi, hafizas: di-
ger donanimlarinin kiigik govdesinde
sinirli hizmet veren NetBooklarda calis-
mayacagl anlasildi. Bu yuzdendir ki
Windows XP urununun budanmis, kusa
cevirilmis -sozde optimuma indirgen-
mis- hali bu urunlere konuldu ve bir ne-
vi hasta adama serum baglanarak omru

uzatildi.

Bir diger ornek ise AMD'nin 64 Bit tek-
nolojisini piyasaya surmesidir ki, bu
hamleye Microsoft cephesinin cevabi
Ozgiir Yazihim diinyasina ve GNU/Linux
dagitimlarina nazaran daha gec olmus-
tur. Cunkt AMD urununu tanittiktan ki-
sa bir sure sonra kimi GNU/Linux dagi-
timlarn 64 Bit islemci uyumlu Linux Ce--
kirdegine sahip kurulum kaliplarini in-
sa ettiklerini duyurdu.

Yazilimlardan yana ornek verirsek; bu
cok olacaktir; belirli seviye ekran kart-
larin1 desteklemeyen oyunlar, islemci
begenmeyen uygulamalar...

Kisaca bilgisayarlar isletim sistemenin,
islemcisinin, anakartinin, ethernet yon-
gasinin, kasasinin ve daha binlerce par-
casinin ureticisiyle bir butundur. Bu bu-
tunluk ise urunun satilmasi ve kar don-
gusunun surekliligi icin saglanmakta-
dir. Acikcasi bu cgerceve icinde insani,
bilimi ve insanlig1 nereye koyabilecegi-
miz bir yer yok. Neticede kapitalist sis-
tem insana, bilime, dogaya ve akla ge-
lebilecek her seye satilacak ve kar ge-
tirecek urun gozuyle bakmaktadir. Karl
Marx'in su sozu durumu aciklamaya ye-
tecektir: “Kapitalizm golgesini satama-
dig1 agaci keser.”
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Ancak surasi kesin: Ozgur Yazilim kar
amaci gutmeyen devasa bir orgutlen-
medir. Bu cikarsamaya nereden vardi-
gimiz1 ise sanirim isten geldikten sonra
GNOME masaustu yoOneticisinin Turk-
celestirme calismasina bakmak, bir uy-
gulamanin hatalarini raporlamak, kimi
sunucularin kapanmamasi icin ya da
guvenlik lisansi, belgesi almasi icin ku-
¢uk de olsa bagis yapmamizdan, bir
dagitimda olmayan bir uygulamay: pa-
ketlemeye calismamizdan, kurulum,
kullanim ve nasil belgeleri hazirlama-
miz aciklamaya yeter.

Ozgiir Yazihm gonillilerinin bunca ca-
lismalarinin tek amaci bilinirligine yay-
ginlasmasi ve pazar payinin buyutulme-
sidir. Ancak ana amaci kar etmek olan
kaynak kodu kapali ve yazilimlarin oz-
gurligine disman olan yazilim ureti-
cileri bu amaci surekli olarak baltalaya-
caklardir, sureci ve urunleri kotuleye-
ceklerdir. Ozgiir Yazilim ve isletim sis-
temleri, yani GNU/Linux dagitimlarinin
aciklar yok mu? Elbette var ama bu a-
ciklarin yasam omru ortalama bir gun-
dur; hatta daha kisa. Cunku gonulluler
ar1 gibi calisirlar: hata bildirir, hatalarin
¢ozumu igin fikir uretir ve ¢ozerler!

Taraflar: Rakipler, Devlet, Kullani-
cilar, Donanim ureticileri

Yiikselelen piyasada artik Ozgiir Yazilim
gorulmeyecek denli buyumekte. Bu bu-
yume olumlu ve hiz kesmeksizin sur-
mekte. Din Ozgur Yazilimlar, felsefe-
sini ve GNU/Linux dagitimlar dikkate
almayip onem vermeyenler bugun pa-
zar payinin kicukte olsa diger tarafa
gecmesi icin onlemler almaya baslamis-
far.

Ornegin bu yeni cesur diinyanin varligi-
na inanan kimi cesur isletmeler sirket
ici haberlesme, e-posta trafigi, belge
olusturma ve arsivleme, resim isleme
ve saklama, goruntuleme, sunucu hiz-
metleri, veritabani, musteri iliskileri,
stok yonetimi, insan kaynaklar1 yoneti-
mi, muhasebe-finans... gibi hayati o-
nemdeki islerini “go¢ korkusu” yuzun-
den de olsa kaynak kodu kapal1 ve yaa-
zilimlarin ozgurligune disman firma-
larin isletim sistemlerini taban olarak
kullanarak yapmakta. Zaten onemli o-
lan Ozgur Yazilima goc¢ olaymmn salikh
bir sekilde tamamlanmasi. Burada go-
nullulere de onemli pay dusmektedir.

Devletin bu piyasaya dogrudan etkisi
ise;

»gerek egitim sisteminin yapisinin laik,
bilimsel, sorgulayici ve arastirmaya yo-

nelik olmas1 ve bu yapinin desteklen-
mesi,

»gerek bir egitim ve ogretim araci ola-
rak bilgisayarlarda kullanilacak isletim
sistemi ve yazilimlarin turunun belir-
lenmesi ve kar amaci guden firmalarin
isguzar tutumlarina birakilmamas;,

»Ozgilr Yazilim ve isletim sistem-
leri
»GNU/Linux dagitimlari
»Yazilimlar

»Kaynak kodu kapal
»Isletim sistemleri
»Yazilimlar
» Qzgir ve d6zgir ol-
mayan

»gerekse mali ve yasal olarak gerekli
destegin ve kadronun temin edilmesi
son derece onemlidir.[1]

Cunku piyasanin serbestliginde devle-
tin agirhginin olmamasi1 demek piyasa-
nin insan yarar ve cikarlarindan cok
isletmenin yarar ve cikarlarina; karina;
hizmet edecegi aciktir. iki 6rnek bu ko-
nuda yeterlidir sanirim: Birincisi dene-
timsiz fabrikalarin atik tesisleri kurma-
yarak dogay:1 kirletmeleri, ikincisi ise
ulusal bir klavye (harf dizilimi) standar-
dimiz olan F Klayvenin ne yazik ki ucu-
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be Turkce Q[2] klavyelere ithalatci fir-
malarca yenilmesidir.

Ozellikle de devletin bilisim diinyasini
ve bilgi teknolojilerini uzaktan seyreder
halde degil de aktif oyuncusu olarak
mudahalesi olmak, gerekli kadrolar,
burokratlar1 yetistirmek ve bagimsiz
yargl ile gereken yasal duzenlemeleri
yapmak zorundadir; ¢unku bu anayasal
bir gorevidir devletin; uzerinden huku-
metlerin. Ancak ne aci ki, bugun huku-
met internete, bilgiye erisime sansur
getirmekte ve bunu da kurumsallastir-
maktadir.

Devlet orgutlenmesinin bir parcasi olan
universiteler nispeten; kendilerine tani-
nan biutgeler i¢inde; bagimsiz olabildik-
leri gibi Ozglr Yazilima destek vermek-
tedir. Bunun yani sira meslek orgutlen-
meleri de; ozellikle de avukatlar ve mu-
hendisler; desteklerini esirgememekte-
dir.

Ancak onemli olan bireysel kullanimin
gelismesi icin isletmelerin ve devletin
Ozgir Yaziimi desteklemesidir, Ancak
bugun bu her iki piyasa yapicinin gozle-
ri korlesmistir. Bu durum da haliyle ra-
kiplerin piyasaya egemenligini pekistir-
mektedir. Dolayisiyla da piyasa egeme-
ni rekabet unsurlarinin bulunmadig: pi-
yasada istedigi gibi davranip hareket

edecek ve piyasanin gizli yapicisi haline
gelecektir. Ornek mi? Microsoft firmasi
Windows XP urununden sonra piyasaya
yadigi Longhorn dedikodulan ile Vista
urununun reklamini urun ¢ikmadan ev-
vel yapmaya basladi ve gerek on talebi
yaratti. Haliyle donanim ureticiler de
bu ruzgara kapilip neredeyse tum urun-
lerinin urenine “Windows Vista ile u-
yumludur” etiketlerini yapistirdi. Yara-
tilan alg1 ise kullanicilarin Windows
Vista olmaksizin bilgisayarlarinin calis-
mayacagl, internete dahi giremeyecek-
leriydi. Keza buglin cogu devlet daire-
sinde ihale usulu satin alinmis sistem-
lerin kasalarinda bahsedilen uyumluluk
etiketleri bunulan INTEL cift cekirdek-
li orta-ust seviye sistemler bulunmakta.
Kurulu isletim sistemi olarak bu sistem-
lerde Windows Vista urunu mevcut iken
¢oguna sil bastan Windows XP urunu
kurulmustur. Sorun nerede? Ihaleyi ya-
pan da m1? Yanlis ve bilin¢siz destek ve-
ren BT, IT uzmani ya da ajansinda mi?
Yoksa devlet olarak bilisim vizyonsuz-
lugunda mi1?

Sonuc¢ mu? Bosa giden kaynak ve elde
kalan atil kapasiteli sistemler, kacirilan
maddi maliyetler ile firsat maliyetleri,
is zaman kayiplar...

[1]Ancak devletin yani egemen iktidarin hala

interneti yasaklama cabalart gortildiikce bun-
larin yapilacagina iliskin olasiliklarda azaliyor.

[2]Tlirk¢cede olmayan bir harf ile klavye isim-
lendirmek ironinin alasi degil de nedir?

Aydin Bez
Istanbul, Temmuz 2010
bilgi@ozguryazilimsendikasi.org



SUN FIRMASININ

PROJELERIN

insan, dunyanin farkli yerlerinden, bir

yazilim projesinin gelismesi icin calisip

cabaliyor. Proje gelisince, kar achgiyla

dolu bir sirket, butun emeklerini yok e-

diyor. Durum boyle mi acaba? Yoksa
trilyon dolar servetleri de olsa, 0z-
gur yazilim projelerine sahip olmak
miumkiin degil mi?

Ozgiur Yazihim projele-
acimasiz rekabete

YONETEBILIYOR MU? &%

Ozgur Yazilim, topluluk icinde gelistir-
digi projelerle, kar achgi iginde olan
sirketlerin karabasanlar1 oldu her za-
man. Microsoft'un, 'Virus' diye tabir et-

tigi, 0zgir yazilim felsefesine yaklasma-
sin1 saglayacak denli kabuslara girecek
bir gucten bahsediyoruz. Bu gug, Java,
Openoffice.org gibi onemli projelerin
ayakta kalmasiyla saglaniyor ama... Pe-
ki ozgur yazilim projeleri, her durumda
yasayabilecek gucte midir ?

Oracle, Sun firmasini satin aldi. Bunun
bir sorumluluk oldugunun, onlar da far-
kindaydi. Projeleri yonlendirmede yap-
tiklarn hatanin butun camiada yanki bu-
lacak kadar etkili olmasi, herkesin anla-
yabilecegi bir gercek. Ozgiir yazilim ca-
miasinin Oonemli projelerinin herhangi
bir sirket tarafindan satin alinmasi, Oz-
gur Yazilim'in zaafi olarak degerlendi-
rilebilir mi?

Sun firmasi, Oracle'in yonetimine gec-
meden de bir takim sorunlarla ugrasi-
yordu. Topluluk kod destegi verirken,
firmaya olan guven bunu etkiliyordu.
OpenOffice.org gibi bir 6zgur yazilimin
markasi olan bir urunun, nasil yonetil-
digi onemlidir. Gelistiriciler arasindaki
sorunlar, liderlik vizyonundan yoksun-
luk ve LGPLV3 lisans1 gibi bir ozgur li-
sans ile dagitilmamasi, var olan sorun-
lar arasindaydi. Bu sorunlar varken,
Oracle sirketin yonetimini devralma ha-
zirhklarina giristi. Zaten kar oranina
onem veren Oracle'in, onemli ozgur ya-
zilim projelerinin yonlendirilmesini na-
sil yapacagi onemli bir sorun.

Bu kafa karistirici durum, 'Projenin sa-
hipleri kimlerdir? Topluluktaki gelisti-
riciler mi, projenin patent haklarini sa-
tin alan sirketler mi?' sorularimi akla
getiriyor. Dusunelim bir kere; yuzlerce

»»icindekilere don««

Bircok kez, bu yol sirketler tarafindan
denendi. Fakat sonuc¢suz kaldi. GNU/
Linux felsefesi, kendi farkini her za-
man, bir sekilde gosterdi. Proje gelis-
tiricileri, desteklerini hak eden baska
bir yere verdi ve biraktiklar projelerini
destekleyebilecek uretken insanlar bu-
lunamadi. Cunku o projeler, bircok 0z-
veri ve emekle gerceklestirildi. Micro-
soft mantiginda calisan yazilimcilar, bu
projeleri heba ettiler haliyle.

Proje yonetimi konusunda, sadece O-
racle'a yuklenmek haksizlik olur. IBM
de ozgur yazilim projelerini, kendi ¢i-
karlarina kullanmak konusunda c¢ok ye-
teneklidir. Ozgiir yazilim projeleriyle
buyuyen bir sirket, OpenOffice.org ta-
banli olan ve “Symphony” ismiyle ani-
lan kendi Office paketini, tamamiyle 0-
zel mulk yazilim olarak sistemine koy-
du. Kaynak kodlarin onemli bir kismi,
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ozgur yazilim destekcileri tarafindan
saglanirken, bu nasil bir tezattir? Sun
firmas1 bile, kodlar uzerindeki hakimi-
yetini kaybetmemek icin elinden geleni
yaparken, IBM kendinden bekleneni
yapti her zaman ki gibi... Eger ozel
mulk lisansi ile piyasaya suruyorsa, ne-
den Microsoft Office'i yukletmiyorlar
acaba?

Konumuz eger Java, Openoffice.org ya
da MySQL gibi onemli projelerse, kar
achiginin projeleri nasil etkiledigini o-
zellikle incelemek lazim. Bu projeler,
sirketin yOnetimi degismeden Once,
toplulugun kontroli altinda gelisimini
kismen sagladi. Tam bir demokrasi de-
nilemez. Ama buyuk bilisim sirketlerine
gore karsilastirdigimizda, kotinun iyisi
denilebilir. Buyuk ve kurumsal yapilarin
bakis acisini incelemek lazim oOnce:
Herhangi bir sirket ya da proje, sirketin
kar paymi arttirdigi siirece oOnemlidir.
Gelistiriciler ne kadar caba harcarsa
harcasin, sirketin kar pay1 artmadigi
muddetce, herkes gidebilir. Her urun
ya da sirket, banknot degerlere cevril-
melidir. Aynen, Java projesi'ni bulan Ja-
mes Gosling'in projeden ayrilmasi gi-
bi... Oracle'in, daha projelerin yoneti-
mini tam devralmadigini dusunursek,
gelecek icin belirsiz bir durum denebi-
lir.

Onemli 6zgur yazilim projeleri zarar go-
rebilir, topluluk destegi azalabilir ya da
tumuyle bitebilir. Ancak baska bir plat-
formda yine toplanirlar ve projeler ayni
hizla gelismeye devam eder. Burada e-
sas nokta; birbiriyle sorunlar olan top-
luluklar, guclu bir GNU/Linux camiasl
olusturamazlar*. Ortak hedeflere yo-
gunlasmaktansa, birbirleriyle ugras-
maktan baska bir sey yapamazlar. O-
nemli projelerin sahiplerinin unutma-
mas1 gereken de, bu gercek zaten. Pro-
jenin sirket haklarn sizde olabilir. Ama
projenin gelisimi ve buyumesi kesinlik-
le toplulugun elindedir. Sizin degil. Bu
durum, Pardus icin de gecerli.

Ozgiir Yazilim projelerini, 6zgir yapan;
GPL lisansidir. Ne Sun ne de IBM gibi
firmalar, bu ozgur lisansa karsi sicak
bakmadilar hi¢bir zaman. Hem Ozgir
Yazilim Vakfi tarafindan desteklenmek,
hem de yuksek kar paylari almak pek
mumkun olmuyor haliyle. Kullanicila-
rin, kodlara ulasmasini engelleyerek,
guclerini elde tuttuklarini saniyorlar.
GNU/Linux felsefesi vizyonu ile kurum-
sallasmak, bircok bilisim devi sirketin
isine gelmiyor. Microsoft'un mantigina
benzer bicimde piyasaya bakmaya o-
daklanmislar cunku.

Microsoft, yikamadig:1 rakipler listesi-
ne; GNU/Linux camiasini ekledigine go-

»»icindekilere don««

re, onun da bos durmasini bekleyeme-
yiz. Oracle gibi bir mantikla, Microsoft'
un stratejisi birlesiyor belli noktalarda.
O acidan, oniimiizdeki birkac yil, Ozgiir
Yazilim camiasi adina kolay gecmeye-
cek gibi gorunuyor. Camia olarak, iyi
bir deneme donemi olarak da degerlen-
dirilebilir.

Sonuc

80'li yillarda yetisen bilisim uzmanlari,
genelde Microsoft tarzi bir kurumsal-
lasma modelini onemsedi. O mantikla,
Ozgiir Yazailim felsefesinin mantigi, ger-
cek bir rekabet ve duello zeminini ha-
zirladi. GNU/Linux camiasi, onemli pro-
jeleri ve emekleriyle bu sorunu da ¢oz-
dugunde, onu, ondan baska yikabilecek
bir guc¢ ya da kurum kalmayacak. Proje-
leri, degerli ve onemli kilan topluluk-
lardir. Bunu, Microsoft ve onun gibi du-
sunen sirketlerin iyi bir dersle anlamasi
gerek. Emekciler, bu dersi en iyi bicim-
de verecekler. Zaman bunu kanitlaya-
cak.

Kemal Karatas
kemal@pardus-linux.org




Google, bir servisini piyasaya surmeden
once, iyi bir arastirma ve piyasa deger-
lendirme durumundan gecirir. Bu, her
sirkette olan bir surectir. Ama Google,
cikardigr biitin servisler ve urunlerde,
basariy1 yakalamasiyla dikkat cekti.
Microsoft'la neredeyse her alanda kafa
kafaya gelen Google, Internet tarayici
alanina da ilgisini daha once gostermis-
ti. 02 Eylul 2008'de, Chrome'un ilk MS
Windows icin hazirlanan beta surumiu-
nu duyurdu. Chrome'un piyasaya tani-
tilmasiyla, bilisim haber siteleri, bu
konu uzerine yuzlerce makale ve haber
yazdi. Tek bu etki bile, Microsoft'u ra-
hatsiz etmeye yetti..

Eric Schmidt, Google'in kendi internet
tarayicis1 olmasi fikrine karsiydi ( Go-
ogle'in hala yeterince buyuk bir sirket
olmadigini diisiiniiyordu ve Internet ta-
rayicisi savasina girmeyi gereksiz go-

(® S FIREFOX'IN
{& IYASA PAYINI
O ETKILER Mi?] -

'

ruyordu). Ancak

Larry Page ve Ser-
gey Brin, Firefox ge-
ligtiricilerinden bir kis-
mini1 Google bunyesine kat-

t1. Calisanlar, daha onceki deneyimle-
riyle ve Google'in beyin firtinas: etkisiy-
le, Chrome urununu ortaya c¢ikardilar.

Firefox, Windows Vista'nin hezimetiyle
birlikte yikselme grafigine devam etti.
Surekli sikayet konusu olan sistemden
cok enerji tuketme ve gri ekran sorun-
larina ragmen, kullanicilarin ilgisi dis-
medi. Windows Vista'ya olan tepki,
GNU/Linux dagitimlar ve Firefox gibi
tarayicilara olan ilgiyi arttirdi. Internet
Explorer- Netscape rekabetinde hakim
gelen Microsoft, bu kez basariy1 yaka-
layamadi. Surekli piyasa payr dustu.

Firefox, Avrupa ve Amerika'da takdir
edilen bir urun oldu. Tam bu donemde,
Google Chrome tarayicisi piyasaya su-

rildii. Chrome'un, Internet Explorer'in
piyasa payindan buyuyecegi dusuntl-
di.ilk beta versiyonundan, su ana ka-
dar %7'lik bir pay kazandi. Net Appli-
cations'in arastirma sonuclarina gore,
resmen 3. sirada kullanilan tarayici ol-
du.

II A

| l’i‘ Chrome, Firefox'un Hezimeti mi
Yoksa Destekcisi mi Olabilir?

Chrome, piyasada 3. siraya cikar-
ken, Firefox kendisine gosterilen il-
giyli korumaya calisiyor hala. Netbook
ve Tablet gibi dusuk donanimlarla calis-
maya uygun versiyonlar icin, calismalar
hala siirityor. Ozellikle, Netbook iiriin-
lerinde, Firefox gelen sikayetlerde zir-
ve yapti. Masaustu ve Dizustu urunler-
de de bu vardi. Ama Netbook performa-
s1 cidden sorunluydu. Flash gerektiren
uygulamalar, calismaz hale geliyordu.
Chrome ise, Netbook ve Tablet gibi u-
runlerde buyuk bir ilgi gordu. Hatta
Flock gibi bir urun bile, Firefox tabanlh
olmaktan vazgecti. Flock, artik Chrome
tabanh bir tarayici olmay: secti.

Microsoft, bilisim sektorunun neredey-
se her alanina yatirnm yapti. Bu kadar
farkl sektore yayilmak, birka¢c alandan
vazgecmek gibi sonuclar getirebilir.
Microsoft, Internet Explorer'in piyasa-
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da dususunu kabul edebilir. En son do-
nem yatiriminin, Bing oldugunu unut-
mayalim. Mozilla Vakfi icin, bu boyle
kolay bir vazgecis olabilir mi? Chrome,
Internet Explorer'1 da etkileyecektir.
Fakat Firefox'a olan etkisi daha fazla
olacaktir. Mobil platformlar, Netbook'
lar ve tablet durunlerinde, Firefox -
Chrome rekabetini gorebiliriz. Mozilla
Vakfi, rekabeti hala kaybetmis durumda
degil. Kullanicilarin sikayetlerini, en ki-
sa surede cozumleyebilirlerse, piyasa-
daki 2. yeri korumaya devam edebilir.
Bu basarn kazanilsa bile, Chrome'un
yukselisinin ne kadar stirecegi de, hala
onemli bir tartisma konusu.

Google, ozgur yazilim projelerine karsi
dostca bir tavir sergiliyor. Mozilla Vakf1'
nin, Ddsense'den gelen destekle, katki
sagladig1 da yadsinamaz bir gercgek. 'Bu
denge degisiyor mu?' sorusu insanin
aklina geliyor. Eger Chrome, piyasada
2. siraya cikarsa, bunun Mozilla vakfi
icin ne gibi sonuclarn olabilir ? Firefox
ve Chrome urunleri, tek turun olarak ¢i-

kabilir. Mozilla Vakfi da, Google'un im-
paratorluguna girebilir. Piyasada hakl
rekabet ortami her zaman olmal. 'Fire-
fox, piyasada olmazsa, ne olur?' soru-
suna cevap dusunmemiz gerekebilir.

Sonuc

Ozglr yazilim projeleri, felsefe ve har-
canan emek acisindan ¢ok onemli.
GNU/Linux camiasina destek oldugunu
iddia eden bircok sirket cikabilir, des-
teklerinin sonuclarina gore cozumleme
yapilabilir. Google'in, Chrome urunuyle
ne yapacagini hep birlikte gorecegiz.
Eger Firefox'un piyasadan silinmesine
ya da gucsuz kalmasina neden olursa, o
zaman verdigi destek sorgulanmasi ge-
reken bir konu olacaktir. Google hak-
kindaki suphe listesine bir konu daha
eklenir. Onemli olan, 6zgir yazilim fel-
sefesi ve emekgilerin kazanacagi, ortak
stratejiler olabilen kurumsallasmadir.

Kemal Karatas
kemal@pardus-linux.org
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"Ticari lisanlar, 6zgtur yazilimin anlayi-
sina ters midir?” sorusu, Linux cekirde-
ginin c¢iktigi zamanlardan beri, o6zgir
yazilim felsefesi icindeki GNU/Linux ca-
miasinin, kendi icinde devaml cevapla-
maya cabaladigi bir soru olmustur.

Bu soru, aslinda, Linux'tan da ¢ok daha
onceleri vardi. Cok su yuzune ¢ikmamis
olsa da, GNU ve UNIX zamanlarinda da
temeli atilmistir. UNIX tabaninda bu-
nun en belirgin O0rnegi, Solaris olmus-
tur. Zamaninda SunOS adiyla ¢ikan bu

NEREDEN KOSUYOR.?
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isletim  sis-
temi, pek tutulma-
mist1. Sebepleri:

* Ucretli idi.

* SunOS'a laf gecirmek icin, ileri
seviyede sistem kullanicis1 olmak gere-
kiyordu.

SunOS'un yayllmamasinda, ikinci mad-
de, ilkinden cok daha etkili oldu. Oyle
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ya! Hem para verecek; hem de ileri se-
viye bir bilgisayar kullanicis1 olup, isini
gucunu birakip, isletim sistemi ile ce-
belleseceksin. Olacak sey degildi. Nite-
kim olmadi da. Keza guclu bir rakip,
pazarda kendini gostermeye baslamisti
:MS-DOS.

IBM,

“PC” adini verdigi makinesini o-
lusturdugu zaman iki hata yapti:

1- PC'yi tekeline alamadi. Olusturdugu
makineyi Amerikan Patent Ofisi'ne go-
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turerek, PC'nin patentini almak istedi.
Ancak ofis, farkli elektronik parcalarin
birlestirilerek, ayni isleve sahip bir bas-
ka makine olusturabilinecegi; bu maki-
nenin 6zgun bir tasarim olamayacagini
belirterek, patent vermedi.

2- IBM, PC'si i¢in yaptirmis oldugu isle-
tim sistemi PC-DOS'un tum haklarim
yapan adamdan tamamen almadi. Boy-
lece bu adam, aym isletim sistemini
MS-DOS adi altinda, kendi adina pazar-
lama hakkini elde etti. Ve bu hakkini da
sonuna kadar kullandi (bu adamin adini
tahmin ettiniz sanirim).

Ikinci madde, konumuz icin bir ipucu.
MS-DOS da ucretli idi. Ancak kullanimi
kolaydi. Bir yazilhhmin yayginlasmasinda
rol oynayan etmenlerin en baslarinda,
kuskusuz, kullanim kolayligi ve flcret
geliyor. Elbette pazarlama teknikleri,
rekabet kosullar1 ve pek ¢ok dogal (arz-
talep gibi kendinden olusan kosullar gi-
bi) ya da dogal olmayan yollar (haksiz
rekabet hamleleri, ¢cikar anlasmalari gi-
bi) var.

Ozgiir yazilm camiasinda bulunan
GNU/Linux camiasi da, bu tartismanin
-kacinilmaz olarak- tam ortasinda.
GNU/Linux, hicbir zaman, maddi amag
gutmedi. Hatta, baskalarinin Linux'tan
maddi kazanc saglamasi, en basindan

beri Linus
Torvalds'in en
buyuk kor-
kularindan
birisi idi. Ha-
la da oyle.
Ancak bu
korkusu, Li-
nux'a uUcretli yazilim yazmak degil;
Linux'u satmaya c¢alismak.

Yazimizin basindaki soru hakkinda eko-
nomistler, sosyologlar, sosyo-psikolog-
lar tarafindan, ansiklopedi ciltlerini dol-
duracak kadar yaz yazilabilir. Ben ise,
kendi alanimdan olaya bakacagim: O-
yunlar.

GNU/Linux ciktigindan beri oyun konu-
sunda yetersiz kalmistir. Ancak oyun
firmalari, yavas da olsa, Linux'a dogru
kafalarini cevirmeye basladilar.

Bir oyuncunun, ticari oyun oynamaya
karar verdigi zaman yaptig1 iki sey var:

1- Oyunu, bir dunya para vererek, oriji-
nal olarak almak. Eglence dinyasinin
malum kaprisi, oldukca pahali olmasi-
dir. Oyunlar da bir istisna degil. Ger-
cekten fiyatlari cok yuksek. Oyuncu, is-
tedigi oyunu belirledikten sonra bekler.
Demosunu oynar. Yorumlar1 okur.
Alaca@i oyunun, verdigi paranin karsi-
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ligin1 vermesini ister. Almak istedigin-
den emin olunca da alir.

2- Korsan kopyasini almak. Kopyacilar-
dan 3-5 liraya alir ya da Internet'ten
indirip, bir DVD'ye yazar. Bunu yapan
bir oyuncunun, bir dolap dolusu oyunu
vardir. Oyunu incelemeye ihtiyac duy-
maz. Ancak bu oyunlardan sadece 2-3
tanesini adam gibi oynar. Digerlerini
kurup, bir-iki oynayip kaldirmistir.
Yurdum oyuncularinin geneli, ikinci
yontemi izler. Ancak, hangi acidan ba-
karsaniz bakin; oyuncular, en son c¢ikan
oyunlar1 oynamak isterler. Oyun sekto-
runun, bilgisayar pazarina yon veren
en etkin sektorlerin basinda geldigi, su-
yun gotiremeyecegi, balcigin sivaya-
mayacagi bir gercek.

GNU/Linux al-
tinda calisan
pek cok eglen-
celi oyun var.
Hizlanmakla

beraber, ticari
lisansa sahip
oyunlar da var.
Ustelik bu oyunlarn istediginiz gibi ge-
listirmek de mumkin. Ancak oyuncu-
lara bu yeterli olmuyor. Pek ¢ogu, zaten
oyunu gelistirmekle ya da kaynak ko-
duna ulasip ulasamamakla ilgilenmiyor.

[MPIREL
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-Yeni ve guncel oyunlart Linux'ta
oynayabilir miyim?

-Hayrr.

-Ya eski oyunlari?

-Eh...Belki.

Iste bu, oyunculart Windows'ta tutuyor.
Gunluk kullanimda Linux kullanan kul-
lanicilar, oyun oynamak icin yaninda
Windows'u da kuruyorlar. Linux'a gec-
miyorlar. Linux oyunlarini denemiyor-
lar. Neden denesinler ki? Tamam, belki
birkac¢ kisi “Ben farkliyim” havalarinda
Linux oyunlarina girisip, orada kaliyor.
Ama bu adamlarin sayisi, cok sinirh ka-
liyor. Hele hele eski oyunlar1 bilmeyip
de, oyun oynamaya Half-Life'lar, PES'
ler ile baslayan veletler, sasali grafikler
gormeyince hemen burun kiviriveriyor-
lar.

Ticari oyunlarin Linux altinda gelisme-
mesinin nedeni, pazarin yeterince bu-
yuk olmamasi. Pazar olursa, urun de
olur.

Ilk nedene bagh olan ikinci nedense;
yeni ¢ikan oyunlarin buyik cogunlugu-

nun, bagimsiz platform API'si olan
OpenGL yerine, DirectX kullanmalari.
Microsoft, oyun platformunu kendi sis-
temine baglayarak, sektorde tekel olma
konusunda c¢ok guzel is ¢ikariyor.

DirectX'in, GNU/Linux destegi yok.
Muhtemelen de hicbir zaman olmaya-
cak.

Cozum, yine Linux camiasindan geliyor.
Windows API yurutme projeleri olustu-
ruyorlar. En taninmisi1 Wine. Gercekten
inanilmaz bir is basariyor. Linux orta-
minda, pek cok Windows uygulamasini
basariyla calistiran bir proje. Ayrica ti-
cari olan, Crossover ve Cedega da mev-
cut. Crossover, oyun konusunda, ger-
cekten muhtesem bir is c¢ikariyor.
DirectX ve Windows fontlarnn kolayca
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* kurulabiliyor. Mev-
cut surumu tam ve
genel kapsamda
150'den fazla oyu-
nu destekliyor.

19. sayimizda yap-

tigimiz Wine ropor-

tajinda, Alexandre

Julliard'in belirttigi

u-zere, Wine, bir

sanal ortam olarak

calismak ya da is-

lemciye emulasyon

komutlari yukle-

mek yerine; uygula-

“"manin farkhh kutup-

. ‘haneler kullanarak

... calismasimm  sagl-

—~~yor. Yani calisan

Windows uygulamasi, aynen Linux uy-
gulamasi gibi ¢alisiyor. Ancak farkl ku-
tuphaneler kullaniyor. Bu da bilgisaya-
ra ek bir yuk bindirmiyor. Uygulama-
nin, hizli bir bicimde c¢alismasini sagh-
yor. Ancak ne yazik ki, oyunlarda isin
rengi biraz degisiyor. Bunun nedeni ise,
oyunlarin, en karmasik uygulama yazi-
limlar1 olmalarinda yatiyor. Ayrica o-
yunlar, tek baslarina calismiyorlar; pek
cok uygulamay1 ve -basta DirectX ol-
mak tzere- pek cok API'yi de beraber-
lerinde calistiriyorlar. iste bu noktada
isler cetrefillesiyor. Oyun c¢alisamiyor
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ya da en iyi ihtimalle, dusuk perfor-
mansla calisiyor. Basit bir oyun oynu-
yorsaniz fark etmiyor. Ancak ag uizerin-
de, FPS oyunu oynamaya c¢alistiginiz
zaman, durum, diger oyunculara haksiz
avantaj saglayacak seviyeye geliyor. O-
yunun performansi, ag uzerinden veri
paketlerinin transfer hizlar dahil, ne-
redeyse ucte bir oraninda dusuyor. Bu
bir FPS oyuncusunun, basina gelecek
en kotu durumlardan birisi. Veri paket-
lerinin yavas gitmesi demek, diger o-
yuncunun mermilerinin, sizinkilerden
hizli gitmesi demek.

Linux'un, oyuncularin tercih ettigi bir
isletim sistemi olmasi i¢in, oyunlarin
DirectX yerine OpenGL destekli olmasi
gerekiyor. Bu gercgeklesirse, oyunun
GNU/Linux surumu c¢ikmasa bile, siste-
me port edilmesi kolaylasacaktir.

Microsoft'un tekelci rekabet anlayisi
nedeniyle, OpenGL, cok daha az pazar
payina sahip. Tek neden bu. OpenGL,
DirectX'den c¢ok daha guclu. DirectX
11'den ¢cok daha hizli grafik ozellikleri-
ne sahip. Ayrica, gelecek nesil oyunla-
ra, cok daha uygun. Cunku platform ba-
gimsiz. OpenGL kullanan bir oyunun,
yalnizca Windows, Linux ve Mac su-
rumlerini degil; PS3, Wii, PSP, DS ve
iPhone surumlerini de c¢ikarabilmek
mumkiun. Ayrica WebGL standard: kul-

lanarak hizla gelistirilen tarayici tabanlh
oyunlar icin de en uygun API.

Ancak, Linux'un bu yolda ilerlemesi i¢in
calismalar da mevcut. Ilk olarak,
OpenGL destekli ticari oyunlar: Linux'a
port eden firmalar mevcut. Bunlarin ba-
sinda Linux Games Publishing ve Loki
geliyor. Pek cok ticari oyunu, basari ile
Linux'a port ettiler. Ancak ne var ki,
port islemi ¢ok basit olmadigi gibi, pa-
hali da bir sure¢c. O yuzden oyunlarin
cikisi ile ayni zamana denk gelmesi pek
mumkun olamiyor. O yuzden asil olan,
oyunlarin, Linux platformu icin olanla-
rinin ¢ikmasi.

DirectX destegi, oyunlarin Linux'a ¢ik-
mas1 onundeki temel engellerden birisi.
Ancak bir tek o yok. Oyun motorlarinin
da acik kaynak olmasi, ancak kullanim
omrunu tamamladiktan sonra gercekle-
siyor. Neyse ki, bu motorlar acik kayna-
ga kazandirildiktan sonra, pek ¢ok pro-
je baslatilarak bu motorlar uzerine o-
yunlar yaziliyor. Bu konuda, Doom ve
Quake motorlarn ile basi c¢eken
idSoftware'l, Unreal ile Epic Games,
Croteam, Frictional Games, S2Games
ve Wolfire Games takip ediyorlar. Oyun
motorlar temelde, belli bir isletim sis-
teminde calisacak sekilde tasarlanmaz-
lar. Ayrim, alt seviye grafik render or-
taminda basliyor. Cunku bu kisim, yay-
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gin olan Direct3D ile kodlaniyor. Yine is
donip dolasip, API'ye geliyor. Eger,
DirectX yerine OpenGL gelirse, geri ka-
lan, isin pazar kismini olusturmak. Bu
da, GNU/Linux yayginlastirilmasi icin
yapilan kolektif hareketlerin etkinligine
bagh. Kod yazmak, dokiiman olustur-
mak, yazilar yazmak, daha da onemlisi,
bildiginiz buyuk - kiicik, gelismis - ba-
sit her GNU/Linux bilgisini paylasmak-
tir. Harcandikca cogalan tek sey, bilgi-
dir. Tekrar gorusene kadar, DIKSINYA!
DIKSINYA!... :-)

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org




13) Aklimda bir proje var ne zamandan beri de dusun-
mekteyim: isletmelerin, bankalarin kullanmaktan vaz-
gectigi yassi kasa bilgisayarlardan 10-15 tane almak ve
elden gecirip hepsine calisabilecek bir GNU/Linux dagi-
tim1 yukleyerek CYDD'de genclere ders vermek. Biliyo-
rum zor bir ¢alisma olacak benim icin ve simdilik mali-
yetlerimi hesaplamaktayim ve de projenin CYDD tara-
findan nasil karsilanacagi da onemli. Reddedilecegini
sanmiyorum ama destek onemli.

14) Goziime carpan bir detay: Izmir'de bir fotogracida
acik imalat misali dikkanin dibinde u¢ bilgisayar ve ug
genc Adobe Photoshop uygulamasi ile resimleri isliyor-
lar. Dukkan sahibi ile resimlerim ¢ikana dek sohbet ettim
ve kendisi kullandig: urtunleri korsan kullandigimi ifade
etti. Dusundum haliye kullanilan Microsoft Windows uru-
nu de korsandi. Aci olan su ki, ben kendisine The Gimp
uygulamasindan bahsedince; alaninda is yapan ve uzman
olan bu kisinin; yabancilik ¢cekmeyecegini, en azindan
duymus olabilecegini diisindiim ama yanildim; hem de
cok feci.

15) Bu da ikincisi: Kadikoy Yazicioglu bilgisayar piyasa-
sinda bir magazadan ekran satin alacagim: alim-satim
islemi tamamladi, kasada odeme yapilirken baktim tez-
gahtar Open Office kullaniyor. Sordum nedenini ve kom-
sular1 olan Oem urun saticisi dukkanlarin denetlenip ce-
za, uyari aldigini kendilerinde onlem olarak boyle bir yo-
la basvurduklarini belirtti. Kullanmakta zorluk yasayip
yasamadigini sordum; Microsoft Office ile aym1 oldugu-
nu, farkli bir numarasinin olmayip aksine kullaniminin

Fadike nin Not Defteri

da kolay oldugunu belirtti. Kendisine bu uygulamanin
birde Tiurkce denetimi yapabildigini soyleyip aninda
dum. Memnun kald1 bayagi. Birka¢ Ozgiir Yazihim foru-
munun adresini verdim kendisine ve baslangic olarak U-
buntu ve Pardus'u tavsiye ettim. Ilgilendi fakat sonrasini
bilemem.

16) Ozgir Yazilim gonillilerinin birlikte calismasi bir
ofis catisi altinda nadiren olur. Cunkiu adi uzerinde go-
nullu; evindedir, okuldadir, bilgisayar: olmasa dahi inter-
net kafededir, okulunun bilgisayar labarotuvarindadir.
Haberlesme sinirlarinin kalktigi ve erismenin de gorece
ucuzladigl zamanimizda Ozgiir Yazilim goéniillilerinin ha-
berlesmesine forumlar, Jabber ve IRC aglarinin yanina
bir kanal daha eklendi: Tuxweet. Anlik olarak Ozgir Ya-
zilim kullanularinin birbirileri ile haberlesmesine, ne
yaptiklarindan haberdar olmalarina imkan taniyor. Sik-
likla kullanalim diyoruz ve de merhaba!

17) Kendime arastirma konusu: Ulkemizde GNU/Linux
dagitimlart adina agilmis kag¢ forum ya da topluluk bu-
lunmakta? Aktiflikleri nedir? Yaptiklarn katkilar nelerdir?
Biliyorum zor olacak ancak yine de bu alanda bir sosyal
calisma yapilmasa iyi olur.

18) Uzun bir siire boyunca barindig: sunucunun verdigi
bir hata yuzunden bizlerden ayri1 kalan Debian Turkiye
toplulugu yeniden aramizda. Yalniz mevcut liye olanlari
kotu bir surpriz bekliyor: eski verilerin tamami gitmis ve
uyeliklerde. Haliyle yeniden uye olmak zorunlu. Bir an

»»icindekilere déon«« _



o
Pardus eDerqi : Pardus-Linux.Org Toplulugu Elektronik Dergisi

Fadike'nin Not Defteri

L LAAALT

-

F

ey
o

%
'.‘.::I 1

gt

once uyelikleri tamamlayip destek vermeye ve belgelen-
dirme calismalarina baslamali.

19) Ozgur Yazilimin ne denli ayirdayiz bunu sorgulamak
bir yerde sart. Ubuntu, Pardus, Debian, Arch kullanan
kac¢ kisi GNU GPL lisansini okumustur ya da lisanslar
arasindaki farklari biliyor muyuz? Topluluklarin forum-
lar1 da daha cok sorunlarla bogusuyor, acemi kullanici-
nin okumak ve arastirmak yerine sordugu tekrar sorular
biraz kirlilige yol aciyor; ustelik yoneticilerin benzer ko-
nular listeleyip arsivlemesine karsin! Bu yuzden forum-
larin en c¢ok takip edilen basliklari haliyle sorunlar olur-
ken GNU, Ozgiir Yazilim ve felsefi kismina yonelik acilan
basliklar arada kayniyor; hatta bu basliklara cevap dahi
yazilmadig: oluyor.

21) Benim gibi yuzden fazla kitabi olan kisi icin Tellico
ideal bir uygulama; hele ki benim gibi kutuphaneci olan
biri icin paha pigilemez. Pardus kullandigim zamanlar-
dan beri kendisini kullanirim. Gegenlerde pullar icin bile
demirbas yapabildigini ogrenince daha bir sevindim: ha-
liyle bende bir pul kolleksiyoneriyim. Kitaplar1 bir kena-
ra birakip Sovyet Devrim Pullarini tarayicimdan gecirip
tarattim ki giizel oldu bayagi. Turkce destegi de mevcut
zaten. Yalniz GNOME kullananlarin canimi sikacak bir
durum var ortada: uygulama kuruldugu zaman KDE u-
yumlu oldugu icin KDE'nin 1vir zivirlarin1 da (kde-base,
kde-workspace vs.) kuruyor ki bu gereksiz indirmeler
demek. Bir yolunu bulup Tellico'yu KDE'den ayirmali.

22) Ozgir Yazilimin felsefesi ve iceriginden cok
“GNOME mu KDE mi” yaris1 surdurulmekte. Oysa bilin-
mektedir ki verimlilik ve islevsellik kisiden kisiye degisir.
Kendimden ornek vereyim her iki ya da diger masatusti

yoneticilerinin bircok ustun ya da noksan yani var ve
ben hep KDE diismani oldum. Dismani derken seveme-
dim baglaminda; yoksa KDE'de Ozgiir Yazilimin gelisimi
icin digerleri kadar calismakta. Hatta gorinumai ile in-
sanlar1 cezbetmesi takdir edilesi. Ancak bu si1g tartisma-
lar bizi icerikten ve 0zden uzaklastirdigi gibi bogulma-
miza neden olmakta. Uzak durmali ve tepeden genele
bakmali.

23) Iki sevdigim eglenceli panel uygulamacigi var. Biri
gnome-eyes, ikincisi de Turklere ozgu kNazar: Bizi kem
gozlerden koruyor.

24) Yilik izin yaklasiyor ve ilk hedefim rahat rahat,
“yarin is var kim gider” kaygisi da olmaksizin bircok
dagitim denemek, deneyim kazanmak.

Fadike Bez
Istanbul, Temmuz 2010
fadikebez@gmail.com
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kurulumdan baslayarak, genel ayarlara
ve genel kullanima kadar anlatan olduk-
ca ayrintili bir kilavuz kitap niteliginde.

Kitap, Pardus 2009'u adim adim degil;
neredeyse karis karis aciklamis. 337

el ‘-HL_T-H‘

: Kapadokya Akyiiz Yaymcilik j-°%

JTanitimai :

Adim Adim

sayfalik kitapta, 1000'
PARDUS

den fazla ekran gorun-
tusu ile desteklenmis,
kolay bir anlatim var.
| Yazar Omer Akytz'in,
. | kitabin 6nsoziinde be-

lirttigi  “7  yasindaki
ilkogretim ogrenci-
sinden, 70 yasindaki

vatandasa kadar, Par-
dus ile yeni tanisanlarin
rahatlikla anlayabilece-
gi bir anlatim” hedefi,
tam ortasindan vurul-
mus.

Yazarin, kitabin amacim
ve “her ilkogretim kiitiphanesinde bu-
lunmas1” yoniindeki hayalini paylastigi
bir onsoze sahip olan kitap, 21 bolum-
den olusuyor. GNU/Linux'un ne oldugu;
Pardus'un ne oldugu ve nasil basladigi
hakkinda bilgileri iceren ilk bolumin
ardindan, sirasiyla kurulum, yapilandir-
ma ve kullanim bolumleri geliyor. 7. bo-
lumden itibaren ise, Pardus 2009 ile on
yuklu olarak gelen coklu ortam, inter-
net, ve genel amacl uygulamalar tani-
tiliyor. Son 3 bo-
lum ise, Open-
Office anlatimi-
na ayrilmis.

Kitap, gercekten Pardus'a yeni basla-
yanlar icin tasarlanmis. GNU/Linux'u
hi¢ bilmeyen ve GNU/Linux camiasina
Pardus 2009 ile girmek isteyecek Kkisi-
lere hitap ediyor. Linux ortaminda de-
neyimli olan kullanicilara hitap eden bir
kitap degil. Yani kisaca kitap, bir Linux
degil; bir Pardus 2009 kitabi. Ornegin;
kitapta konsola ya da temel Linux ko-
mutlarina hi¢ deginilmemis. Ancak bu
konular, zaten kitabin amaci disinda. Yi-
ne de Pardus'a gonul vermis kullanici-
larin alip kutiphanelerine katmak iste-
yebilecekleri ya da Pardus'a gecirdik-
leri birilerine armagan edebilecekleri
bir kitap.

Kitap ayrica konu anlatimini gercekles-
tirdigi, Pardus 2009.1 suriminin kuru-
lan CD'si ile geliyor. Kitab1 aldiginizda,
yaninda gelen Pardus 2009.1 CD'sini
bilgisayariniza takin. Kitab1 basindan
baslayarak adim adim takip edin. Bir-
kac gun sonra kitabi bitirdiginizde; Par-
dus 2009'u gunlik olarak kullanmaya
baslayip, Internet iizerinde rahatlikla
takip edebilir bir hale geleceksiniz.

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org

'bd”v—* Adim Adim Pardus 2009

HuulanCO

»»icindekilere don««




Kisa Kisa

Haberler

Pardus 2011

Pardus 2011 icin surum takvimi acik-
landai:

26 Agustos '10
16 Eylil '10
14 Ekim '10
11 Kasim '10
14 Aralik '10

:Pardus 2011 Alfal
:Pardus 2011 Alfa2
:Pardus 2011 Beta
:Pardus 2011 RC
:Pardus 2011

Dusunulen yenilikler ve dahasi1 Pardus
Gelistirici Listesinden 0grenilebilir.

Mozilla Firefox

Mozilla Firefox'in 3.6.6 surumu duyu-
ruldu. Bu surum ile birlikte ozellikle

flash kilitlenmelerinin engellenmesi,
tum tarayici yerine sadece flash oynati-
cisinin c¢alismay1 durdurmasi amaclani-
yor

Ayrica Mozilla Firefox 4 serisi de test
surusune cikti. "Minefield" yani "Mayin

Tarlas1" kod adli surum VP8 video turu
destegi gibi ek ozellikler ve goriunum
gibi yenilikler getiriyor.

Tarayici ve Isletim Sistemi Kullanim
Oranlan

StatCounter sitesindeki istatistiklere
gore, Turkiyedeki tarayici kullanim o-
ranlar su sekilde: %17.3 Firefox, %6.4
Chrome, %75.4 Internet Explorer. Tur-
kiyedeki isletim sistemi kullanim oran-
lann ise su sekilde: %99.2 Windows,
%0.42 MacOSX, %0.14 GNU/Linux.

ODUN 0.2 Beta

Pardus icin cevrimdis1 paket yiukleme,
ve guncelleme araci olan ODUN'un beta
sirim duyuruldu. Ozgiir yazilm olan
ODUN http://code.google.com/p/pisidown
adresinden hem GNU/Linux hem de
Windows icin edinilebilir.

»»icindekilere don««

Sansure Karsi Ortak Deklerasyon
Yayinlandi

Aralarinda PKD ve LKD'nin de bulundu-
gu bazi STK'ler, Internet sansiirlerine
karst ortak deklerasyon yayinladilar.
Deklerasyonda temel hak ve ozgurluk-
lerin ihlali konusu on plandaydi.

Steam Yakinda GNU/Linux'ta
Steam platformunun 2010 yih igerisin-

de GNU/Linux icin de bir suirumunun o-
lacag bildiriliyor.

GNU/Linux Kullanicilarn Tuxweet'te
Bulusuyor

Turkiyedeki GNU/Linux kullanicilarinin
sosyal mekani Tuxweet acilda.
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Siz de Pardus-Linux.0Org eDergi'nin bir parcasi olmak ister misiniz?

Pardus-Linux.Org eDergi icin her zaman daha iyisini yapabilmek icin,
yazar, tasarimci, imla denetcisi olarak bizimle bu gemide kurek ceke-
bilir, akliniza gelen herhangi bir konuda yardimci olabilir ve bu heye-
cana bizimle ortak olabilirsiniz.

Farkli, orijinal ve okunabilir bir dergi icin bize katilmak ve tamamen
gonullilik esasi ile aldigimiz haza ortak olmak isterseniz tek yapma-
niz gereken, http://www.pardus-edergi.org adresindeki "Katkida Bu-
lunun" bolumunu okumak.

Bekliyoruz.






