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Giris Yazisi

Erdem Artan)

Merhaba Ozgir Yazilim Dostlari,

Yine, begeneceginizi umdugumuz, siz
saygideger okurlarimiz icin yararli olmasi
icin calistigimiz ve iyi veya kotu elestirile-
rinizden baska hicbirsey beklemeden ta-
mamen génllli bir ruhla, Ozgir Yazilim'i
savunan bir dusunceye yakisir sekilde sa-
dece Ozgir Yazilimlar kullanilarak hazirla-
digimiz bir sayimizla da karsinizdayiz.

Dergimizin bu sayisi yine bir Ozgur Yazi-
lim olan OpenOffice.org ile hazirlanmis o-
lan ve Pardus Dergi adiyla yayinlanan ilk
sayimizin c¢ikis tarihinden tam olarak dort
yil sonra cikiyor. Daha Pardus ulkemizde
bu denli yaygin olmadigi ve Pardus'un
kullaniminin bugline nazaran zor oldugu
o0 gunlerde, yani Mart 2006 sayisi icin ha-
zirlhlk doneminde, dergimizin ilk sayisini
cikaran Burak Bakirtas, Mustafa Tosun,
Tumel Senel, Bugrahan Korkmaz'a sevgi-
lerimizi iletiyoruz. Onlarin actig! yolda e-
min adimlarla yUrlyor ve siz saygideger
okurlarimiz ve degerli katkicilarimizla en-
gelleri asmayi 6greniyoruz.

ikinci ve Gclinct sayilarimiz ise sayimiz i-
se, Mart 2006'dan oldukca bir sure sonra
ev, tam olarak 28 ve 29 ay sonra, Tem-
muz 2008 ve Agustos 2008 aylarinda si-
rastyla Sevgili Metehan Ozbek ve Sevgili

Ozan Aydin'in editorluk gorevini Ustlen-
meleriyle ¢ikarilmis. Pardus'un yaygin o-
larak kullanilmaya baslandigi o aylarda
kendilerine ve o sayillarda emegi gecen
tum ekibe, 6zverili calismalarindan dolayi
sevgilerimizi iletiyoruz.

Dorduncu sayimiz ise dergi ¢alismalarini
baslatmak istememize ragmen bir tarld
uygun ortami saglayamamamiz nedeniy-
le Ocak 2009'a dek hazirlanmayi bekledi.
Sevgili Serdar Gunduz'lUn girisimleri ile
yeniden canlanan dergimiz, dorduncu sa-
yimizdan beri sizlerin duymus oldugu ilgi-
nin de vermis oldugu gaz ile, bazi kicuk
araliklar yasansa da surekli olarak yayin-
lanmaya devam etmekte. Bu sure zarfin-
da R.M. Stallman, Mustafa Akgul, Doruk
Fisek, Murat Koc, Serdar Koylu, Necdet
Yucel, Sebastian Kugler, Elizabeth Krum-
bach, Ender Atesman gibi onemli isimler-
le roportaj yaptik ve Pardus ile GNU/Linux
hakkindaki disincelerini 6grendik. Ser-
dar Gunduz'e guzel hamlesinden dolayi
tesekkur ederiz.

Dergimizin bu sayisinda, yani 17. sayi-
mizda, begenerek okuyacadinizi umdu-
gumuz oyun tanitimlari, makaleler, 6zel-
lestirmeler, yazilim gelistirme bilgileri gi-
bi konulara degindik. Pardus-eDergi.Org,
Pardus-Linux.0Org ve dergimizin duyuru-

sunun yayinlandigi diger sitelerdeki tani-
timlarimizda icerigin neler oldugunu 06g-
renmissinizdir diye dusunerek, bunlarin
neler olduguna yazimin icinde deginme-
yecegim.

Dergilerden s6z LinuxMint'in Turkiye Top-
lulugu, http://www.linuxmint.org.tr adre-
sinde tekrar yayin hayatina baslamis ve
yeni bir dergi projesi baslatma hazirhgin-
dalar. isminin Root olacagini 6grendigim
dergiye basarilar diliyor, guvenilir ve ca-
lismalari yar yolda birakmayacak insan-
lar calistyor olmalarini temenni ediyorum.
Siz okurlardan ricam ise yazilarinizla, gi-
zimlerinizle, fikirlerinizle Root ve tabii ki
Pardus-Linux.Org eDergi'yi suslemeniz.
Bizim bunlara ihtiyacimiz var.

Sozlerimin sonuna gelirken, dergiler icin
her tarll elestirinin bizler icin degerli ol-
dugunu bilmenizi isterim. Bu nedenle
tum fikir, dneri, soru, sorun ve elestirileri-
nizi dergimizin duyurusunun yapildigi
herhangi bir sayfada veya elektronik pos-
ta olarak dergi@pardus-linux.org adresi-
ne gondermenizi rica ediyorum.

Son olarak 8 Mart Dinya Emekgi Kadinlar
Gunu dolayisiyla tum emekci kadinlarimi-
zin bu 6zel gunlerini kutlariz, hak ettigini
alan bir toplum dilerim.
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Ekran Klavyesi: Plasmaboard

Erdem Artan)

Giris

Plasmaboard, Pardus'ta (daha dogrusu
KDE4 kullanan herhangi bir GNU/Linux
dagitiminda) ekran klavyesi olarak kulla-
nilabilen bir KDE4 masaustlu programci-
gidir.

Kurulum

Plasmaboard'u Pardus'a kurmak icin Uc¢
farklh yontem izlenebilir. Bunlarin ilki
programcigin kaynak kodlarini indirip,
derleyerek kurmak. ikincisi ise KDE4 ma-
saustd programcigi yukleme aracini kul-
lanmak ve Ucuncusu de tarafimizca ha-
zirlanmis olan PiSi paketini yuklemek.

KDE 4.4 ile birlikte kdeplasma-addons
paketinin bir Uyesi olarak gelecek bu
programcigin, yukarida gecen uc farkli
kurulum yolu su sekilde:

1- Kaynak Koddan Derleyerek Kurulum
Plasmaboard'un kaynak kodlari buradan
indirilebilir.

Plasmaboard'un kurulumuna gec¢meden
once, derleme mekanizmasinin ihtiyac
duyacagi bazi paketlerin 6nceden yuklen-

mis oldugundan emin olmak gerekiyor.
Bu paketler GCC, cmake, kdelibs-devel,
xorg-server-devel ve qt. Bu paket isimleri
Pardus 2009 depolarindaki isimlere gore
yazilmistir. Paket isimlerinin GNU/Linux
dagitimlar arasinda degisiklik gosterebi-
lecegini hatirlatmak isterim.

Yukarida ismi gecen paketlerin kurulu ol-
dugundan emin olduktan sonra, Plasma-
board'un derlenmesi ve kurulumu asagi-
daki komutlarin verilmesi ile gerceklesti-
rilebilir:

cmake -DCMAKE INSTALL PREFIX="kde4-config --prefix’

make

sudo make install

2- KDE4 Programcik Yukleme Araci Kulla-
narak Kurulum

KDE4, masaustu programciklarini kullani-
clyr ugrastirmadan kurulumunu saglamak
icin, dogrudan kde-looks.org adresine
baglanan bir uygulamaya sahip. Bu uygu-
lama masaustunde gerceklestirilecek su
hamlelerle calistirilabilir:

1- MasauUstinde sag tik
2- Programcik Ekle
3- Programcik Ekle penceresinde Y

Yeni Programcik Kur

4- Yeni Plasma Gerecleri indir
5- Arama : Plasmaboard

6- Kur

3- PiSi Paketi Kullanarak Kurulum

Plasmaboard'un tarafimizca hazirlanmis
olan PiSi paketini http://paketler.pardus-
linux.org/P2009-free/plasmaboard-0.91-
1-1.pisi adresinden indirip kurabilirsiniz.
Veya isterseniz, Pardus-Linux.Org PiSi Pa-
ketleri Deposunu sisteminize ekleyip,
dogrudan paket ydneticisini kullanarak
da Plasmaboard paketinin kurulumu ger-
ceklestirebilirsiniz.

Kicuk bir not: Pardus-Linux.Org PiSi Paketleri De-
posu, resmi olmayan, resmi olarak desteklenme-
yen bir depodur. Deponun amaci resmi depolarda
bulunmayan uygulamalarin PiSi paketlerini Par-
dus kullanicilarina sunmaktir. Depomuzdaki pa-
ketlerin resmi ve katkici deposundaki paketlere
bagimliliklari bulunabilir. Bu nedenle resmi ve
katkici deposunun sisteminizde ekli olmasi 6nem-
le énerilir Paket depomuzu eklemek isteyenler,
depo adresi olarak  http://paketler.pardus-
linux.org/P2009-free/pisi-index.xml.bz2  adresini
kullanabilir. PiSi calismalarimiza ortak olmak veya
paket isteginde bulunmak isterseniz, Pardus-
Linux.Org | Forum araciligiyla iletisime gecebilir
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http://www.kde-look.org/content/show.php?content=101822

ran Klavueslt: I"iasmaboar rdem Arfan

veya paketler@pardus-linux.org adresine elektro- Paneldeki simgeye tiklandiginda olusan Plasmaboard'un "Daha Cok Tus" ile
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cenegi bulunmakta. Bunlardan birincisi . amgre U B v

dogrudan masaustlne ikincisi panele ek-

lemek. MasaUstine eklenen Plasmaboard'un Pardus'unuzda ekran klavyeniz hayirl ol-
ekran goruntusu su sekilde: sun.

MasauUstine eklemek icin Sag Tik > Prog-

ramcik Ekle, panele eklemek icin ise 6n -— - Mutlu yarinlar dilerim.

tanimh olarak en sagda bulunan Plasma = D DT P T T Y e

isaretine tiklayip Programcik Ekle yolu iz- v e e e e e o e

lenebilir. Bu adimlardan sonra acilacak o- Lo JalelalelololilclilsLil 1

lan Programcik Ekle penceresinde, Plas- Lo l<lz]xdc]vlblnlmlofc]l | 2o |
maboardlu "klavye","keyboard" Veya . WU, (U PPN U R S —
"Plasmaboard" adiyla bulabilirsiniz.

Panele eklenen Plasmaboard'un ekran
goruntusu su sekilde:

Erdem Artan
erdem@pardus-linux.org
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Oyun Tanitimi: Yo Frankie!

Hamit Giray Nart)

Giris

Yo Frankie!, tek cimle ile 6zetleyecek o-
lursak, U¢ boyutlu bir platform oyun pro-
jesi. Ancak Yo Frankie!, aslinda oyuncu-
lardan ziyade, Blender3D kullanicilarinin
ilgisini oldukca cekecege benziyor. Win-
dows kafasi ile oyun oynayacak, yani
“Ben oyunumu kurarim arkadas. Bana ne
onun kaynak kodundan, yok gelistiriime-
sinden falan.” diyecek bir oyuncu icin,
fazla bile banal kalabilecek bir oyun.

Bak simdi acidim Windows oyuncularina
iste. Oyunlarini sadece alip, oynayabili-
yorlar. Linux oyunculari gibi sevdikleri o-

yunlara bir seyler katmak veya onun ge- L

listirilmesinde katkida bulunmak gibi bir Buraya hemen bir not duseyim. Big Buck
sanslari yok zavallilarin. :-) Neyse, konu- Bunny, Peach Projesi kapsaminda, Blen-
yu dagitmayalim... der kullanilarak yapilmis, Uc¢ boyutlu bir
aclk kaynak cizgi animasyon film projesi
idi. Onu da sitesinden indirebilirsiniz.
Hem Yo Frankie! oyununu, hem de Big
Buck Bunny'yi, Blender Vakfi'ni destekle-
mek amaciyla, DVD olarak da satin alma-
niz mumkun.

Oyunu, resmi sitesinden indirebilirsiniz.
Oyun, Blender ve Big Buck Bunny proje-
lerini de barindiran DVD versiyonundan 7
ay sonra, indirilebilir olarak yayinlandi.

“Orange” ve “Peach” projelerinden son-
ra, 1 Subat 2008 tarihinde, “Apricot” a-
diyla, Blender Institute gelistiricileri tara-
findan yeni bir acik kaynak projesi basla-
tildi. Ancak bu sefer bir animasyon film
degil, bir oyun projesi olarak baslatildi.
Projenin amaci, animasyon ve modelleme

B
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Oyun Tanitimi: Yo Frankie!

Hamit Giray Nart)

icin Blender, 3B motor olarak Crystal
Space 3D, kodlama icinse Python kulla-
narak, platform bagimsiz bir oyun olus-
turmakti. Projenin ortasinda ise, Blender'
In dahili oyun motoru olan BIGE (Blender
Internal Game Engine) de Apricot proje-
sine dahil oldu. Bdylece bu proje, Agus-
tos 2008 tarihinde tamamlandi. Apricot
projesi, CCL (Creative Commons Attribu-
tion License) altinda lisanslanmistir. Yani,

serbestce dagitimini, kopyalamasini ve
gelistirilmesini yapabilirsiniz.

Kurulum

Linux versiyonu, BIGE'yi kullaniyor. Mev-
cut strim olan 1.1 stGrumunu zip forma-
tinda indirdikten sonra, unzip komutu ile
zip arsivini aclyoruz (veya ontanimli ola-

rak Ark't da kullanabilirsiniz). Ayri bir di-
zin belirttiyseniz, belirttiginiz dizinde; be-
lirtmediyseniz, zip dosyasinin oldugu diz-
inde “yofrankie 1 1b bge” isminde bir
klasor olusacaktir. Yo Frankie! oyununu
oynayabilmek icin, Blender3D 2.49a veya
daha ust surim Blender'in bilgisayariniz-
da kurulu olmasi gerekiyor. Oyunun ken-
disi herhangi bir kurulum islemi gerektir-
miyor. Blender kurulu degilse, yonetici
yetkilerini ile “pisi it blender” komu-
tu ile kurabilirsiniz.

Daha sonra, oyunu actigimiz klasére gi-
derek “yo frankie stub.blend” dos-
yasina tikliyoruz ve Blender aciliyor. Blen-
der'da, Game > Start Game yolunu izle-
yerek oyunu baslatiyoruz. Yandaki ana
menu onumuze geliyor.

Oynanis

Secenekler kismindan oyunun grafik a-
yarlarini, shader efektlerini, her iki oyun-
Cu icin tus kombinasyonlarini yapilandira-
biliyoruz. Cok daha fazla ayari, Blender
ile de yapabiliyorsunuz aslinda. Oyunu
baslatmadan oOnce, Blender'da ayar ya-
parak, bilahare oyunu baslatip, oyunu
yaptiginiz ayarlarla oynayabilirsiniz. Ben,
-hic olmayan Blender bilgimle- rastgele

&



Oyun Tanitimi: Yo Frankie!

Hamit Giray NartJ

iskin oldugumuz -hatta pekcogumuzun
aradigi- fare ile etrafa bakinma yok.

©e ®

Saldin  hareketini; karsilastigimiz dus-
manlara kuyruk darbeleri vurmak ya da
dibinde iken tekme atmak icin kullaniyo-
ruz. Ayrica saldirn tusuna basili tuttugu-
muzda karakterimiz kosuyor. Yine bir
dusmana yakinlasip saldiri tusuna basin-
ca, karakterimiz ona tekme atiyor. Oyun-
‘da dusmanlardan baska koyunlar ve zip-
latici yaylar var. Yanlarina gidip saldiri tu-
suna bastiginizda bunlari tekmeyle hava-

denedigim ayarlarda, sadece “zoom”
yarini -oyunu bozmadan- becerebildim. [
Diger tim denemelerimde, oyunun bir B
tarafini ucurdum.

Oyunu tek kisi mi, yoksa iki kisi mi oyna-
yacaginiza da seceneklerden karar veri
yorsunuz. Oyun, boélunmus ekran moduy- -
la, iki kisi olarak da oynanabiliyor.

Tek kisilik modda, Big Buck Bunny'dek
seytan ruhlu, kétl sincap Frankie'yi oyna- |
tirken; iki kisilik modda, Frankie'ye May-
mun Momo eslik ediyor.

Oyunda; saldiri, ziplama,firlatma ve yon-
lendirme hareketlerimiz var. Tum bu ha-
reketleri, varsa Joypad'imiz, yoksa klav-
yemiz ile yapiyoruz. Bu tip oyunlarda a-

landiriyor; altlarina girerek bunlarn tasi-
yabiliyorsunuz. Firlatma tusu ile bunlari
istediginiz yere firlatiyorsunuz. Mesela
koyunlar belli bir sire suyun uzerinde ka-
labiliyorlar. Onlari, nehirleri ge¢cmek icin
platform olarak kullanabiliyorsunuz. Bu
arada, karakterimiz yuzemiyor, bilginiz
olsun. Su, boyu gectigi anda boguluyor-
sunuz.

Ziplama tusu -haliyle- ziplamak icin kulla-
niliyor, ancak iki defa basildiginda, salto
atarak, daha yuksek yerlere ziplamamizi

\\/\ 8



Oyun Tanitimi: Yo Frankie!

Hamit Giray Nart)

sagliyor. Yine basili tutunca, karakterimi-
zin belli bir stire havada stztlmesini sag-
liyor (Frankie bir ucan sincap, Momo ise
kuyrugunu kullaniyor).

Firlatma ise yerlerden topladigimiz findik-
lari ve o6ldUrdagimuiz dusmanlardan ci-
kan kemikleri firlatmaya yariyor. Onimu-
ze ¢ikip da bize saldiran fareler, koclar ve
piranalari kuyruk ya da tekme ile oldur-
dukten sonra, ustlerine bir yildirirm duse-
rek onlari parcaliyor. Bu yildirrm dustu-
gunde yakininda olursaniz, siz de nasibi-
nizi alilyorsunuz. Cikan kemikleri toplaya-
rak, firlatmak icin cephane edinmis olu-

yorsunuz. Olen yaratiklar, bir stre sonra,
eski yerlerinde tekrardan beliriyorlar.

Oyunun amaci bir noktadan, diger bir
noktaya varmak. Ancak bu o kadar kolay
olmuyor. Once yolu bulmaniz ve ardinda
da o yoldan gidebilmeniz gerekiyor. Tah-
min edeceginiz gibi sorun karsiniza ¢ika-
cak dismanlar degil; yolun bizzat kendi-
si. Cunkd bolum sonuna varmak icin, ol-
madik yerlerden gecmeniz, abuk subuk
yerlere tirmanmaniz, hoplayip ziplamaniz
gerekiyor. Mesela “Nut” bolumunde, bu-
yuk bir manciniga geliyorsunuz. Gecebil-
mek icin, karsi agirliga yetecek kadar ko-

yunu toplayip mancinigin sepetine atin-
ca, mancinik, sizi ucurumun obur tarafina
firlatiyor.

Oyun baslayinca kademe se¢cme ekranina
geliyoruz. Oniimizdeki levhada da belirt-
tigi gibi, bolum isimlerinin yazilh oldugu
tabelalara degerek o bolime giriyoruz.
Girdigimiz bélimUn sonunda vardigimiz
bir yeralti tineli ise, bizi tekrar bolim
secme bolumune geri getiriyor.

Oyunda bir puan sistemi ya da bir amac
mevcut degil. Karakterimiz 6lebiliyor, an-
cak tekrar ortaya cikiyor. Hak sinir diye
bir sey yok. istediginiz kadar dlebilirsiniz.
Bir yeri gecmek icin sinirsiz sayida dene-
me sansiniz var. Basta absurt gibi gorun-
se de, oynadikca, “yahu iyi ki hakkim si-
nirh degil” cimlesini kullanmaya baslaya-
caksiniz. Cunku bazi yerleri gecebilmek,
joypadi (ya da klavyeyi) yedirtecek kadar
zor.

Sonsoz

Yo Frankie!, sadece oyuncu olanlar icin,
pek fazla tatmin edici olmayabilir. Oyun-
da hatalar mevcut. Kosarken, gerek klav-
ye gerekse joypad ile, Frankie'yi sola
dondlremiyorsunuz. Saga donltyor ama

B

9

&



| Oyun Tanitimi: Yo Frankie!

Hamit Giray Nart)

sola donmeyi deneyince, duruyor. Oyunu
oynadigimiz Ucuncu sahis kamera pers-
pektifi genelde basarili da olsa, zaman
zaman Frankie ile bir nesnenin arasinda
sikisiyor ve yerini bulmakta zorlaniyor.

Shader efektleri acildigi zaman, oyun
motoru, o an ekranda olmayan nesnelere
de efekti uygulayarak, sisteme oldukca
fazla ve gereksiz yuk bindiriyor. Bu da,
onunuzde uzanan arazi genis ise (yani
oyun alaninin siniri uzak ise), yavaslama-
lara sebep oluyor. Shader efektlerini ka-
padiginiz zaman ise, gitmeniz gereken
bazi kuguk yerler, gorinmesi neredeyse
imkansiz hale gelebiliyor. Nerede olduk-
larini bilmiyorsaniz, bulmaniz neredeyse
imkansiz oluyor.

Sesler de basarili sayilmaz. Ancak bu tip

da gecilmesi zor bir bolgeye gelince bas-
layip, bir sure calip susan bir muzik ola-
bilirdi. Ama Frankie'nin lava distigu za-
man, Olturken attigr cigliklar, cok basarih
olmus gercekten. Bazen sirf duymak icin,
bilerek Frankie'yi lavlara atiyorum. :-)

Yo Frankie!, oyun olarak tatminkarhktan
biraz uzak olsa da, oyunculardan ziyade,
Blender kullanicilarinin ilgisini ¢ekecek
tirden bir proje. Oyunun sitesi; kaynak
kodlari, Blender dosyalari, egitim ve de-
mo filmleri ile oldukca zengin bir icerige
sahip. Blender'i hi¢c bilmeyenlerin ve bas-

™ ™ %S A

bir oyun igin, gcok da onemli bir eksiklik =
degil. Yaklasan bir dismanin ayak sesleri- |

ni duyabiliyor ve yaklastigi
kestirebiliyorsunuz. Bu fazlasiyla yeterli.
Ancak muzik felaket. Surekli tekrarlayan

istikameti

bir ritmden ibaret olan muzik, bir sire S8

sonra kabak tadi veriyor. Oyunun bolum-
leri, cok guzel bir doga icinde geciyor.
Bence, surekli tekrarlayan muzik yerine;
kus sesleri, arada bir esen ruzgar, cir cir
bocegi sesi gibi dogal ses efektleri olabi-
lirdi. MUzik ise, disman saldirdiginda ya

langic seviyesinde olanlarin,”Vay be!
Blender boyle seyler de yapabiliyormus
demek ki!” seklinde tepki verecekleri bir
proje olurken (mesela ben, Blender'da bir
dahili oyun motoru oldugunu bilmiyor-
dum); Ustatlarin ise vyaraticiliklarina,
Blender bilgilerine, hayal guclerine, kisa-
casl Blender ile ilgili tim yeteneklerine,
“hodri meydan” diyerek meydan okuyan
bir proje olarak ortaya cikiyor.

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org
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Ouun Tanitimi: Wesnoth'a Dalis - |

Hamit Giray Nart)

- 1. BOLUM -

iIk bilgisayarim, bir Commodore 64 idi.
1989 yilinda aldirmistim. Her ilkokul co-
cugu gibi ben de oyunlarin hevesindey-
dim ve her ilkokul cocugu gibi ayni palav-
rayl atmistim: “Derslerime yardimci olur.”

Bilgisayar oyunlari, pek cok konuda tar-
tisma konusu olsa da, bilisim dunyasin-
daki yerleri tartisilamaz. Oldukca buyuk
bir pazar payina sahiptirler. Onlara, bu
kadar buyuk bir yer ettiren sey nedir pe-
ki? Pek cok kisi bu konuda konusuyor ve
konusmaya da devam edecekler. Ben,
televizyonlarda boy gosteren havali psi-
kologlardan ya da sosyologlardan biri de-
gilim. O ylzden oyunlarin, sadece benim
icin anlamini aciklayabilirim.

Bilgisayar oyunlari, benim icin, gercek
dinyanin keskinligine karsi sigindigim bir
limandir. Tek basima yasadigim hayatim-
da, evden ise gider; sabahtan aksama
kadar her gun hayatimi tuketir; aksam
yine evime donerim. Hicbir sosyal aktivi-
tem, arkadasim, esim-dostum yoktur. Ka-
plyl anahtarla actigim anda, karanlik evin
icinde pusuya yatmis olan yalnizlik, Uze-
rime saldinverir. Her defasinda, bildigim
halde, pususuna duserim. Var midir ki
baska secenegim?

Barffle

acarim. Aslinda bir
FPS oyuncusu olmama ragmen, fantezi
tabanli oyunlari cok severim. Ekranin 0-
bur tarafina gecince, hicbir anlami olma-
yan hayatim, cuce yapimi kadim bir zirha
ya da blyUk bir savascinin agir kalkanina
carparak parcalanir. Gercek hayatta kim-
sesiz bir hi¢c olan Hamit, artik kadim bir
buyucl veya ulkeleri yoneten bir kraldir.
Ama heyhat! Her bilgisayarin bir kapat-
ma komutu vardir. O komutu verdiginiz-
de, elinizde kalan tek sey, yine gercek
hayatiniz olur.

Peki, neden bdyle olsun? Bir GNU/Linux

Hioop hemserim!

Wesnoth'a mi gireceniz? Kimlik? Pasaport?

Me kimligi
Bunlar gzg

L -

-

oyuncusu olarak, bir oyunda olma sansim
var benim. Neden gercekten oyunun icin-
de olmayayim ki ben? Elimin altinda 0z-
gur yazilimin gucu var. Kendi hayal gucu-
mun olusturacagi bir hikayeyi, neden o-
yunda yasamayayim ki? Benim isletim
sistemim ve benim oyunlarim buna
imkan sagliyor.

Cok mu fantastik-kurgu oldu dersiniz? Ya-
ratici olmaya calisiyoruz iste, n'apalim?!

GNU/Linux dunyasinin ozgur yazilim fel-
sefesi altinda gelistirilmis olan Battle For
Wesnoth oyununu, sanirm pek duyma-
yan yoktur. Yazimizin batinlGgu acgisin-
dan, baslarken, bu oyunu biraz tanitaca-
gim. Ancak bu, sadece bir tanitim yazisi
olmayacak. “Wesnoth'a Dalis” yazi dizi-
sinde, kendi hikayemizi yazacak; kendi
haritalarimizi yapacak; kendi irklarimizi,
kahramanlarimizi, savascilarimizi ve hat-

Vize? ELILAT

e ELILA's17?

- yaziim kullanicilarn,

Haaa..dooru,
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ta kendimizi olusturacak ve Wesnoth [
dinyasinda adimlarimizi atmaya bagsla-
yacagiz. Bunun icin Wesnoth Harita DU- 4
zenleyicisi'ni, Wesnoth veri ve konfigi- [
rasyon dosyalarini, WML dilini inceleye- [
ce§iz. Kendi haritalarimizi, karakterleri- §
mizi olusturduktan sonra oyuna entegre
edip; test edecegiz. Sonrasinda ise, kod- |
lama ve entegrasyon islerimizi oldukga
kolaylastiran “CampGen” isimli bir Pyt- §
hon yazilimi olan, Wesnoth Seferberlik {#
Olusturucu uygulamasini inceleyecegiz. {4
Haydi Wesnoth'a dalalim. Darisi gikisimi- i ...
Za... :-) ¥

Klasik Bir Oyuna Klasik Bir Yazi

# The Battle for Wesnoth, fantezi-
kurgu temall, tur tabanli bir stra- {#
teji oyunudur. Basit kurallariyla

eglenceli bir strateji oyunu olan 3§
Battle For Wesnoth, 2003 senesinde bas- §§
layarak, glinimiize kadar geliserek geldi.

Ferrt “Tailer

Oyun, Pardus PiSi Paketleri deposunda SESEEEESEE RS :
mevcut. sudo pisi it wesnoth komutu Oynayis mel kurallari ogreten bir senaryo. llk oy-

ile kurabilirsiniz. Wesnoth, harita dizen- iy . nayacak olanlarin mutlaka ugramasi ge-
leyicisi ile birlikte kurulacaktir. Oyuna basladiginizda ana menu ekrani a- reken bir yer.
cilacak. Buradaki seceneklerimiz:
) 2- Seferberlik: Wesnoth tarihini anlatan
1- Ogretici: Karakterlerimizi hareket et- pirbirine bagli 14 adet hikayeyi secip, oy-
tirme ve haritay! kullanma konusunda te- nayabilecegimiz bolim. Acemi, deneyim-
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li, uzman olarak U¢ zorluk kategorisinde
siralanan hikayeler; kendi iclerinde de Uc¢
zorluk derecesinde oynanabiliyorlar.

3- Cok Oyunculu: Burasi diger oyuncu-
lara karsi oyun oynayabilecegimiz bolim.
Buradan, oncelikle oyuncu adinizi belir-
leyebilirsiniz. Resmi sunucu baglantisin-
dan, eger Wesnoth forumlarinda bir hesa-
biniz varsa, buradaki kullanici adi ve sif-
renizi kullanarak, Wesnoth resmi sunucu-
larina giris yapabilirsiniz. “Sunucuya Bag-
lan” bélimunde bir IP adresi vererek, ag
uzerinde bir sunucuya baglanabilir; “Su-
nucuyu Baslat” ile de kendiniz bir sunucu
olabilirsiniz. “Yerel Oyun” ise LAN Uzerin-
den oyun oynayabileceginiz secenek. Ay-
rica bilgisayara karsi tek senaryolari da
buradan oynuyoruz. Bunun icin, yerel ag
oyununu secip, dusman oyuncuyu (oyun-
culan) bilgisayar kontrolli yapmak yeter-
li.

4- Yukle: Kayitli oyunlariniza devam e-
dersiniz. Eger secenekler kismindan ka-
patmazsaniz, oyun, her el sonunda oto-
matik kayit yapacaktir.

5- Eklentiler: Wesnoth sunucularina; o-
yuncular ve gelistiriciler tarafindan yuk-
lenmis haritalar, seferberlikler gibi paket-
leri indirebileceginiz boélim.

6- Haritaci: Yazimizin sonraki bolumun-
de kullanimini anlatacagimiz, Wesnoth
Harita DUzenleyicisi.

7- Dil: Oyunun dilini secebileceginiz bo-
[iGm. Mevcut sirimun destekledigi 49 ay-
r dilden, birini secmenize yarar. Ancak
PiSi deposundan indireceginiz Wesnoth,
sadece ingilizce ve Turkce dil destegi
yUklU geliyor. Diger dilleri istiyorsaniz, si-
teden indirmeniz gerekiyor.

8- Tercihler: Oyunun ses, goruntu, genel
ve ¢oklu oyuncu ayarlarini yapabilecegi-
niz bolum.

9- Tesekkur: “Yahu kimler yapmis bu o-
yunu?” seklinde merak ederseniz, ceva-
bini bulacaginiz yer.

10- Cikis: Var mi bunun da ne oldugunu
soracak? Varsa da sdylemeyecegim.

Sag alttaki zarf simgesine tiklamak sure-
tiyle acilan pencerede ise, seferberlikleri
dengelemeye yardimci olacak istatistik-
lerin, Wesnoth’a gonderilmesini etkin ki-
labilir veya iptal edebilirsiniz. Varsayilan
olarak, bu ozellik kapahdir.

Oyunda 1rklarin aynldigi, alti sinif var.
Bunlar:

1- Kralcilar: Askerler ve koylulerden olu-
san sinif. Genelde insan irklarinin oldugu
seferberlikleri bu grupla oynarsiniz.

2- Asiler: Bazi Elfler ile Haydutlardan o-
lusan sinif. Saklanma, gizlenme ve pusu
bu sinifin 6zellikleri arasindadir.

3- Kuzeyliler: Kuzey Elfleri ve Orklardan
olusan bir siniftir. Gug ve dayaniklilik en
belirgin 6zellikleridir.

4- Kanalga ittifaki: Kanalga Ciiceleri ve
insanlardan olusan bir siniftir.

5- Yar1 Oliiler: Kara blyU ustalarn Necro-
mancer denilen buyuculer ve onlarin a-
yaklandirdiklari yari 6l birliklerinden olu-
san sinif.

6- Ejderler: Tum irklardan ayri yasayan,
ejder savascilarindan olusan bir topluluk.

Ancak bu siniflari secmek gibi bir sansiniz
yok. Oynayacaginiz seferberlik hikayele-
rinde karsilasacaginiz siniflar.

Oyunun ana kismini “Seferberlik” boliumu
olusturuyor. Buradan, Wesnoth tarihi ile
ilgili senaryolardan herhangi birisini secip
oynayabilirsiniz. Elbette, seviyenize gore
olan senaryolari secmeniz iyi olacaktir.
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Y Wesnoth Savag - 1.6.4
M 1 = I |I"I

Hatta oyunu ilk defa oynayacaksaniz,
“Ogretici” senaryolarini oynamanizi tav-

siye ederim.
Ekranin en Ustlindeki cubugumuzda,
“Menu” ve “Eylemler” seceneklerimiz

var. Menu altinda senaryo amaclari, kay-
detme ve yukleme secenekler, tercihler
ve cikis gibi komutlarla; oyunun durumu-
nu izleyebileceginiz, istatistik tablosu ve
birim tablosu gibi secenekler var. Eylem-
ler menusunde, secili birimler icin yapa-

caginiz eylemler ile hamleleri geri al ve
tekrarla gibi komutlar bulunuyor.

Yanindaki renkli bayrak, siranin hangi o-
yuncuda oldugunu goésterir. Siranin oldu-
gu oyuncunun rengini alir. Rakamlardan
soldaki, o an kacinci elde oldugunuzu;
sagdaki ise maksimum oynanacak olan el
sayisini belirtir. Eller bitene kadar dayan-
ma senaryolari disinda, genel olarak, bu
eller sona ererse oyunu kaybedersiniz.
Yaninda ise, sahip oldugunuz altin mikta-
rint gorebilirsiniz. Altin miktari yeni asker
almak ve deneyimli eski askerleri geri ca-
girmak icin kullanacaginiz kaynaktir.

Yandaki koy gostergesinde ise, soldaki ra-
kam sizin sahip oldugunuz kdéy miktarini
gosterirken; sagdaki rakam ise haritadaki
toplam koy miktarini gostermektedir.
Koyler sizin altin kaynaklarinizdir. Zorluk
seviyesi ile degismekle beraber, genelde
koyler size, el baslarinda iki altin getirir-
ler. O ylzden elinizde mimkuin oldugun-
ca fazla koy bulundurmaniz gerekir. Koy-
ler sadece gelir kaynagi degil; yarali as-
kerleriniz icin birer saglik merkezi olmak-
la beraber, savunma icin de size iyi bir
konum saglarlar.

Yanindaki hucre, sahip oldugunuz birim
miktarini gosterir. Onun yaninda ise sira-

B
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siyla gider ve gelir hucreleri var. Almis ol-
dugunuz birimler hem ucretlidir, hem de
savas giderine sahiptirler. Bu gider, ge-
nelde, birimin seviyesi kadardir. Eger en
sagdaki hlcre eksi (-) isaretini alirsa, eli-
nizdeki kdy miktari, Unitelerinizin giderle-
rini karsilayamiyor demektir. Unite azalt-
ma ya da koyleri arttirma yolu ile durumu
duzeltmezseniz, her el basi, gelir tablo-
sunda yazan eksi miktar kadar altin kay-
bedersiniz. Altininiz biterse, yeni Unite
almak veya deneyimlileri geri cagirmak
gibi bir sansiniz olmaz.

Onun yaninda ise saat bulunur. Sonraki
rakamlar ise, imlecin bulundugu altigenin
(oyun haritasi altigenlere bolunmus du-
rumdadir) x ve y cinsinden koordinatla-
rini gosterir. En sagda ise, imlecin bulun-
dugu altigenin arazi durumunu gdsterir.

Sag kontrol situnumuz da, oldukca basit
yapilandirilmis. En Ustte, haritanin tama-
mini ve Uniteleri renklerine gosteren, 06l-
ceklendirilmis harita mevcut. Onun altin-
da ise, gunun vaktini gosteren bir goster-
ge mevcut. Bu goésterge bosuna degil.
CUnkU bazi Uniteler, Ozelliklerine gore,
gece veya gunduz daha iyi savasiyorlar.

Altinda ise, secili birimin ozelliklerini gos-
teren bir tablo mevcut. Burada ilk olarak,

birimin, Yasam Puani (YP) ve
Tecriube Puani (TP) gosterge-
lerini goéruyoruz. Sagdaki ra-
kamlar mevcut durumu gos-
terirken; soldaki rakamlar ise
en Ust seviyeyi gostermek-
tedir. YP geriye dogru gider
ve darbe aldikca azalir. Sifir-
lanirsa birim olur. TP ise ileri
gider. Girdigi bir savasta do-
vUistigu birimin seviyesi ka-
dar tecribe kazanir. Eger
dusman birimini oldurdrse,
oldtrdligu didsman biriminin
seviyesinin sekiz kati kadar
tecrube puani kazanir. Yani 2.
seviyedeki bir dusmani 6ldu-
ren birim, 2*8=16 tecrube
puani kazanir. Mevcut puan
sagdaki rakami astigi zaman,
birimimiz, seviye gelistirir. Bi-
rimler genelde, guclenerek
seviye atlarlar. Ancak bazilar
size secenek sunar. Mesela
Wbiylcller, 2. seviyeye ulas-
tiklarinda, buyucinun hangi birime terfi
edecegini secenek olarak sunarlar. Bir
buyuctyu Ak Buyucu'ye (i1sik) ya da Kizil
BuUyucU'ye (ates) terfi ettirebilirsiniz. An-
cak unutmayin, bu seciminiz, ileri ki ter-
filerini degistirecektir. Bir de “Noob” ta-
bir edilen yeteneksiz birimler vardir. Bun-

larin terfisi diger birimlerden farkli olur.
Bunlar terfi etmezler, ancak size bazi se-
cenekler sunarlar. Daha iyi kili¢ vurusu,
daha iyi ok vurusu, daha fazla vurus, ya-
sam puanini arttirma gibi seceneklerden
birini secerek, Unitenin gelismesini sag-
larsiniz. Normal olarak seviye atlayan u-
nitelerin TP yazi rengi kirmiziya donustu-
gu zaman, o birim, artik en Ust seviyeye
gelmis demektir. Daha fazla terfi ede-
mez. Noob'larin ise hep kirmizidir.

Daha altinda ise, birimin bilgileri ve 6zel-
likleri bulunur. Her birim, irk ve sinif ola-
rak cesitli dzelliklere sahip olabilecegi gi-
bi; rastgele gelmis ozellikler de tasir.
Bunlardan en cok karsiniza cikacak olan-
lar:

Sinifsal Ozellikler: Irk veya siniflar has
ozelliklerdir.

Adil: insan irkina ait bir 6zelliktir. Bu bi-
rimler, gunduz vakitleri normal saldirila-
rindan %25 daha etkin saldirilar yapabi-
lirler. Ancak gece vakti ise, normalden
-%25 etkinlikte saldiri yapar. Yani, 12 sal-
dirt gucu olan adil bir birim, gunduz 15
saldiri gucuyle saldirirken; gece 9 saldiri
gucune dusecektir.

Kaypak: Troll, Ork ve Yari-Olu sinifina ait
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bir 6zelliktir. Adil 6zelliginin tam tersidir.
Kaypak birimler, gece daha guclu saldirir-
lar.

Korkusuz: EIf ve Clce'lerde olan bu 6-
zellige sahip Uniteler, gece veya gunduz-
den etkilenmezler.

Dalis: Yar-Oli sinifina ait bir ézelliktir.
Derin sularda gorunmeden ilerleyip, dus-
mana saldirabilirler.

Mekanik: Kukla, korkuluk veya savas a-
rabasi gibi birimler mekanik birimlerdir.
Somauru, zehirlenme ve veba gibi saldiri-
lardan etkilenmezler.

Becerikli: Elf'lere ait bir 6zelliktir. Bu 06-
zellige sahip birimler, menzilli silahlarla
saldirdiklari zaman +1 hasar gucune sa-
hiptirler.

Saghkh: Clce'lere ait bir 6zelliktir. Sag-
likli birimler, seviye basina +1 YP'ye sa-
hiptirler. Dovusmedikleri zaman, iki YP
iyilesirler. Ayrica zehirlere de %25 direnc-
lidirler.

Karabasan: Yari-Olu sinifina ait bir 6zel-
liktir. Bu 6zellige sahip birim, saldirmadigi
surece, geceleri gorunmez olur.

lyilesir: Trollere ve Entlere (agac) ait bir
ozelliktir. Birim, her el basinda 8 YP'ye
kadar kendini iyilestirir. Zehirlenmisse,
zehri temziler.

Rastgele Ozellikler: Her birimin tasiya-
bilecegi 6zelliklerdir. Irka bagl degildir.

Zeki: Bu birimler, normalden %20 daha
az tecrlbe puani ile terfi ederler. Ust se-
viyeye normal birimlerden daha cabuk
ulasirlar.

Hizli: Bu birimlerin, normalden bir fazla
hareket puanlarina karsin; %5 daha az
yasam puanlari vardir.

Dayanikli: Bu birimlerin, normalden
dort fazla yasam puanlari vardir ve her
seviye icin bir yasam puani fazladan alir-
lar.

Guclia: Bu 6zellige sahip birimler, yakin
dovus silahlan ile, normalden bir fazla
hasar verirler ve normalden bir fazla ya-
sam puanina sahiptirler.

Pusu: Bu 06zellige sahip birim, ormana
girdigi zaman, saldirmadigi strece gorun-
mez olur.

Gizlenir: Bu birimler, koylere girdikleri
zaman, saldirmadiklari sirece goriunmez
olurlar. Bu birim koydeyken, baska bir
birim kdye giremez veya saldiramaz.

ilac verir: ilac veren birimler, el basinda,
komsu altigenlerde bulunan dost birimle-
rin zehirlerini temzilerler.

lyilestirir +4 veya +8: Bu 6zellige sa-
hip birimler, komsu altigenlerde bulunan
ve yarali dost birimleri belirtilen rakam
kadar iyilestirirler. Ancak zehirlenmeyi te-
mizleyemezler.

Bunlar, en sik karsilasacaginiz 6zellikler.
Bunlardan ¢ok daha fazlasini, oyun iceri-
sinde sag fare tusu ile acacaginiz menu-
den “Birim Tanimi1” maddesini secerek gi-
rebileceginiz, Wesnoth kilavuzunda bula-
bilirsiniz. Ayrica her seferberlik tasarim-
cisi, kendi olusturdugu birimlere ayri 06-
zellikleri eklemesi suretiyle de, Wesnoth
oyununuzdaki birim 6zellikleri -karakter
yapimi asamasinda goérecegimiz gibi-
farkhhklar ve fazlaliklar gosterebilir.

Ozelliklerin altinda ise Hareket Puani ve
saldiri ozellikleri bulunur. Hareket puani,
birimin bir el icerisinde gidebilecegi alti-
gen sayidir. Ath birimler, yaya birimlere
gore daha fazla hareket puanina
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sahiptirler. Dolayisiyla daha uzak mesafe-
ye, daha cabuk varirlar.

Saldirn ozellikleri ise, birimin, saldiri tiple-
rini, hasar gucunu ve sayisini gosterir. Si-
lahlarinin altinda belirtilen rakamlardan
soldaki rakam, saldirinin hasar gucunu
gosterirken; sagdaki rakam saldiri sayisi-
ni gosterir. Mesela 6-3 seklinde bir gos-
terge, birimin saldiri basina 6 hasar puani
verecek sekilde 3 defa saldirabilecegini
gosterir. Saldirilar tip olarak “Yakin” ve
“Menzilli” olarak ikiye ayrihr. Kilig, sopa,
mizrak, yumruk gibi silahlarla yapilan sal-
dirllar yakin; ok, balta ya da bicak firlat-
ma, buyu gibi saldirilar ise menzilli saldi-
rilardir. Siz bir saldiri yaptiginiz zaman,
saldirnya maruz kalan dusman birimi de,
yakin saldirilya yakin; menzilli saldiriya
menzilli olarak karsilik verir. Ancak saldi-
riya ugrayan birimin, ayni tip saldirisi
yoksa, saldiriya karsilik veremez. Mesela
menzilli silah1 olmayan suvarileri, okgu
saldirilarina karsilik veremez. Saldiri 6zel-
liklerinden en sik karsilasacaklariniz:

Destekli: Bu saldin tipi kullandiginizda,
dusman biriminin arkasinda sizden bir bi-
rim varsa, saldiran Uniteniz, saldirdigi
dusman birimine iki misli fazla hasar ve-
recektir.

Yukleme: Bu tip bir saldiri, saldir sira-
sinda, hedefe iki misli zarar verir. Ancak
hedef birimin cevabindan da iki misli za-
rar gorur.

Cinnet: Saldir ve savunma durumunda,
birimlerden birisi yikilana ya da 30 ellik
dovus karsiligr kadar, dovis devam eder.

Sémuiiriir: Yari-OlU saldin tipidir. Bu saldi-
r, dismandan gotirdigu gucln vyarisi
kadar da, saldirly1 yapan birime ekler.

ilk Vurus: Bu tip saldir ézelligine sahip
birim, saldiri ve savunma durumunday-
ken, ilk vurusu yapar. iki ilk vurus karsila-
sirsa da savunan Once vurur.

Sihirli: Buyuyle desteklenen sihirli saldi-
rilar, ne olursa olsun, her zaman %70 isa-
bet sansina sahiptirler.

Nisanci: Saldiri durumundayken bu tip
saldirinin, hep %60 isabet sansi vardir.
%50

Gizemli: Yari-Olillere normalden

daha fazla hasar verir.

Veba: Bu da bir Yar-Olu saldin tipidir.
Zombi ve Umacilarda olan bu saldir tipi
ile 6ldurulen disman birimi, zombiye do-
nuserek, kendisini olduren birimin tara-

fina gecer.

Zehirler: Bu tip bir saldirrya maruz kalan
birim zehirlenir. Zehirlenen birim zehir-
den olmez ama 1 YP'si kalana kadar, her
el 8 YP kaybeder. ila¢ veren bir birim ta-
rafindan ya da bir koye giderek ancak ze-
hirden kurtulabilir.

Sag sUtunumuzun en altinda “Eli Bitir”
butonu ile de eli bitirerek, siray diger o-
yuncuya veririz.

Oyunun savas ve ekonomi kurallar ile
kontroll, benim gibi “Ben anlamam kar-
des, stratejiden mtratejiden. Yuklenir si-
lahlarimi, bodoslama on kapidan dala-
rim.” diyerek bu tip seylerle ugrasmaktan
hi¢c hoslanmayan FPS oyunculari icin bile,
oldukca basit.

ANCAAAAK...

Oynanis ise bu kadar basit degil. Oyuna
strateji 6geleri yaninda, fantastik ogeler
de etki ediyor. Mesela fantezi-kurgu bil-
gisi olan birisi, Elflerin ormanlarda; cuce-
lerin daglarda ustaca doévustuklerini bilir.
Bu tip Ozelliklerin timU Battle For Wes-
noth oyununda mevcut. Mesela mizrakgi
birimlerin, ath birimlere karsi saldiri

P
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astanlagd vardir. Bir disman birimine
saldin yaptiginizda, en guclu saldiri yeri-
ne, dismanin karsilik veremeyecegi sal-
dirtyl secmek. Onemli kdy ve gecis nokta-
larini belirleyip, oralar tutmak. Tum bun-
larin yaninda, bir de fantastik-kurgu ku-
rallarina dikkat etmeniz gerekiyor. Mese-
la bir Cuce'yi ormana ya da bir EIf'i ma-
garaya sokmak demek; onu 6lime gon-
dermek demektir.

Oyunda, ilah gibi gorunmeyen bir guc o-
larak birimlerinizi yonetmiyorsunuz. Hika-
yenin baskahramani olarak, bizzat, hari-
tada bir karaktersiniz. Durumunuz, avan-
tajiniz, gucunuz ne olursa olsun; bir sekil-
de olurseniz, oyunu kaybedersiniz. Ayrica
hikayenin devaminda rolu olacak karak-
terler de, haritada sizinle birlikte olabilir-
ler. Onlarin da oliumu, oyunu kaybetme-
niz demek olacaktir.

Tum birimlerin solunda, birimin gucunu
gosteren bir enerji bar vardir. Bu bar, bi-
rim darbe aldikca azalir. Ancak, disman
birliklerde olmamakla birlikte, sizin veya
dost birimlerin enerji barlarinin Gzerlerin-
de bir klre gorursunuz. Bu kureler, birim-
lerin hareket durumunu belirtirler. Sizin
kontroluntzde olan ve hi¢c hareket etme-
mis birimlerin kureleri yesil renktedir. Si-
zin kontrolunuzde olup da hareket etmis,

ancak daha hareket edebilecek veya sal-
dirabilecek kadar hareket puani kalmis
birimlerin kdreleri saridir. Sizin kontrolu-
nuzde olup da, hareket puani tamamen
sifirlanmis birimlerin kareleri ise kirmizi
renktedir. Oyun esnasinda “n” tusu ile,
hareket puani kalmis Unitelerinizi gorebi-
lirsiniz. Birimin kuresi mavi ise, o birim,
kontroliUntzde olmayan bir dost birim de-
mektir. Bazi birimlerin kurelerinin hemen
altlarinin ise taclandiriilmis oldugunu go-
rarsunuz. Bu birimler, hikayenin kahra-
mani olan birimlerdir. Ne pahasina olursa
olsun, onlari korumaniz gerekir.

Oyunda, diger strateji oyunlarindan alisti-
gimiz, bina yapmak gibi bir fonksiyon
mevcut degil. Asker almanin tek yolu, si-
zin (hikayenin baskahramani olan karak-
terin), bir ic kale ya da bir kamp merke-
zine gelerek, bos komsu kale altigenleri
uzerine sag tiklayarak acacaginiz menu-
den “Askere Al” maddesini se¢cmek.

Acilan menuden, alabilecegimiz askerleri
secerek onlari alabiliriz. Askere alma be-
deli birimin altinda yazan miktar kadardir.
Yine ayni sekilde “Cagir” diyerek de eski
ve deneyimli askerlerinizi cagirabilirsiniz.
Ancak cagirma bedeli sabit olup, 20 altin-
dir.

B,
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Haritada, gunun saatinden baska, dikkat
edeceginiz bir baska husus ise, zemindir.
Bir birimi sectiginizde, o birimin hareket
alani icerisinde bir yere imleci getirdiginiz
zaman, imlecin Uzerinde bir yuzde (%)
yazdigini gorursunidz. Bu yuzde, o biri-
min, o noktadaki etkinlik oranidir (vurus
isabet sansi). Bu oran ne kadar yuksekse,
birim, o kadar etkili savasir. Mesela bu o-
ran %70 ise birimin, U¢ vurusundan en az
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ikisi isabetli olacak demektir. Ancak bu o-
ran %20 ise, bes vurustan en az dort vu-
rus bosa gidecek demektir. Bu oran, sal-
diri ya da savunma durumlarinin her iki-
sinde de gecerlidir. Hele biriminizin bir ya
da iki gibi saldiri sayisi az ise, bu birim,
en az iki el etkisiz kalacak demektir. An-
cak koyler ve kalelerde bu oran %60 olur.

Oyunda yine pek ¢ok kuguk ayrintilar var.
Bazilari, strateji oyuncularinin yaptigi
stratejilere gore degismekle beraber, u-
yulmasi gereken genel kurallar var. Once-
likle, mimkin oldugu kadar az asker kay-
betmeye calismalisiniz. Galibiyet igin,
gercekten cok dikkat etmeniz gereken bir
husus. Yarali askerlerinizi 6n saflardan
kacirmalisiniz. Gucd, yarinin altina dus-
mus bir birim, diismani durduramaz. Ole-
cegini bile bile adamlariniz saldirtmayin.
CUnkU altinin azaldigr ya da karakterini-
zin kalelerden uzak oldugu durumlarda
askersiz kalmak, gercekten felaket olu-
yor. Ayrica deneyim kazanan birimler, bir
sonraki haritalarda geri cagriliyorlar. Olen
deneyimli bir birimse, beraberinde dene-
yimlerini de goéturuyor.

Araziyi oldukca dikkatli kullanin. Dar ge-
citleri ve kopruleri tutmak icin, o arazi ti-
pinde etkili olabilecek birimleri secin. Me-
sela bir nehir kiyisindaki bir ormanda bu-

lunan birkac¢ EIf okcu, arkalarinda bir de
iyilestirici bir birim olursa, koca bir birligi
nehirde telef ederler. Ayni sekilde bir ma-
gara girisi ya da bir dag gecidini tutmus
birkac cluce savascisi, gecilmesi cok zor
bir duvar olusturur.

Savunma hatlarini dogru olusturmak cok
onemlidir. Hem az kayip vermenizi hem
de altin biriktirmek icin zaman kazanma-
nizi saglar. Savunma hattindaki bir biri-
me, dusman en fazla iki birim ile saldira-
bilir. Bu hatti koruyarak ilerlemek, en
saglam ilerleme yontemidir. Hem yarali
askerlerinizi arka saflara almayi kolaylas-
tirir, hem de safin arkasinda bulunan iyi-
lestirici birimlerin, dusmana karsi korun-
masini ve islerini daha etkin yapmalarini
saglar.

Sonsoz

Battle For Wesnoth, oldukca guzel bir kla-
sik. Wesnoth'a Dalis dizimizin ikinci bolu-
munde, Wesnoth verilerini, harita yapisini
ve harita kodlarini inceleyecek; Haritaciyi
taniyacak, yeni harita paletleri olusturup,
bunlari haritamiza yerlestirmeyi gorece-
giz. Yani ikinci b6lumumuzu, Wesnoth ha-
ritalarina ayiracagiz. Oniumizdeki ay gé-
rismek Uzere...

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org
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GNU/Linux uzerinde C uygulamalari gelistirmeye baslamadan
once, bilmeyenler icin dilin bazi 6zelliklerini ve kurallarini acik-
layacagim. Bilgisayar, kullanilmaya baslandiginda makine di-
liyle programlama yapiliyordu. Makine dili denilen sey, 0 ve 1'
den olusur. Aslinda buradaki 0 ve 1 rakamlari, elektrik sinyal-
lerini ifade etmektedir. Temelde, bilgisayarin anladigi tek sey
bu elektrik sinyalleridir. iste makine dilini olusturan bu 0 ve 1
leri kullanarak program yazmak cok zor oldugundan ve yazilan
programlar fazla yer kapladigindan sdyle bir yol izlenmistir:
Once, makine dilinde bir derleyici yazilir. Bu derleyici, yeni o-
lusturulan dilin kodlarini makine diline cevirecek bir program-
dir. Yeni olusturulan dile, "Assembly" adi verilmistir. Bu dil, in-
gilizce sozcuklerin bas harflerinden meydana gelen komutlar
dizisinden olusuyordu. Bir noktadan sonra, bu dilde de uygula-
ma gelistirmek zorlasmaya baslamis ve yeni bir dil daha olus-
turulmustur. Bu dilin adi, B dilidir. Bunun nedeni; Assembly di-
linin, A dili olarak ifade edilmesidir. Bundan sonra bir cok prog-
ramlama dili olusturulmustur. Bunlar arasinda en kokllu olan-
lardan biri de C dilidir. Neyse, artik eskiyi bir kenara birakip C
dilinin yapisina bir g6z atalim. :)

C Dilinin Yapisi

Fonksiyonlar:

Bu dilde her sey fonksiyonlar araciligi ile gerceklestirilir. Bir C
programi, ana fonksiyon ile baslar ve bu fonksiyon ile sonlanir.
Asagidaki hicbir islem yapmayan C programimizi inceleyelim:

int main(void)
{
/* Bu program hicbir islem yapmamaktadir. */
return 0;

}

C dilinde, her seyin fonksiyonlar araciligi ile gerceklestigini
soylemistik. Bir fonksiyon, 3 6zellige sahiptir; fonksiyon ismi,
geri donus degeri ve parametre degisken(ler)i.

Fonksiyon ismi, fonksiyonu cagirmak icin gerekli olan isimdir.
Ornegin, yukaridaki "main" fonksiyonunu cadirmak icin
"main()" biciminde belirtmek gerekir. "main", fonksiyonun is-
midir. "main" 'den dnce gelen "int" ise, fonksiyonun geri do-
nus degerinin tdraddr. "int", C dilinde tamsay! turind ifade
etmek icin kullanilan bir anahtar sozcuktur. "main" fonksiyo-
nun yaninda yer alan parantezlerin icine, fonksiyonun para-
metre degiskenleri yazilir. Burada "void" yazarak, parametre
degiskenin olmadigini belirtiyoruz. Bunlari izleyen kime pa-
rantezleri ise, fonksiyon blogudur. Fonksiyonun yapacagi tim
islemler burada kodlanir. /* */ karakterleri arasina yazilanlar,
derleyici tarafindan derlenmezler. Sadece aciklama yapmak
icin kullanihr.

Degiskenler: Degiskenler, iclerinde bilgi barindiran, dolayisi ile
bellekte yer kaplayan nesnelerdir. Degisken tanimlama islemi,
asagidaki gibi gerceklestirilir:

"Degisken Tirii" "Dedisken Ismi";

int sayi;

20
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"int" s6zclUgunin, tamsay! tlrind ifade ettigini belirtmistik.
Yukarida, "sayi" isminde, tamsayi tdrinden bir degisken olus-
turulmustur. Bu degiskene degerler atayabilir ve daha sonra
bu degerleri kullanabiliriz.

Kutuphane Dosyalari: C dilinin, standart olarak bulunan fonksi-
yonlarini barindinr. Ornegin; ekrana bir seyler yazdirmak icin
"printf()" fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyon, "stdio.h" adl bir
kGtUphane dosyasinda tanimlanmistir.

Bir drnek verip aciklayarak, asil konuya gececegim:

/*ornek.c*/
/*Bu program girilen 2 sayiyi toplayip ekrana yazdirir.*/

int topla(int a, int b)
{
return a + b;

}

void main(void)
{
int sayil,sayi2,toplam;

clrscr();

scanf (“%d%d”,&sayil, &sayi2);

toplam = topla(sayil,sayi2);

printf(“Sayilar ve toplamlari: \n%d+%d=%d"”,6sayil,sayi2,toplam);
getch();

}

Yukaridaki kod derlenip calistirildiginda program, her C progra-
minda oldugu gibi, "main()" fonksiyonundan baslar. Bu fonksi-
yonun bloguna g6z atarsak;

* 1. satirda, "sayil", "sayi2" ve "toplam" adinda Uc¢
tamsay! turinden degisken tanimlanmistir. ;" karakteri, son-
landirma karakteridir. Derleyici bu karakteri gérdtgunde, deyi-
min bittigini anlar. Yani bir sonraki komutu calistirir.

* 2.satirda, "clrscr();" ifadesi goruliyor. Bu ifadede,
"clrscr()" adh fonksiyon cagrilmistir. Bu fonksiyon, C'nin kU-
tiphane dosyasinda tanimlanmistir. "clrscr()" fonksiyonu,
ekra- temizlemek icin kullanihr. "( )" isleci, fonksiyon ¢cagirma
islecidir.

* 3, satira gelindiginde, "scanf ()" fonksiyonunu goriyo-
ruz. Bu fonksiyon, klavyeden bilgi girisi yapmamizi saglar.
Fonksiyonu cagirirken, fonksiyon cagirma operatoru icine yaz-
digimiz veriler, argiman olarak nitelendirilir. "scanf ()" fonksi-
yonu, klavyeden girilecek bilgilerin yerlestirilecegi nesnelerin
tlrlerini ve adreslerini parametre olarak alir. Biz burada,
"sayil" ve "sayi2" adli degiskenlerin onldne "&" islecini kata-
rak; bu degiskenlerin bellekteki adreslerini, "scanf" fonksiyo-
nuna gondermis olduk. Yani "&" isleci, sag tarafindaki nesnenin
adresini Uretir. Bunlardan once, "%d%d" diye bir argiman gon-
dermisiz. "%d" ifadesi, "sayil" adli degiskenin turinun "int"
yani tamsayi oldugunu belirtir. Diger "%d" ise, ayni sekilde ikin-
ci degiskenimizin turtnu gosterir. Yani, "sayi2" de "int" tUridn-
dendir diyoruz. ilk sayi girilir; enter tusuna bastigimizda prog-
ram, ikinci sayliyi ister. Tekrar enter tusuna bastigimizda, ilk sa-
yl "sayil" degiskenine; ikinci say! ise, "sayi2" degiskenine
yerlestirilir.

2l

A



C Qili ile Yazilhim Gelistirme - |

Armagan Ean)

P

* 4.satirda, 6nce "topla()" adlh fonksiyon cagrilir. Bu
fonksiyona, "sayil" ve "sayi2" adli degiskenler, argiman ola-
rak gonderilir. Bu gonderimde su olay gergeklesir. Birinci argu-
man, fonksiyonun tanimlama isleminde belirtilen birinci para-
metre degiskenine aktarilir. ikinci argiman, ikinci parametre
degiskenine aktarilir ve bu islem bu sekilde sirasiyla devam e-
der. "topla" fonksiyonu cagrildiginda, programimiz, bu fonksi-
yona atlar; yani dallanir. "topla()" fonksiyonun bloguna ba-
karsak; "return a + Db" islemini goruruz. Fonksiyonlarin, geri
donus degerlerinin oldugunu soylemistik. C dilinde bir veriden
bahsediliyorsa, bunun turd cok onemlidir. Bu dilde kullanilan
tum verilerin, turlerinin de belirtiimesi gerekir. Fonksiyonlarin
geri donUs degeri dedigimizde de, bunun mutlaka bir tarinin
oldugunu da anlamaliyiz. Bu geri donlts degerinin tlrdnda, ilgili
fonksiyonu tanimlarken belirttigimizi anlatmistik. "topla()"
adli fonksiyonun geri donus degeri, "int" yani tamsay turu-
dur. Simdi gelelim "return" anahtar sézctigune. Bunu, ilgili sa-
tin aciklayarak anlatacagim. "return a + b" diyerek progra-
ma, "a degiskeni ile b degiskeni toplayip, "topla" adli fonksi-
yona geri doéndur", diyoruz ve bu islemden sonra "topla" adl
fonksiyon sonlanip, "main" fonksiyonda, kalinan yerden devam
ediliyor. Bu islemlerden sonra, "main" fonksiyonun 4. satirl su
sekle burunur: toplam = “topla() fonksiyonun geri doén-
dirdigiu deger”. Bu deger de "toplam" adli degiskene atanir.

* 5.satirda, "printf ()" fonksiyonu ile ekrana bir seyler
yazdirlyoruz. Biz burada "sayil", "sayi2" ve "toplam" adli de-
giskenlerin icerigini yazdirdik.

* 6.satirda, "getch()" fonksiyonu ile klavyeden bir ka-
rakter girilmesini bekliyoruz. Bir C programi, "main" fonksiyo-
nundan baslar ve bu fonksiyonun blogunu ifade eden kime

parantezinin kapanmasi ile biter. O halde, "getch()" fonksiyo-
nunu cagirmadigimizi dusunursek, "}" karakteri ile programi-
miz sonlanacak ve ondan o6nceki islemleri géremeyecegiz. A-
ma "getch()" fonksiyonunu cagirdigimizda, klavyeden bir ka-
rakter girilmesi beklenecek ve biz bu anda yaptigimiz islemleri
gorebilecegiz.

C dili ile icin kaynak ariyorsaniz; "Kaan Aslan
Kilavuzu" adli kitabi tavsiye ederim.

- A'dan Z'ye C

GNU/Linux Uzerinde C ile Uygulama Gelistirmeye Giris

Aslinda bu konuda ben de henuz yeniyim. Arastirmalarin sonu-
cunda 6grendigim bilgileri sizlerle paylasmayi istedim. ilk ola-
rak, Linux uzerinde C programlari yazmak icin gerekli editoru-
muzu belirtelim. Bu is icin gelistirilmis, kaliteli programlar
mevcut. Fakat simdilik, Linux’un herhangi bir metin editoru ile
bu isi gerceklestirebiliriz. Ben Kate adli programi kullaniyorum.
Kullandigim Linux dagitimi ise Pardus. Kate programi, Pardus’u
yukledigimde kurulu degildi. Paket yoneticisini calistirip, arama
kutusuna "kate" yazarak, bu programin da icinde bulundugu
paketi yukleyebilirsiniz. Linux Gzerinde yazdigimiz C program-
larini derlemek icin ise, "GCC" adli derleyiciyi kullanacagiz.
GCC derleyicisini yuklemek icin, komut satirini actiktan sonra

pisi it gcc

yazip, enter tusuna bastigimizda yukleme baslayacaktir. Arag
gerecglerimizi hazir ettikten sonra, artik GNU/Linux uzerinde C
prog-ramlarimizi yazmaya baslayabiliriz.

cc
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Asagidaki programimizi, Kate adh editérde yazip, "ornek.c" Bir sonraki dersimizde gérismek Uzere, herkese saglik ve mut-
olarak kaydedelim. luluk dolu gunler dilerim.

/*ornek.c*/
#include <stdio.h>
main()

{

printf(“Linux Uzerinde yazdigimiz ilk C programimiz.”);

}

"ornek.c" adli programimizi derlemek icin dnce konsolumuzu
acip, asagidaki komutu girelim:

gcc ornek.c

Not: Burada "ornek.c" adli program masaustundedir ve gcc
komutu uygulanmadan once masaustu dizinine gecilmistir.

Bu komutu girdikten sonra, kaynak kodumuzun bulundugu di-
zinde, "a.out" adh bir program olusturulacaktir. Bu programi
da, konsoldan ./a.out yazarak calistirdigimizda, yazdigimiz C
programini calistirip gormus olacagiz.

GCC derleyicisi ile derleme islemi yapmak icin daha bir cok pa-
rametre mevcut. Bunlardan birisi, asagida gérulmektedir:

gcc ornek.c —o yeni

Yukarida ki kodu uyguladigimizda "ornek.c" adh uygulama-
miz, a.out yerine, "yeni" ismi ile olusturulacaktir.
Armagan CAN
armagan@pardus-linux.org
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Pardus'ta Django

Django'yla gelistirdigimiz Web uygulamalarinda veritabani kul-
lanmaya baslayacagiz. Django'da veritabani teorisini ve SQL
bilmenize gerek yoktur. Ancak biraz veritabaniyla ilgili bir sey-
ler bilmeniz iyidir.

viewlarda veritabani sorgusu dondurebiliriz. Herhangi bir Py-
thon kutuphanesini kullanarak sorgu dondururuz ve sonuclarla
bir seyler yapariz. Bir MySQL veritabanina baglanmak icin
MySQLdb kutuphanesini kullanarak, kayitlari alabiliriz ve bir
Web sayfasinin HTML kodlarina koyabiliriz.

from django.shortcuts import render to response
import MySQLdb

def book list(request):

db = MySQLdb.connect(user='me', db='mydb"',

passwd='secret',6host="'1localhost')
cursor = db.cursor()
cursor.execute('SELECT name FROM books ORDER BY name')
names = [row[0] for row in cursor.fetchall()]
db.close()
return render to response('book list.html',

{'names': names})

B,

Bu yaklasim dogrudur ama kullanish degildir:

- Veritabani baglanti parametrelerini sabit kodluyoruz.

- Klise kodlar yazmaliyiz.

- MySQL kullanmak zorunda birakiyor. MySQL'i Oracle satin al-
di. MySQL'i parali kullanmak zorunda kalabiliriz. PostgreSQL'e

cevirmek isteyebiliriz. Bunun gibi baska veritabani dillerini kul-
lanmak isteyebiliriz.

Django'nun veritabani API'siyle bu kodlari séyle yazabiliriz:

from django.shortcuts import render to response
from mysite.books.models import Book

def book list(request):
books = Book.objects.order by('name')
return render to response('book list.html',
{'books"': books})

Veritabani konfigirasyonu yapmamiz gerekiyor. Django'ya
hangi veritabani sunucusunu kullanacagini ve nasil baglana-
cagini sdylememiz gerekiyor. settings.py dosyasini acalim. Su
kodlari gormelisiniz:

DATABASE ENGINE = "'
DATABASE NAME = '
DATABASE USER = "'
DATABASE PASSWORD = "'
DATABASE HOST = "'
DATABASE_PORT t

Kodlarin 6zeti soyle:

DATABASE ENGINE: Hangi veritabani motorunun kullanilacagini
soyler.

Veritabani kullaniyorsaniz DATABASE ENGINE'de bir tane metin
belirtmelisiniz. Veritabani motoru icin kullanacaginiz metin ve
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gerekli paketler soyle:

PostgreSQL: postgresql, psycopg version 1.X
PostgreSQL: postgresql psycopg2, psycopg version 2.x
MySQL: mysql, MySQLdb

SQLite: sqlite3, Python 2.5 ve UstU kullantyorsaniz herhangi
bir paket gerektirmez.

Oracle: oracle, cx Oracle

DATABASE NAME: Veritabaninin ismini soyler.

DATABASE_USER: Veritabanina baglanmak icin hangi kullanici
adunin kullanilacagini soyler.

DATABASE PASSWORD: Veritabanina baglanirken hangi sifrenin
kullanilacagini séyler.

DATABASE HOST: Veritabani baglanirken kullanilacak yolu soy-
ler.

Veritabani kullanarak bir uygulama yazabiliriz. site dizini altin-
da books adinda bir uygulama yazalim. Su komutu verelim:

python manage.py startapp books

site dizini altinda books dizini acildi. models.py ve views.py
dosyalarina bakalim. models.py veritabani dosyamiz ve
views.py de HTML dosyalarini gosteren dosyamiz. Basit bir
veritabaniyla uygulamamizi gelistirelim. Verilerimiz book,
author, publisher olacak.

- authorun name, surname ve e-maili olacak.

- publisherin, name, adress,
country ve websiter olacak.
- bookun, title ve publication datei olacak.

city, state province,

models.py dosyasi su sekilde olacak:

from django.db import models

class Publisher(models.Model):
name = models.CharField(max length=30)
address = models.CharField(max_ length=50)
city = models.CharField(max length=60)
state province = models.CharField(max length=30)
country = models.CharField(max length=50)
website = models.URLField()

class Author(models.Model):
first name = models.CharField(max length=30)
last _name = models.CharField(max_length=40)
email = models.EmailField()

class Book(models.Model):
title = models.CharField(max length=100)
authors = models.ManyToManyField (Author)
publisher = models.ForeignKey(Publisher)
publication date = models.DateField()

Veritabanimizi yukleyelim. settings.py dosyamizda soOyle bir
kod olmali:
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INSTALLED APPS = (
'django.contrib.auth’,
'django.contrib.contenttypes’',
'django.contrib.sessions',
'django.contrib.sites’,

)

Su kodu ekleyerek veritabanini yukleyebiliriz:

INSTALLED APPS = (
'django.contrib.auth’,
'django.contrib.contenttypes’,
'django.contrib.sessions’',
'django.contrib.sites’,
'site.books"',

)

Veritabanini dogrulamalyiz. Soyle bir komut vererek dogrula-
yabilirsiniz:

python manage.py validate

Tablolari retmek icin de soyle bir komut verebilirsiniz:

python manage.py sqlall books

manage.py startapp komutunu vererek soyle bir cikti aliyosak
sorun yok:

BEGIN;
CREATE TABLE "books publisher" (
"id" serial NOT NULL PRIMARY KEY,

"name" varchar(30) NOT NULL,
"address" varchar(50) NOT NULL,
"city" varchar(60) NOT NULL,
"state province" varchar(30) NOT NULL,
"country" varchar(50) NOT NULL,
"website" varchar(200) NOT NULL
)
CREATE TABLE "books author" (
"id" serial NOT NULL PRIMARY KEY,
"first name" varchar(30) NOT NULL,
"last name" varchar(40) NOT NULL,
"email" varchar(75) NOT NULL
)
CREATE TABLE "books book" (
"id" serial NOT NULL PRIMARY KEY,
"title" varchar(1060) NOT NULL,
"publisher id" integer
"books publisher" ("id")
DEFERRABLE INITIALLY DEFERRED,
"publication date" date NOT NULL

NOT

)
CREATE TABLE "books book authors" (
"id" serial NOT NULL PRIMARY KEY,

DEFERRABLE
INITIALLY DEFERRED,
"author_id"
("id") DEFERRABLE
INITIALLY DEFERRED,

integer NOT NULL REFERENCES

NULL

"book id" integer NOT NULL REFERENCES "books book"

REFERENCES

("id")

"books author"

cb
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UNIQUE ("book id", "author id")
)
CREATE INDEX "books book publisher id" ON "books book"
("publisher id");
COMMIT;

SQL'i veritabanina islemek icin soyle bir komut verelim:

python manage.py syncdb

Soyle bir ciktl aliyorsaniz sorun yok:

Creating table books publisher
Creating table books author

Creating table books book

Installing index for books.Book model

Django'da veritabani kullanimina temel bir sekilde ele aldik.
Temel uygulamalar gelistirerek, diger dillerle cok kod yazarak
gelistirdiginiz uygulamalar Django'yla az kodla gelistirebile-
ceksiniz.

Onur TUNA
onur@pardus-linux.org

Kaynak:
http://www.djangobook.com
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Bu sayimizda Pardus'ta Django blog uygulamasi hazirlamayi
ve html dosyalari Gzerinde ekrana bastirmayi 6grenecegiz. Da-
ha 6ncede katagorize sistemini 6grenmistik asagi yukari ayni
sekilde models.py, views.py, settings.py ve urls.py ayar-

Jiz.

Oncelikle django-admin.py dosyamiz yok ise /usr/lib/
python-django/bin/ klasérinden bulabilirsiniz. Kullandiginiz
stirime gore klasor yolu degisik olabilir arattirma yaparak
bulmaniz daha c¢ok hizli olacaktir. (Python 2.5 icin
/usr/lib/python2.5/site-packages) Daha onceki dersten
hatirlarsaniz bu dosyamiz bize yeni bir proje olusturmamizda
yardimci olacakti.

/home klasorinde kullanici adimiz altinda django adli bir kla-
sor olusturuyoruz. Komut satirrmizi acip django/ klasorune
geciyoruz. django-admin. py dosyasini buraya yapistiriyoruz.
Komut satirinda django-admin startproject blogproje ya-
zarak blogproje adinda bir proje klasoru olusturuyoruz.

muslu@muslu-laptop:~% cd django/

muslu@muslu-laptop:~/django$ django-admin startproject blogproje
muslu@muslu-laptop:~/django$ cd blogproje/
muslu@muslu-laptop:~/django/blogprojes$ 1s

__init_ .py settings.py urls.py
muslu@muslu-laptop:~/django/blogprojes |:|

Komut satirinda cd blogproje yazarak proje klasorumuze giri-
yoruz. Otomatik olarak olusturulmus 4 tane dosya goreceksi-
niz. Bu dosyalarin gorevleri su sekilde:

__init__.py: Python'da bu dizinin bir Python paketi olarak de-
gerlendirilmesi gerektigini soyler.

manage.py: Django projesi ile ¢esitli yollarla iletisim kurabile-
ceginiz bir komut satiri araci. Bu dosya ile veritabaninda bilgi-
leri ekleme ve serveri calistirmak icin kullanacagiz. Ayrica SQL
komutlari calistirmayi ve hatalari kontrol etmeye de yariyor.

settings.py: Django projemiz icin ayarlar dosyasli. Bir cok a-
yarl bu dosyadan yapacagiz. (Dil, tarih, saat, uygulamalar, ve-
ritabani vs..)

urls.py: Django projeniz icin URL tanimlamalari. Gelen her
urlye bir gorev verebiliriz.

IIk olarak settings.py dosyasinda sistem ve veritabani ayarlari-
ni yapariz.

En Ust satira # -*- coding: utf-8-*- kodunu yerlestiriyoruz.
Bu kod Turkceyi de icinde barindiran utf-8 karakter kodlamasi-
na izin verecek.

# -*- coding: utf-8-*-
import os,sys

# o0s ve sys yi import ederek isletim sistemi ve system
#parametrelerini ylkliyoruz

klasoryolu = os.path.dirname( file )

# klasoryolu adinda bir 1liste olusturarak, dosyalarimizin

#oldugu klasoér yolunu tayin ediyoruz.

Bu ayarlamalari veritabani sisteminize gore yapiniz.
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DATABASE ENGINE = "sqlite3"

# Kullanilacak veritabani 'postgresql psycopg2',
#'mysql', 'sqlite3' or 'oracle'

DATABASE NAME = '/home/muslu/django/blogproje/deneme.db’

# Veritabani adi veya SQLite kullaniyorsaniz veritabaninin tanm
#yo'lu.

DATABASE USER = ''

# Kullanici adi (SQLite icin kullanilmiyor)

DATABASE PASSWORD = ''

# Sifre (SQLite icin kullanilmiyor)

DATABASE HOST = ''

# Host Adiniz Ayni fiziksel host icin bos birakabilirsiniz.
#(SQLite icin kullanilmiyor)

DATABASE PORT = "'

# Kullanacagimiz port (SQLite icin kullanilmiyor)

TIME ZONE = 'Europe/Istanbul'’

# Zaman ayaril

LANGUAGE CODE = 'tr-TR'

# Kullanilacak dil ar-AR fr-FR en-EN

MEDIA ROOT = os.path.join(klasoryolu, 'static/")

# media dosyalarimizin yani ses, resim, video dosyalarinin
#bulunacagi klasor yolu

MEDIA URL = '/static/'

# media dosyalari icin url yolu

ADMIN MEDIA PREFIX = '/media/'

# admin media dosyalarinin yolu

TEMPLATE DIRS = (os.path.join(klasoryolu, 'templates'))
# proje klasori altinda templates adinda bir klasor olusturup
#html dosyalarimizin burada saklanacagini belirtiyoruz.

'postgresql’,

settings.py dosyasinin en altinda kullanilacak uygulamalarin
listesi var. Simdilik sadece admini yukliyoruz.

INSTALLED APPS = (
'django.contrib.auth',
'django.contrib.contenttypes’,
'django.contrib.sessions',
'django.contrib.sites"’,
'django.contrib.admin',

)

Artik urls.py dosyasina gecebiliriz. urls.py dosyasi da adi
ustinde gelecek olan url linklerini yénlendirecegimiz dosya.
KWrite veya herhangi bir editorle urls.py dosyasini agiyoruz.

from django.conf.urls.defaults import *

from django.contrib import admin

admin.autodiscover()

urlpatterns = patterns('',
(r'~$','django.views.generic.simple.direct to template',
{'template':'index.htm'}, 'index"'),
(r'~admin/', include(admin.site.urls)),

Bu duzenlemeden sonra; ilk olarak gelecek sayfayl index.htm
dosyasina /admin olarak gelecek urlyi de admin paneline yon-
lendirecektir.

Simdi komut sisteminde python manage.py syncdb diyerek
settings.py'deki verileri veritabanina yuklUyoruz.

Tablolari olusturduktan sonra yoénetici olarak eklemek istedigi-
miz bir kullanici olup olmadigini soracak yes yazarak onay ve-
riyoruz. Yoneticiye ait bir kullanici adi atiyoruz ve e-posta adre-
simiz ile sifremizi yaziyoruz.
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muslu@muslu-laptop:~/django/blogproje$ python manage.py syncdb
Creating table auth _permission

Creating table auth_group

Creating table auth user

Creating table auth message

Creating table djange content type

Creating table django session

Creating table django _site

Creating table django_admin_log

You just installed Django's auth system, which means you don't have any superuse
rs defined.

Would you like to create one now? (yes/no): yes
Username (Leave blank to use 'muslu’):

E-mail address: musluyuksekiepe@gmail.com
Password:

Password (again):

Superuser created successfully.

Installing index for auth.Permission model
Installing index for auth.Message model
Installing index for admin.LogEntry model
muslu@muslu-laptop:~/django/blogprojes i

Hatirlarsaniz urls.py dosyamizda ilk gelen urlye index.htm

adli bir dosya tanimlamistik. Direk test etmek isterseniz
TemplateDoesNotExist at / hatasi alirsiniz.

Proje klasoru altinda static ve templates adinda klasor olus-
turuyoruz. static klasoru media dosyalarimiz , templates de
html dosyalarimiz icindi. templates icine istediginiz gibi bir
index.htm dosyasi koyuyoruz. Ornek olarak:

<html>

<head>

<title>Yazki.com</title>

</head>

<body>

<a href="/">Anasayfa</a> |

<a href="/blog/">Blog</a> |

<a href="/admin/">Yo6netim Paneli</a>

%block main%}{%endblock main%} <<<----------
parselliyoruz. Birazdan gdrecegiz.
</body>

Sayfanin altiny

Artik olusturdugumuz projemizi test edebiliriz. Bunun icin de
yine komut satirinda python manage.py runserver yaziyo-
ruz.

muslu@muslu-laptop:~/django/blogproje$ python manage.py runserver
Validating models...
@ errors found

Django version 1.1.1, using settings 'blogproje.settings’
Development server is running at http://127.08.0.1:8008/
Quit the server with CONTROL-C.

Herhangi bir hata yapmadiysak bu ekranin gelmesi gerekiyor.
Isterseniz tarayicinizda http://127.0.0.1:8000/ yazarak is-
tersenizde komut sisteminde adres Uzerinde sag tus yaparak
adresi acabilirsiniz.

Dosya Dizen Gorinim Gecmis Yerimleri Araclar Yardim

LG ODe

| [@)| http://127.0.0.1:8000/ v v | Goog @

En ok ziyaret ed...~ ¢ https:/fyazki.com:1... [[] Yazki.com | Acik Ka... 3 Webmin 1.500 on ... 5
s ¥
Anasayfa | Blog | Yonetim Paneli

| @) Yazki.com

Bitti ,

Artik blog uygulamamizi yazabiliriz.
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Komut satirinda python manage.py startapp blog yazarak
blog adinda bir uygulama olusturuyoruz. blog adinda bir kla-
sor olusturuyoruz. Bu klasor icinde 4 adet dosya olusturuluyor.
Biz models.py ve views.py dosyalari ile ilgilenecegiz.

__init__.py: Hatirlarsaniz klasorunde python paketleri olarak
algilanmasini belirtiyor.

models.py: Veritabanina ekleyecegimiz bilgiler.

views.py: Veritabanindan bilgi cekmeye ve urls.py yardimi
ile html dosyalarina géndermemizi saglayacak.

tests.py: ileride gérecegimiz projelerin énceden test edilip
daha sonra islem yaptiriimasi icin

Hemen models.py dosyamizi dizenleyelim:

# -*- coding: utf-8-*-
from django.db import models
from datetime import datetime
# tarih ve saat fonksiyonlarini ekliyoruz
class Blogum(models.Model):
baslik=models.CharField(max length=200,verbose name="Baslik",
help text="Bu alan blog basligini yaziniz. Max:
200 karakter yazilabilir")

slug = models.SlugField(max length=200,
verbose name="Otomatik Link",
help text="Bu alan otomatik olarak olusturulur.")
tarih = models.DateTimeField(verbose name="Yayin Tarihi",

default=datetime.now)

aciklama = models.TextField(max length="3000",
verbose name="Aciklama",
help text="Bu alana blog aciklamanizi
yazabilirsiniz.")
html = models.CharField(max length="3000",

blank=True,verbose name="HTML Kod",

help text="Bu alana html kod yazabilirsiniz. Max:

3000 karakter")
hicre ekliyor 0zellik

# tablolara kisitlamalarini

#belirtiyoruz.

ve ve

def unicode (self):
return self.baslik
return self.aciklama
# unicode destegi olacak hiicreleri belirtiyoruz.

class Meta:
verbose name plural = "Blog Girdileri"
# Yonetim panelinde gorilmesini istedigimiz ismi belirtiyoruz.
#Yazmazsak s takisi ekleyecektir.
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views.py dosyamizi aclyoruz. from blogproje.blog.models import Blogum
from django.contrib import admin
# -*- coding: utf-8-*- class Blogum Admin(admin.ModelAdmin):
from django.shortcuts import render to response list_display =('baslik', 'tarih', 'aciklama‘, "html")
# html dosyasina yonlendirme fonksiyonunu cagiriyoruz. # listeleme sirasi
from blogproje.blog.models import Blogum list filter =['tarih']
# blog uygulamasinda ki Blogum tablosunu cadiriyoruz. # filtrleme tarihe gor
def blogonsayfa(request): date hierarchy = 'tarih'’
gonderiler = Blogum.objects.all().order by('-tarih')[:5] # kayitlarin tarihe gdre siralamasini yap. Yil ay gun olarak
sayfayagidenbilgiler = {'gonderi listesi':gonderiler,} #dizeleme yapacak
return render to response('blog/blogliste.html’, ordering = ('baslik',)
sayfayagidenbilgiler) # siralama basliga gor
# blogonsayfa fonksiyonu olusturup; gonderiler listesine Blogum prepopulated fields = {'slug':('baslik',)}
#tablosunda ki tim verileri tarihe gdre siralatip en son 5 #slug otomatik linkini baslikla ayni olsun
#kaydi istiyoruz. Bu kayitlari sayfayagidenbilgiler adindg
#demetle alip templates/blog klasdérii altinda blogliste.htmly admin.site.register(Blogum,Blogum_Admin)
#dosyasina gonderiyoruz. # yonetim paneline Blogum ve Blogum admin siniflarini ekle
def blogdetay(request,slug): Hazirladigimiz blog uygulamasini settings.py dosyamiza ek-
gonderiler = Blogum.objects.all() liyoruz.
sayfayagidenbilgiler = {'gonderi listesi':gonderiler,}
blogdetay = gonderiler.get(slug=slug,) INSTALLED_APPS = (
sayfayagidenbilgiler.update({'blogdetay':blogdetay}) ‘django.contrib.auth’,
return render to response('blog/blogdetay.html’, ‘django.contrib.contenttypes’,
sayfayagidenbilgiler) ‘django.contrib.sessions"',
# blogdetay fonksiyonu olusturup olusturdugumuz kayitlarin ‘django.contrib.sites’,
#detaylarini slug otomatik linki ile esitletip templates/blog ‘django.contrib.admin’,
#klasoriu altinda blogdetay.html dosyasina génderiyoruz. ‘blogproje.blog’,
)

Simdi normalde gelmeyen ama bizim admin panelinde uygula-
mamizi gostermemiz ve Ozellestirmemiz icin gereken Tekrar komut sisteminde python manage.py syncdb yazarak
admin.py dosyasini yazmamiz gerekiyor. olusturdugumuz tablolar veritabanimiza ekleyebiliriz.
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muslu@muslu-laptop:~/django/blogproje/blog$ cd .. {%extends 'index.htm'%} <<<------ index sayfasini sayfanin
muslu@muslu-laptop:~/django/blogproje$ python manage.py syncdb basina yiikle
muslu@muslu-laptop:~/django/blogproje$ python manage.py syncdb
Creating table blog blogum

Installing index for blog.Blogum model

%load markup%}

muslu@muslu-laptop:~/django/blogprojes r] <html>
o C <head>
Y§Z|d|g|lm|z blog uygulamasmdg herhz.amgll bir hata yoksa bu se- <titlesBlog onsayfa</titles
kilde bir cikti almamiz gerekiyor. Simdi urls.py dosyamiza </head>
plog adllnda bir url gelirse views. py'dlen oku ve yonlendirmele- <body>
ryap dlye aglklama yapmamiz gereklyor' %sblock main%} <<<------ sayfayl parsellemistik. Yani index.htm ‘'deki

block main alanina sadece burasi gelecek

urts. Py dosyasm| aclyoruz. %for blogoku in gonderi listesi%}

<hl>

. J *
:rom g{ango.§on£iurls:defaglts imzort <a href="/blog/{{blogoku.slug}}">
rom btogproje.blog.views impor {{blogoku.baslik|truncatewords html:'4'}}
from django.contrib import admin </a>
admin.autodiscover() </h1>
Y L <br/>
UFLEERECTS = PERErmel =ty _ {{blogoku.aciklama}}
(r'~$','django.views.generic.simple.direct to template', <br/>
{'template': 'index.htm'}, 'index'), {{blogoku. tarih|date}}
(r'~blog/$',blogonsayfa), s%endforss}
(r blog/([\w\_—]+)/$ ,blggde‘_cay), sendblockss}
(r'~admin/', include(admin.site.urls)),
) </body>

blogdetay.html

templates klasoériinde blog adinda klasér olusturuyoruz. icine

j %extends ‘'index.htm'S <<<------ index sayfasini sayfanin
blogliste.html ve blogdetay.html adinda 2 adet html dos- T TG Y y
yasl olusturuyoruz. <htmls
. <head>
blogliste.html <title>{{blogdetay.baslik}}</title>
</head>

B N L
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<body> Blog ve Blog Girdileri adinda bir tablo gériyoruz. Yani kod-
%block main%} <<<------ sayfayi parsellemistik. Yani index.htm' [arimizda herhangi bir sorun yok. Blog girdileri sirasinda Ekle-

deki block main alanina sadece burasi gelecek me linkine tikliyoruz.
<h1l>{{blogdetay.baslik}}</h1l>

Django yénetimi Hosgeldiniz, muslu. Parola dedistir / Cik

<b r/> Anasayfa » Blog » Blog Girdileri

. blogum ekle
{{blogdetay.aciklama}} sashic e veEis o B S5 v
<br/> _
{{blogdetay.tarih|date}} i
%sendblock%} el e =l
</body> Aqidama:
Sayfamizi test etmek icin python manage.py runserver ya- S

ziyoruz. Blogu tikladigimizda sayfamiz bos gelecek. Yonetim
panelinden giris yapip kayit eklememiz gerekiyor.

Dosya Diizen Gorinim Gegmis Yer imleri Araclar Yardim
B I 1127 0.0.1:3000/2cmind g [ CE=E ~ Kayitlarimizi girip Kaydeti tikhyoruz. Her-hangi bir hata yoksa
_Enl_;nkZlyareLed...v s https:jjyazki.com:1... [ Yazki.com | Atk Ka... ¢ Webmin 1.500 on... [ YouTube - Linux - G... [Ej Facebook Tekl"ar‘ Ek-l_eme / Degistirme SayfaSII’]a y0n|endirecektir.

‘ |@| Giris yap | Django site ydneticisi ‘ oF

- Bagka bir sekme acip http://127.0.0.1:8000/ yazarak ilk blog
girdimizi kontrol ediyoruz.

Django yonetimi

Kullanici adi:
! irilecek blogum nesn... 8 | (o] Yazki.com ® ‘lﬂﬂ &

Parola: vegistir €K Dlogl
Anasayfa | Blog | Yonetim Paneli
Giris yap

Y www.yazki.com deneme blog yazisi

Bitti
aciklama agiklama aciklama aciklama acgiklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama
|@] site yonetimi | Django site yén... " ' agiklama agiklama aciklama aciklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama agiklama
aciklama agiklama aciklama aciklama aciklama agiklama agiklama
Django yonetlml Hosgeldiniz, muslu. Parola degistir / Cik Sub. 27, 2010
Site yonetimi o
Gegmis Islemier Evet arkadaslar gormus oldugunuz gibi; ¢cok basit birkac sayfa
i il it e e dizenlemesi ile bir blog sayfaniz olmus oluyor. Django diger
Kullanicilar geEkleme o Dedistirme Hig yok . . . .
hazir scriptlere gore cok daha guvenli ve hizhdir. En azindan
Blog Girdiler] R server programi kurmaniza gerek kalmiyor, SQL komut yazma-
niz gerekmiyor ve en onemli kendinize ait bir uygulamaniz ol-
Siteler dhEkleme Dedistirme
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masinin sevinci....

Html dosyalarinizi istediginiz gibi CSS, Jquery, Javascript, Flash
vs.. ile gorsellestirebilirsiniz.

Dersin videolu anlatimi icin burayi tiklayabilirsiniz..
http://www.yazki.com/kategori/altkategori/detay/django-

da-blog-uygiulamasi-hazirlama-ders-suresi-35-dk-
hazurlayan-muslu-yusksektepe

Saygllar.

Muslu Yuksektepe
musluyuksektepe@gmail.com
http://www.yazki.com
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Firefox'u Gorsel Olarak Kisisellestirmek
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Firefox adres cubuguna about:config yazdiginizda acilan ek-
ran, Firefox'un ayarlarini detayli olarak gorebileceginiz ve du-
zenleyebileceginiz bir ekrandir. Bu ayarlardan bazilarina
Duzen>Secenekler yolu ile acilan Firefox Tercihleri iletisim
penceresinden de ulasabilir ve ayarlayabilirsiniz; ancak hepsini
degil. Kisacasi about:config, daha fazla ayar ve kisisellestir-
me yapmak istediginizde, size, binlerce ayara ulasma imkani
veren bir arayuz.

Config ekraninda; ayarin ismi, durumu, tiuru ve degeri sU-
tunlari yer aliyor. Durum sutunu, ayarin kullanici tarafindan de-
gistirilip degistirilmedigi bilgisini veriyor. Degisiklik yaptiginiz
butln ayarlarda ortak iki degisiklik olacak; hem yaz tipi kalin-
lasacak, hem de varsayilan deger, kullanici tanimh degerine
donusturltlecek. Taru sutunu, ayara ne tur degerler girebilece-
ginizi gosteriyor. Sayi tlrine -adi Uzerinde olmasina ragmen-
her saylyl giremezsiniz. Sadece tam sayi olan degerleri kabul
eder. Boolean tirlU ayarlar, deger olarak true veya false de-
gerlerini, yani dogru veya yanhs degerlerini kabul ederler.
Boolean tlrinde olan degerleri degistirmek icin, ayarin Uzeri-
ne cift tiklayip ayari degistirmek yeterli olacaktir. Katar taru
ise alfanumerik degerler alabilir.

Yapilan ayar degisikliklerinden bazilarini etkin hale ge-
tirmek icin, Firefox'u kapatip acmaniz gerekiyor. Eger
yaptiginiz degisikligin etkili olmadigini gorurseniz,
Firefox'u kapatin ve tekrar acin. Yazidaki basliklari kopya-
layip Suzgec¢ kismina yapistirirsaniz, istediginiz ayara daha
hizli ulasabilirsiniz. Bu yazida, config ekraninda Firefox'un go-
rinimund degistirebileceginiz ayarlardan bazilarini bulabilirsi-
niz.

browser.fullscreen.autohide

Eger siz de tam ekran goériniminde, yani F11 tusuna bastigi-
nizda, adres cubugunun ve sekme ¢ubugunun gérinmesini is-
tiyorsaniz size yardimci olacak ayar bu.
browser.fullscreen.autohide secenegini bulduktan sonra
Uzerine cift tiklayin. Bu cift tiklama varsayilan deger olan true
degerini, false haline getirecektir. Firefox'u kapatin. Yeniden
actiginizda, artik tam ekran modunda adres cubugunu ve sek-
me cubugunu gorebileceksiniz.

browser.tabs.tabMinWidth ve browser.tabs.tabMaxWidth

Bunlar, sekme basliklarinin genisligini ayarlamak istediginizde
bakmaniz gereken ayarlardir. browser.tabs.tabMinWidth
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ayari, sekmelerinizin bashginin bulundugu alanda (sekme cu-
bugu da deniyor) birden fazla, mesela abartalim ve 20 tane di-
yelim, sekme acildiginda; sekmelerin basliklarina surikleme
yapmadan ulasmanizi saglayacak sekilde, sekmelerin baslik a-
lanlarinin ka¢ piksel degere kadar kucultllecegini ayarhyor.
Varsayilan deger olarak 150 piksel girilmis, bu degeri 50 (yani
50 piksel) yapar ve 20 tane sekme acarsaniz, ne demek iste-
digimi anlarsiniz.

Buradaki deger, piksel olarak verildigi icin, ekran ¢ozunultrli-
gu ile dogrudan iliskili. Eger ekraniniz 1024 piksel genislikte
ise, bu degere 40 verdiginizde, sekme cubugunda herhangi bir
sekme bashgl kaybolmadan (aradaki bosluklar ve sagda ve
solda yer alan simgelerin genisliklerini de dustiguntzde) 21
tane sekme acabilirsiniz. Deneyin ve gorun.

browser.tabs.tabMaxWidth ayar ise, tek bir sekme acik-
ken, sekme bashginin ne kadar genis olacagini belirliyor. Var-
sayllan deger olarak 250 piksel girilmis. Ben, bu degeri 150
piksel olarak degistirdim; siz de zevkinize gore bir deger gire-
bilirsiniz.

browser.tabs.closeButtons

Sekme basliklarinda yer alan kapatma digmelerini kaldirmak
veya sadece aktif sekmede kapatma digmesinin bulunmasini
isterseniz, sekme cubugunun en saginda sadece bir tane sek-
me kapatma digmesinin olmasini isterseniz veya ekranin hic-
bir yerinde sekme kapatma dugmesi gormek istemiyorsaniz;
bunun ¢o6zumu de about:config sayfasindaki
browser.tabs.closeButtons ayari. Eger siz de benim gibi

sekmeleri agmak/kapatmak icin farenin tekerlegini kullaniyor-
saniz, bu ayar, ozellikle hosunuza gidebilir.

Bu ayarin Uzerine cift tikladiktan sonra, girebileceginiz dort de-

ger var:
0 > Sadece aktif sekmede kapatma dugmesi gosterir.

1 > BUltun sekmelerde birer kapatma digmesi gosterir.

2 > Ekranda herhangi bir sekme kapatma diugmesi géstermez.

3 > Sekme cubugunun en saginda bir tek kapatma digmesi
gosterir.

browser.enable_automatic_image_resizing

Bir internet sayfasinin disinda bir resme bakarken, eger resim,
tarayici penceresine sigmayacak kadar blyukse, tarayici pen-
ceresine uyacak sekilde kucultultr. Bu, Firefox'un varsayilan
davranisidir. Ayarin degeri false yapilirsa, ekrana sigmayan
resimler orijinal boyutlari ile goésterilirler; ekrana sigmasi igin
kacultilmezler. Gulu seven, dikenine katlanir. Bitmap resimler-
de, buyudukce olusan tirtikli ve bozulmus goruntuden hoslan-
miyorsaniz, bu ayarin bir diger etkisi de resimlerin orjinal bo-
yutlari disinda blyUtilememesi. icerisinde resim ve yazi olan
bir sayfayi, bu ayari false yaptiktan sonra buyuturseniz, aya-
rin nasil davrandigini hemen kavrayabilirsiniz.
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browser.search.openintab

Arama cubuguna arama icin bir metin girip enter tusuna ba-
sildiginda, arama sonuclarinin yeni bir sekmede aciimasini
saglamak icin, varsayilan deger olan false degerinin Ulzerine
cift tiklanip, degerinin true olarak degistirilmesi gerekiyor.

browser.tabs.closeWindowWithLastTab

Bu ayar, son sekmeyi kapatmanin Firefox'u kapatip kapatma-
yacagini kontrol ediyor. Varsayilan degeri true. Yani son sekme

Firefox'ta fare tekerleginin davranisini kontrol eden ayarlar

mousewheel.with[alt|control|meta|no|shift]key
mousewheel.horizscroll.with[alt|control|meta|no|shift]key
Girilebilecek olas| degerler:
0 : Belge X satir sayisi asagi/yukari/saga/sola kaydirilacak
1: Belge bir sayfa asagi suruklenecek
2 . Gecmiste ileri/geri hareket edilecek
3 : Metin blyutulecek/kucultilecek
4 . Belge X piksel kadar asadi/yukari/saga/sola kaydirilacak

mousewheel.with[alt|controljmeta|no|shift]key.numlines
Kaydirilacak satir sayisi (eger uygunsa)

mousewheel.with[alt|controljmeta|no|shift]key.sysnumlines
Kac tane satir kaydirilacagl konusunda sistem ontanimli
degerlerini kullan

kapatilirsa, Firefox kapatiliyor. Deger false yapilacak olursa,
son sekmeyi kapatmak Firefox'u kapatmiyor. Varsayilan ayar
Firefox 3.5 sUrimu oncesi false; yani son sekmeyi kapatmak
Firefox'u kapatmiyormus.

mousewheel.with[alt|control|no|shift|metalkey.action

Bu ayar, klavyede ilgili tus basili tutulurken fare tekerlegi hare-
ket ettirildiginde, Firefox'un nasil davranacagini ayarliyor.

- mousewheel with

mousewheel withaltkey.numlines varsayilan
mousewheel withaltkey.sysnumlines varsayilan
mousewheel.withcontrolkey.action varsayilan
mousewheel.withcontrolkey.numlines varsayilan
mousewheel.withcontrolkey.sysnumlines varsayilan
mousewheel.withmetakey.action varsaylilan
mousewheel.withmetakey.numlines varsayilan
mousewheel.withmetakey.sysnumlines varsaylilan
mousewheel.withnokey.action varsayilan
mousewheel.withnokey.numlines varsayilan
mousewheel.withnokey.sysnumlines varsayilan
mousewheel withshiftkey.action varsayilan
mousewheel.withshiftkey.numlines varsayilan
mousewheel.withshiftkey.sysnumlines varsayilan
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Asagidaki resimde kirmizi ile isaretli ayarlarin Gzerine tiklandi-
ginda, girilecek olasi 0 ile 4 arasindaki degerler; alt, control,
meta, no (yani hicbir tus basilhi olmadiginda) veya shift
tuslarina basildiktan sonra fare tekerlegi yukari asagi hareket
ettirildiginde, tekerlegin nasil davranacagini veya ne hizda
kaydirma yapacagini belirliyor. Yukaridaki resimde, bu ayara
girilebilecek olasi degerlerin nasil etki edecegi anlatilmistir. E-
ger cift tikladiktan sonra acilan pencereye 0 veya 4 degerlerin-
n birisini girdiyseniz, bir baska ayar daha yapabiliyorsunuz.

mousewheel.with[alt|control|no|shiftimetalkey.numlines
ayarina cift tiklayarak, eger bir dnceki ayarda 0 degeri girdiy-
seniz, fare tekerlegi hareket ettirildiginde kac satir hareket edi-
lecegi; eger bir onceki ayarda 4 degeri girdiyseniz, fare teker-
legi hareket ettirildiginde kac piksel hareket edilecegini belir-
leyen degeri giriyorsunuz. Eger bir onceki ayara O degeri
girdiyseniz, 15-20 Uzeri degerler, -tabi bu ekran ¢ézunularlu-
gunuze ve sistem ayarlariniza da bagli- tek bir fare tekeri ha-
reketinde internet sayfasinin ekranda gorunen kismindan faz-
lasinin kaymasina neden olabilir. Yani, cok bluyuk degerler gi-
rerseniz internet sayfasinin bazi kisimlarini gormeden atlayip,
sayfanin sonuna gelebilirsiniz.

mousewheel.with[alt|control|no|shiftmeta]lkey.sysnumlines
ayarini ise; bu iki ayarda, yani
mousewheel.with[alt|control|no|shift|metalkey.numlines
ve mousewheel.with[alt|control|no|shift|meta]key.action a-
yarlarinda yapilan degisiklikleri etkin hale getirmek icin, false
yapmaniz gerekir. Eger yukaridaki iki ayari degistirdiniz, ancak
bu ayarin degerini true olarak biraktiysaniz yaptiginiz degisik-
likler ise yaramaz.

Kaynaklar:

http://getir.net/q9x
http://kb.mozillazine.org/Browser.fullscreen.autohide
http://preferential. mozdev.org/preferences.html|
http://getir.net/y61

http://www.timeatlas.com/5_minute_tips/general/introduction_to_firefox_preferences

Mehmet Gultas
martinamca@gmail.com
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SourceForge.Net RGportaji

Erdem Artan - Onur Tuna)

Asagidaki sorular Geeknet'in baskan yar-
dimcisi Jeff Bates tarafindan cevapland..

SourceForge nedir ?

SourceForge, acik kaynakli yazilimlari ge-
listirmek ve indirmek icin en koklu, en
genis ve benim fikrime gore en iyi sitedir.

SourceForge'un amaci nedir ?

Site, acik kaynakli projeleri bir araya top-
lamak ve bu projelerin indirilmesini sag-
lamak icin yaklasik on yil 6nce olusturul-
du. Sitenin gelisimiyle ilgili ayrintili bilgiyi
bu adresten edinebilirsiniz.

SourceForge'ta yayinlanacak proje-
lerin sahip olmasi gereken ozellikler
nelerdir ?

Yayinlanacak tum projelerin agik kaynak
lisansina sahip olmasi gerekiyor. Ancak
bu lisanslar, BSD Lisansi ya da GPL gibi
populer lisanslarla sinirli degil, cok sayida
secenek bulunuyor.

Projelere ne tarz hizmetler sagliyor-
sunuz ?

Sagladigimiz hizmetlerin basinda hosting
geliyor. Hosting sayesinde ¢ok sayida ge-
listirme aracini bir arada sunuyoruz; hata
denetimi, e-posta listeleri, forumlar, wiki-
ler, web sayfalari, on ikiden fazla yardim-
cl uygulama gibi. Bes kitada bulunan su-
nucularla daha hizh erisim saglamak
mumkun. Ayrica ABD'de bulunan teknik
destek ekibi, kullanicilarin sorunlarini
¢6zmesine yardimci oluyor. Sundugumuz
hizmetlerin geri kalanini buradan gorebi-
lirsiniz.

Sourceforge'u benzer sitelerden

farkh kilan sey nedir ?

Eski ve oldukca genis capli olmasindan
dolay! herkes SourceForge'u acik kaynak-
I yazilimin ilk adresi olarak goruyor. Mil-
yonlarca ziyaretcimiz var ve arama mo-
torlarinda yuksek géranarlige (high vi-
sibility) sahibiz. Yani insanlarin bizi ve ya-
yinladigimiz projeleri bulmasi oldukca ko-

lay.

SF'dte yayinlanan kac proje var ?

Yaklasik 300 bin proje oldugunu sodyleye-
bilirim.

SF tarafindan gelistirilen projeler
var mi ?

Elbette ! Son projenin adi Ming, iliskisel
olmayan (non-relational) MongoDB ile
etkilesimi saglayan bir arac.

SF'de yayinlanan en sevdiginiz pro-
jeler hangileri ?

Projeler cocugumuz gibi, bu ytzden birini
secmek zor. Bazen kafa yormam gere-
kenlerle ugrasmayi seviyorum, bazen de
daha kolay ve eglenceli olanlarn tercih e-
diyorum.

Her ay, ayin projesini seciyorsunuz.
Bunun icin olcutleriniz neler ?

Herkes tarafindan begenilen ve hareket-
lilik saglayan ya da sikca indirilen proje-
leri seciyoruz. Ayrica SourceForge'un o-
nuncu yili oldugu icin, bu yila 6zel baz
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https://sourceforge.net/register-project/features.php

SourceForge.Net RGportaji

Erdem Artan - Onur Tuna)

planlarimiz var. Onimuizdeki on ay bo-
yunca, ayln projesi secilen her proje bir
yil boyunca SourceForge'ta yayinlanacak.
Her ayin ilk haftasi Community Blog'a
bakmay! unutmayin, tanidik isimler gore-

ceksiniz.

SF'te calisma olanag: saghyor musu-

nuz ?

Kullanicilarimiza is olanagi sagladigimiz

oluyor. ilanlari bu sayfada yayinliyoruz.

Yakin zamanda SF'e eklemeyi dusun-

diagunuz ozellikler var mi ?

Yakinda bazi blyUk capli degisiklikler ola-
cak, ancak henuz bir sey soOylemek icin
erken. Yine de elestirilerin bir kismina ya-
nit verecegimizi ve istenen o6zelliklerden
bazilarini siteye ekleyecegimizi soyleye-

bilirim.

SF projesinin acik kaynakh yazilim-
lari yayinlamasinin ve gelistirilme-
sine olanak saglamasinin arkasinda
yatan fikir nedir ? Neden SF ozgur
yazilimi desteklemek istiyor ?

Microsoft bunun icin bize para oduyor ve
bunu her seyi tekelinde bulundurmak icin
yapmiyor. Hayir, saka yapiyorum ! Biz de
aclk kaynakh yazilimlar kullaniyoruz ve
bunlari gelistirenlere minnet duyuyoruz.
Projeleri yayinlayarak ve bunun icin arac-
lar gelistirerek Uzerimize duseni yapiyo-
ruz. Yayina basladigimizda SourceForge
farkl sekilde kazan¢ saglayan bir sirketin
kGcuk bir parcasiydi. Bugunse Source-
Forge sirketin en can alici kismi haline
geldi ve artik reklamlar sayesinde kazanc
sagliyoruz. Site her zaman kullanicilar ve
gelistiriciler icin Ucretsiz olacak.

Bir kac gun once SF'in bazi ulkelerin
erisimini engelledigini duyduk. Bu-
nun sebebi nedir ?

Sirket olarak herhangi bir kisiyle, sirketle
ya da Ulkeyle sorunumuz yok. is birligi
yaptigimiz yerleri seviyoruz ve onlar icin
gerekeni yapiyoruz. Ancak SF'nin merke-
zinin bulundugu ABD'deki hukimetin di-
ger devletlerle bazi sorunlari var. Bu yuz-

den hikimetin bize dayattigi bazi kosul-
lar var ve bunlar su adresten okuyabilir-
siniz.

Son olarak okurlarimiza soylemek is-
tediginiz bir sey var mi ?

llgi gésterdiginiz icin tesekkurler. Pardus
oldukca saygil duyuyoruz. Linux.com alan
adini Linux Foundation'a cevirmeden on-
ce dagitimi inceleyip yltksek notlar ver-
mistik. Bence kaliteye ve oOzgur yazilim
felsefesine ayni 6lclide deger veriyoruz.
Basarilarinizin devami dilegiyle.

Roportaji Gerceklestiren:
Erdem Artan

erdem@pardus-linux.org

Onur Tuna
onur@pardus-linux.org

Ceviren:
Melike llteralp

melike@pardus-linux.org

Réportajin Ingilizce sirimini dergimizin ekinde
bulabilirsiniz.
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Google Buzz Uzerine

Kemal Kararas)

Google Buzz ve Kullanicilarin Gizlilik
Hakki

Google, internet'teki bilgiyi organize et-
mek icin emin adimlarla projeler Uretti ve
uyguladi. ilk baslarda siber kullanicinin
gizlilik hakki tartisma konusu olmadi. A-
ma yapilan aramalarin nerdeyse %70'lik
bir kismi bu platform ile yapilinca, sorun
her yerde tartisiimaya baslandi. E-posta,
arama bilgileri, acik adres, resimler vs..
Butln bu bilgilerin saklandigi bir veri ta-
bani suphe uyandirdi ve bu fikir hala de-
gismis degil. Ozellikle, FBI'n 'gerekligi
goérdugu bilgilerde' bu bilgilere ulasma
imkani varken; insanlarin akillarindaki so-
ru isaretleri daha da artti. Google'in bu-
yumesinin sirri siber kullanicinin gaveniy-
ken, kendini bitirecek bir strateji izleme-
sini beklemek ne kadar mantikh tartisilir.
iran ya da Cin gibi devletlerin istedigi
servisleri keyfi yasaklamasini da hesaba
katarsak, bu konulara detaylica degin-
mek lazim.

Gizlilik Hakki ve Sosyallesme ikilemi

internet, Microsoft-Google arasinda yasa-
nan bir savasi, her haber ve gelismeyle
gosteriyor. Kisisel bilgisayar devriminin
devi Microsoft, tahtini ‘'yeni yetme'

Google buzz ‘

Robert Sanzalone

Google'a kaptirmamak icin elinden geleni
yapmaya devam ediyor. Google, sundugu
servisler ya da aktivitelerle hicbir zaman
kullanicilart bir zorlamaya tabii tutmadi.
BUtun servisleri elestiriye acik ve bu ser-
vislerin gelisimini servisleri kullanan kul-
lananlar yonetti; yetkisini kullanici ile bo-
[Gstld. Ama Microsoft tam tersi, despot
taktiklerle hakimiyetini kullanicilarina his-
settirdi. Demoklates'in kilici her zaman
kullanicinin tepesinde durdu. Google'in
gelismesi ve buyumesi; bu tepkilerini
topluca dile getiren kullanicilar sayesinde
oldu. Microsoft, her mantikli ya da man-
tiksiz yolla kullanici gizlilik hakkini ezdi
gecti ve halen yapmaya devam ediyor.
Google'a verilen tepkiyi, Microsoft'a vere-
meyenlerin tepkisi de tam burada supheli
duruma dusuyor.

Google, 6zgur yazilim camiasl ve kendi
kurumsal gucuyle korkulan bir bir rakip
oldu. Veritabani sistemi icin, 6zel derlen-
mis bir Linux cekirdegi surekli gincelleni-
yor ve dogacak ihtiyaclara gore cekirdek
Uzerinde duzenlemeler yapiliyor. Android
ve Chrome OS sistemleri, 6zgur yazilim

camiasinin gucuyle gelisiyor. Bunun kar-
sithginda, AdSense ve bagdislar yoluyla,
Google karsilik vermeye calisiyor, ama
bu yeterli degil. En son olarak, FSF'nin
Google'a duyurdugu acik mektup cok 6-
nemli. Siber kullanicilarin 6zgurlaga bir-
cok sirket icin énemli degil. Ozgur yazihm
camiasi, destek verdigi Google'dan, You-
Tube'da 6zgur yazilima uygun bir lisansa
benzer bir tur video turunu yayginlastir-
masini istiyor. E§er yapmazsa, internet'in
gucunu sOmurdagd anlamina gelebilir.
Ozglr yazilim ve Google isbirligi kadar,
siber kullanicilarin, icerige 6zgur ulasma
istegi var mi yok mu.. Google'in tepkisi,
soruya aclk bir cevap olacaktir.

“Google, hatasizdir.” demek mantiksizlik-
tir. Her bilisim kurumu bilerek ya da bil-
meyerek hata yapar. Ama onemli olan;
hatanin sonucu nasil oldugudur. Google'
In nerdeyse butun servisleri, beta versi-
yonu ile piyasada halen. Bu yolla, “Ser-
vislerimiz hatali olabilir. O zaman, elesti-
rin. Biz de sorunu ¢o6zelim” diyorlar. Siber
kullanici istemedigi halde, hangi servisi
ya da zorlamay! uyguladi Google? Daha
boyle bir drnek gortlmedi. Ama Microsoft
ve 3. Parti yazilim sirketleri i¢in uzun bir
liste ¢ikarabilirim bu konuda. Google ayni
hatay! inatla yaptiginda, Microsoft'un al-
digi elestirileri; hatta daha fazlasini ala-
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Google Buzz Uzerine

Kemal Kararas)

caktir. Burada onemli nokta; gizlilik hakki
ve sosyallesme arasindaki farki belirle-
yebilmektir.

Hickimse kafasina silah tutuldugu icin, 6-
zel hayati hakkindaki bilgileri internet'e
yayacak kadar saskin degildir. Aile sirlari,
banka karti sifresi veya santaj malzemesi
olabilecek bir bilgi, normal sartlarda in-
ternet'e yayilacak degildir. Turkiye'de cok
yaygin konusulan, “Dinleme ve 06zel ha-
yat bilgilerinin medyaya sunulmasi” soru-
nu, Google yaptigi icin konusulmuyor. Bu
sorunu, devlet, internet saglayici sirket
ya da benzer bir kurum cok rahatlikla ya-
pabilir. Ote yandan Google yizinden o-
lan bir sikayet daha haberlere dusmedi.
Bu olmayacak anlamina da gelmez, sa-
dece olmadan herhangi bir kurum onyar-
gilarla yargilanmamalhdir. En yakin ornek;
iran, Gmail e-posta servisini yasakladi.
Neden peki? Kendi e-posta istemci servi-
sini olusturacaklarini acikladi iran yéneti-
mi. Peki, kendi e-posta servisi ile 6zel ha-
yata karismasi ya da bu durumun denet-
lenmesi daha zor degil mi?

Her sektor icin sosyallesme 6nemli bir a-
ractir. Kurumun bldyumesi ve piyasa dev-
leri karsisinda ayakta kalmasi icin kritik
bir noktadir. Eger Twitter'da kucuk olcekli

sirketler anlik guncelleme yapamasalardi,
piyasa devleri buyuk reklam atagiyla li-
derligini daha da saglamlastirabilirlerdi.
Blog dunyasi ve bilisim sektoru yazarlari,
Hurriyet, Milliyet, New York Times, Wall
Street Journal gibi buyuk medya devleri
karsisinda ayakta kalabiliyorsa, bunun
sebebi sosyallesmeleridir. O yazarlar hak-
kinda bir cok bilgiye istedigimiz gibi ula-
sabiliriz; nerede okudugu, yasadigi sehir,
aldigi egitim, medeni durumu vs.. Bu 6zel
hayat midir veya sosyallesme midir? Bu
iki terim farkli kaltar, felsefe ve kuruma
gore yoruma aciktir. Simdi kime, neye ve
hangi standarda goére bu terimleri kalip-
lastirabiliriz?

Facebook, cok buyuk bir boslugu doldur-
du. Bilerek ya da bilmeyerek, siber kulla-
nicilarin ihtiyaclarini karsilayan bir plat-
form oldu. Bu gucle hizla bluyudu. Ama
Twitter't da bunyesine dahil edince, kendi
alaninda kartel konumuna geldi. Piyasa-
da ona denk bir rakip yoktu. Ta ki, Google
Buzz duyuruluncaya kadar. Birkac ozellik
cok dikkat cekici: “Nearby” 0zelligiyle
GPS teknolojisinin avantajini kullaniyor.
Bu durumda, yerel kuicuk isletmelerin
hepsi, kendi tanitimini yapiyor. O civarda
olan herkes, anahtar kelimeyi girdiginde
o isletmelerin tanitimlari duyuruluyor.
Herhangi bir 6zgur yazilim projesinin top-

lantisini herkes kolaylikla takip edebiliyor.
Ses tanimlamasi ve internet'te konferans
teknolojisine yatirmiyla Google Buzz far-
kini gdsterecek gibi gérantyor. Onimuiz-
deki yil, Facebook gibi sansanyonel ha-
berler, Google Buzz icin de yapilacaktir.

Piyasada buyuk holdingler, var olan guc-
leriyle rakip olabilecek sirketleri, reklam
ve kampanyalarla etkisiz hale getiriyor-
lardi. Google Buzz servisi ile bu durum
apacik degisiyor. Kicuk olcekli kurumlar,
buyuk sermayeye ihtiyac duymadan, ya-
kin sartlarla rekabet edebilecek. Artik bu-
yuk sermayenin piyasa hakimi olmaya
yetmedigini herkes daha iyi anlayacak..
Microsoft, buyuk bir serveti reklam ve pa-
zarlamaya ayirabilir. Ama o6zgur yazilim
projeler ve dagitimlar, her bdélgedeki
destekgilerini daha iyi organize edebile-
cek. Buyuk bir ofis ya da buyuk bir spon-
sora ihtiya¢c duymadan buUylUmenin zemi-
ni olmasi buyuk bir olasilik. Bu hedefe
Twitter yaklasti. Google Buzz, gelismeyi
bir adim one cekecek. Facebook, rakibi-
nin oldugunu bildigi icin; her kafasina es-
tiginde kullanici profilinin gérinimauyle
oynayamayacak mesela. Ornekler cogal-
tilabilir.

Sayillan avantajlara ragmen, sorunlu ta-
raflar da yok degil. Google Buzz servisi,
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Google Buzz Uzerine

Kemal Kararas)

Gmail e-posta istemcisine bagh aktif edil-
di. Diger e-posta istemcisini kullananlarin
sikayetlerini duyar gibiyim. Ozellikle, kul-
lanici gizliligi sorunu ¢6ztlmeden, kullani-
cI tepkisi gun gectikce artmaya devam
edecektir. Bu sorun, mahkemeye acilan
bir dava ile meyvesini vermeye basladi.
“Gmail kullanicilarinin gizlilik haklarinin
cignenmesi ve bunun sonucunda; Gmail
kullanicilarina miktari belirsiz bir tazmi-
nat 6denmesi..” istegi ile bilisim habeleri
calkalandi. Diger muhtemel davalar da
yoldugu oldugu kesin bir sey. Esas sorun
orada degil ama.

Google, servislerini kullanicilara sunma-
dan evvel, belli bir deneme doneminden
gecirir. Once, Googleplex'deki calisanlar
tarafindan ve belirlenen bir kisim kullani-
cI tarafindan sinanir, muhtemel sorunlar
rapor edilir, dizenlemeler yapilir. En son
asamada, 'beta' olarak kullanicilara du-
yurulur. Ama Googe Wave ve Buzz servis-
lerinde bu uygulanmadi. Servis duyurul-
madan once, ekran goruntusu verilse, u-
yarilara gore alinacak tepki daha az ola-
bilirdi. Google'in hata yaptigi kesin. Fakat
Microsoft'un basini cektigi rakipleri, bu
hatayl cok iyi degerlendirdi. Bilisim ha-
berlerinde, “Google, Microsoft'un kurum-
sal mantigini mi yansitiyor?” sorusu ¢ok
sik soruldu. Hatasindan ders cikarirsa,

Google yine bu durumdan kurtulabilir. A-
ma hanesine bir hata olarak islendi. Bu
hatalar duzelmeden surerse, kullanici
destegini kaybedebilir.

Biraz beyin firtinasi yapalim. Kotumser
bir tablo c¢izelim; Google butun bilisim
sektorlerini etkisiz kildi, piyasada tek kal-
di. Amerika'da rekabet kurumu ve Avrupa
birligi Microsoft'a neler yapti ve yapiyor,
hepimiz gorlyoruz. ister istemez sirket
ufalmak zorunda kaliyor. Google-Yahoo
ortak stratejisinin iptal edilmesi de ¢cok iyi
bir 6rnek. Herhangi bir sirket, haddinden
fazla bldyudduglnde, kontrol mekanizmasi
ilk 6nce internet kullanicilandir. Sonra da,
Rekabet Kurulu veya Avrupa Birligi gibi
resmi otoritelerdir. Kendi kendimize para-
noya yaparak, sadece kendi yorumumu-
zu sunabiliriz.

Sonuc¢ Olarak...

Google, buyuk holdinglerin kabusu oldu.
Bilisim dunyasini, yavas ve emin adim-
larla yeniliklerle tanistirdi. GNU/Linux da-
gitimlarina ve Mozilla vakfi gibi énemli
projelere destek verdi. Mozilla Firefox, su
anda internet Explorer'in kabusu oldu.
Daha boyle cok projeye de destek suru-
yor. Sartlar degisirse, YouTube'a elestiri
dolu videolar yayimlanir. Google'in hatasi

her haberde yuzune carpilir ve bedeli her
zaman Odetilir. Microsoft ve diger sirket-
ler bu konuda onculuk yapacaktir kesin..
Google'in gucund suistimal etmesini en-
gelleyen; once destek veren siber kulla-
nicilar ve Microsoft gibi dis bileyen rakip-
leridir. Piyasa devleri arasinda olan reka-
bet her zaman iyidir. Rekabet bittiginde
sorun baslar.

Kemal Karatas
kemal@pardus-linux.org
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Google Chrome 0S ve Bilisim Piyasasindaki Tepkiler

Kemal Kararas)

Google, 1999 yilindan beri piyasay! iyi ta-
kip etmeyi ve duruma en iyi bicimde u-
yum saglamayi basaran bir bilisim sirketi.
Yazilim sirketi olmasina ragmen, gecen
persembe aciklanan karara kadar
Google, internet tarayici tabanl isletim
sistemi hakkinda ipucu vermedi. Bu do-
nemde, Windows 7 duyuruldu, Ubuntu
‘nun 9.10 sUrumu yayinlandi ve netbook
piyasas! iyice analiz edilebilir hale geldi.
Boylelikle Chrome OS piyasaya duyurula-
bildi.

Bilisim piyasasinda 70'li yillarda kisisel
bilgisayar devrimi yapildi. Bu ciddi bir do-
num noktasiydi, ancak ¢ikan arinler hep
ayni standartta oldu. Bu surecte Windows
ve Macintosh kendi standartlarini piyasa-
ya kabul ettirdi. Genis bant internet'in
yayginlasmasiyla sartlarin degisimi de
hizlandi. Degisen kullanici istekleri dog-
rultusunda cikan Netbook'larla bu sartlar
iyice olgunlasti, klasik bilgisayar mimarisi
artik degismisti. Simdi, sadece boyutlarin
klGcUlmesiyle deqil, cloud computing (Bu-
lut teknolojisi) ile bilgisayarlar yeni bir
degisim yasayacak.

Chrome 0OS'un gectigimiz persembe gunu
duyurulan Beta versiyonu bile bir ¢ok pi-
yasa devini disindirmeye basladi. inter-
net tarayici tabanl isletim sisteminin

GNU/Linux dagitimi olarak cikariimasi,
farkh fikirlerin ortaya atilmasina neden
oldu. Populer GNU/Linux dagitimlarinin
piyasa payina hitap eden bir trun olabile-
cegi dusunuldd ama Chrome OS'nin ge-
listirilmesinde Canonical'in gelistirici kad-
rosundan bir kisminin destek oldugu ko-
nusuluyor.

Chrome OS'nin, GNU/Linux dagitimlarinin
blUyumesini etkileyip, etkilememesi olasi-
hlgint da disinmek gerek. Bu olasihgin
olmasi ¢cok az gorunuyor cunku Chrome
Os'nin gelistirilmesinde GNU/Linux dagi-
timlarinin topluluklari'nin destek ve kat-
kilari da olacak. GNU/Linux camiasi: Da-
gitimlar ve zengin gelistirici ve program
kapasitesiyle istedigi kitleye hitap ede-
medi su zamana kadar. intel Moblin Pro-
jesiyle dikkat cekebilmeyi basardi ama
yine de elestirel bakis acisinda olan kul-
lanicilar, onyargili fikirlerine devam edi-
yorlar. Chrome OS, 2010'nun ikinci yari-
sinda Netbook'larda onyuklemeli olarak
geldiginde, bu GNU/Linux camiasi'nin
yararina da olacak. Microsoft'un kaynak
kodlarini kapatarak, GNU Gpl lisansh kod-
lari calmasi gibi bir durum da olmayacak
bu. Tumuyle 6zgur yazilim programcilar
tarafindan desteklenen ve kaynak kodlari
herkese acik bir proje bu. FSF'nin felsefe-
sine karsit bir durum cikma ihtimali az.

internet tarayici gelisimini bilen kisiler,
bu sisteme kuskuyla bakabilir, ancak iyi
planlanan ve istenen amaca ulasmasi
beklenen bir isletim sisteminden s6z edi-
yoruz. Microsoft ve Apple, “internet'in bi-
yluyen guculyle bir platform.” olabilecegi
ihtimalini yok saydi. Bu gercege gore is-
letim sistemlerini ve sunduklar 6zellikleri
ayarlamadi. GNU/Linux dunyas! zaten e-
lektronik olan her cihaz icin yeniden der-
lenebiliyor, gelisen kosullara her zaman
bir yenilik ¢ikartabilecek esneklige sahip.
Chrome internet tarayicisi ile zaten tara-
yicilarda olan sorunlara kalici ¢ozumler
bulmanin yolundaydi. Google urunu piya-
saya surdu ve kullanicilarin performans
sorunlarini degerlendirerek, var olan so-
runlari da ¢6zdu. 2010 yilinda karsimiza
aliskanliklarimizi toptan degistirebilecek
bir isletim sistemi cikabilir.

Google'un Elestiri Alabilecek Hata-
lan

Google, arama motoru sektérinde aldigi
elestiriler biliniyor. Kullanicilarin bilgileri-
ne sahip olmasi endise sebebi oluyor.
Chrome OS sisteminde sabit disk olmadi-
gina gore, sistemi kullanacak kisilerin ki-
sisel bilgilerinin nasil, nerede ve hangi
kosullarda saklanacaginin aciklanmasi
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Google Chrome 0S ve Bilisim Piyasasindaki Tepkiler

Kemal Karatas)

cok onemli. Ayrica Netbook'lar icin du- surmesi de elestiriye acik olabilecek bir
zenlendigi dusuncesi de yanlis anlatiliyor. nokta.. Google tarafindan yapilan acikla-
Chrome OS, kendi standartlari, olustura- ma yeterli olmamasina ragmen, bu konu
cag! kullanici kitlesi ve yepyeni fikirlerle tek bir makaleyle aciklanabilicek bir konu
sunuluyor. Nasll ilk ipod ya da Netbook degil. iyi ya da kot yanlar dustniriz a-
kendi  standartlariyla  piyasa girdi, ma bilisim piyasasi'in makul bir rekabet
Chrome OS'de kendi standartlariyla piya- ortamina gireceginin isaretlerini gérmek
saya girecek. mumkun. Tek bir yazilim sirketinin teke-

linde olmayan bir piyasa, butun kullanici-
Google'in gluvenlik icin, kendi istedigi fir- lar icin secim 6zgurligu demektir.
malarin modelleriyle sistemini piyasaya
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Kaynak:
http://arstechnica.com/open-
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cal_and_google_partner_to_create_chrome
http://www.pcworld.com/article/168028/google_announ
ces_chrome_os.html
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\Bilim. Bilisim, Egitim ve Ozgir Yaziim Uzerine Yazilamalar

Auydin Bez)

Giris

Cebit Eurasia 2009 Bilisim Fuari’'nin bu
seneki sOylemi; “Sektérler Bilisimle Bulu-
suyor” idi. Peki sahiden de sektorler bili-
sim ile bulustular mi? Yoksa kdse basinda
kendilerini bekleyen bilisim tekelleri miy-
di? Ustelik Ar-Ge yatinmlarinin pesinde
kostugumuz Avrupa Birligi tUlkelerinin kat
be kat altinda oldugu dusuUnulUrse degil
bilisimle bulusmak teknolojiye dahi uza-
giz. Birde tim bunlarin Uzerine ulusal bir
bilisim, Ar-Ge ve teknoloji vizyonsuzlugu-
nu; siyasal iktidarin kalkinma planlariyla
uyguladiklari arasindaki ucurumu da ek-
lersek ne dedigimiz ortaya cikacaktir.

Kavramlar uzerinde biraz gezinti

Bilisim ve bilgi teknolojileri, kisa bir ta-
nimla mesafeleri kisaltan, zamandan ka-
zandiran gunumuzun buyuk teknolojisi.
Sadece mesafeleri kisaltmak degil mali-
yetleri de dusurmekte Ustune yok; verim-
li, hizli, sonuc¢ odakli calisabilmenin gerek
kisisel, gerek firmalar, gerekse kamu ku-
rumlari bazinda kapilarini aralamistir. Us-
telik an be an gelisen bilginin de siniflan-
dirilmasi, islenmesi, degerlendirilerek ve-
rimli hale getirilebilmesi bilisim teknolo-
jilerinin kullanilmasi sayesindedir. (dip-

not: Kuguk bir ornek icin Pardus-Linux
eDergi'nin 14. sayisinda yayimlanan...
soylesiyi okuyunuz.)

Teknoloji ise ilk mekanik hali dokuma tez-
gahi icat edildiginden bilgisayarlar er
meydanina ciktigindan beri sarekli geli-
sen ve insanlarin aktif olarak bulundugu
her turlG alani, is kolunu duzenleyen, iyi-
lestiren, kolaylastirici 6neme sahip bilim-
sel bir alandir.

Gerek bilisim gerekse teknolojinin hizina
buglin yetismek mumkin degildir. Basit-
ce artik zaman ve mekan gergeklikleri bu
iki kavram sayesindedir ki kisalmistir.
Devlet kurumlari, firmalar ve icinde bu-
lunduklar sektorler, insanlar da erisebil-
dikleri orada bilisim ve teknolojiye ve de
sahip olduklari bilgi-birikim-beceri ekse-
ninde islerini gormektedirler. Ancak hep-
sinin ana amaci aynidir: daha verimli, da-
ha hizli, sonuc odakli, uygun maliyetli ve
guvenli bir calisma.

Bilisimin tuketilmesi

Bugun kusku yok ki, bilisim teknolojileri-
nin en buyuk tdketicisi devlettir; ardin-
dan firmalar gelir ve sonrasinda ise her
ikisinden bagimsiz fakat her ikisiyle de i¢-

li dish insanlar. Devlet buyuk olmasina
karsin ne yazik ki bu gucunu yetirince
kullanamamaktadir. Ozellikle de isin icin-
de vyandaslarini, kendisini secimlerde
destekleyenleri zengin etme duygusallgi
isin icine girince buyuk alci baski kurup
bilisim teknolojisini Uretip kendisine pa-
zarlayan firma ya da firmanin Ulkedeki
dagiticisina kendi islemlerine, kullanim
amacina yonelik yazilimlar Urettirip, fiyat
kirdiracak yerde alakasiz ihaleler yuzun-
den deyiz vyerindeyse kaziklanmakta,
kaynaklar baska yerlere aktariimaktadir.
Muhalefet tarafindan, tuyu bitmemis yeti-
min savunucusu yazarlardan siklikla soy-
lenir, filanca il milli egitim kurumunun ya-
zihm alim ihalesinde usulsuzlUk oldu, sa-
tin alinan donanimlar kullanissiz ve son-
raki surumu desteklememekte, ihale isin
ehli olmayan yandas partizan firmaya bi-
rakildi...

Ancak firmalar ne istediklerini cogunlukla
bilirler. CiUnklG amaclar Uretim veya hiz-
mettir ve verimliliklerini iyi planlayip kar
etmek isterler. Bu yUzden yazilim-dona-
nim tedarikgileri ve bilisim teknolojilerini
(BT) kendilerine pazarlayanlarla iyi alis-
veris ve pazarlk yapip isteklerine uygun
alimlar yaparlar. Hatta teknolojik danis-
manlik firmalarindan yardim ve destek
alirlar.
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Auydin Bez)

Son kullanici ise maalesef arastirdigi va-
kit isini gorecek tuketim yapar; yoksa isi
teknoloji zincir magazalarinin a¢ g6zIulu-
gune kalir ki, bu kaziklanmak demektir.

Bilisim Teknolojileri pazarn olarak ul-
kemiz

Hic kuskusuz son yillarda bilisim Grunleri-
nin tuketimi Ulkemizde yukselise gecti ve
BT ureticileri; donanim olsun, yazilim ol-
sun, her turlu bilgisayarlar olsun; icin Ul-
kemiz buyuyen bir pazar. Ancak sadece
tuketim acisindan. Yazilim alaninda ise U-
retim ¢ok az ve cogunlugu da kaynak ko-
du kapaliligini esas ilke benimseyen yazi-
limlarin, isletim sistemlerinin yerellestir-
me calismalari ve pazarlanmasi ile ilgili.

BT'ye hakimiyetin tiUketmekten degil de
uretmekten, Ar-Ge faaliyetlerine kaynak
ayirip agirlik vermekten gectigi diger al-
kelere bakilinca gorulmekte. Bugunun
cep telefonu ve mobil iletisimin seklini
degistiren lider firmasi Nokia’'nin dinun
orman urunleri alaninda is yapan firmasi
olduguna kimi inandirabilirsiniz? Ornek-
leri cogaltmak mumkin Blackberry muci-
zesini yaratan Kanada, Silikon Vadisi ile
Amerika, uzak dogu Ulkelerindeki tekno-
loji Gretim Usleri, ikinci Dinya (Paylasim)

Savasinin maglubu Japonya.

Unutulmamasi gerekir ki, bir zamanlar ul-
kemiz ve Guney Kore ayni sinifta gelisim
ve kalkinmaya aday ulke olarak gosterili-
yordu. Ancak bugun yarista Guney Kore’
nin bizi refah ve teknolojik ilerleme ala-
ninda gectigini, dinyada bilinen sayica
teknolojik markalar yarattigi ayan beyan
ortada. Bunu sakin “biz adam olmayiz,
bizi ancak yabancilar ihya eder” ezikligi
olarak algilamayin. Bu tumuyle bilisim
okur-yazarhginin, bilim ve teknoloji Ureti-
minin eksikliginden; egitimde yaratici ak-
lin, bilimsel dusunce ve sorgulamanin,
imkanlarin kisitlanarak, hatta dislanarak
ezberci ve sinava dayall bir sisteme do-
nusturulmesi yuzundendir. Kisaca vizyon-
suzluk!

Refahin ve zenginligin adi zamanimizda
bilim ve teknoloji. Bu ikisine giden yol ise
arastirma, sorgulama ve surekli merak
pesinde kosmaktan gecer. Eger bu alan-
larda yoksaniz bu alanda kendisini yet-
kinlestirmis, zenginlestirmis Ulkelerin so-
murgesi olmaya mahkumsunuz demektir
ki, bugun yasanan da bu!

Ulkemiz teknoloji tGriin ve hizmet pazar-
lari arasinda en buyuk pazarlardan birisi;
ancak yalnizca tuketen bir pazar. Hatta

kendisine eksik ve gec¢ gelen dusuk mo-
del Urunlerden kaynaklanan Uretim ya da
kullanici hatalarini, eksiklikleri dahi geri
bildirmeyen bir tuketici pazari. Genclerin
ellerinden son model cep telefonlari, bil-
gisayarlar, netbooklar, mekandan bagim-
siz iletisim araclari dismuyor ama bunca
teknolojik, bilimsel alete, yaraticilhga 6-
zenmek ise maalesef yok. Sadece kuru
kullanici.

Bu durumu biraz acalim: kullanilan Urtne
ve arkasindaki AR-GE, uretim sureclerine
ve bilimsel yontemlere karsi yabanci ve
ilgisiz kalan kullanicilar haliyle bu tekno-
lojik aletlerin kendileriyle iletisime gec-
melerini saglayan isletim sistemlerine de
yabanci kalmaktalar. Oyle ki, kullanicila-
rin ¢cogu Microsoft trtnlerini ve diger ka-
pall kaynak kodlu yazilim ve isletim sis-
temlerini kullanmakta. Bu duyarsizlasma
ise sonucta kendi guvenliklerini, 6zgur-
IGklerini tehlikeye attigi gibi yaraticilik-
larini, meraklarini kéreltmekte. izledigim
bir video da Avustralya sokaklarinda bir
dizlstl bilgisayara yeni cikan ve cigir a-
can KDE 4 masaustu yoneticisi kuran iki
geng, insanlara bunun Microsoft Windows
Seven isletim sistemi olduguna inandir-
misti. Oysa insan dogasi geregi degisir ve
gelisir; yenilige actir. Ancak kosullu sart-
lanma ve 06grenilmis tek bilgi ile bilinen
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yoldan sapmadan islerini olanaklar ara-
sindaki tek secenekle yapma aliskanligi
insanlari bagnaz, tutucu ve gelisime/de-
gisime kapali hale getirir.

Cogu Windows kullanicisi GNU/Linux da-
gitimlarinin civil civil ve bambaska genis-
lik, canlilik ve yetkinlik icindeki masaustu
yoneticilerine, uygulamalarina ilk bakista
hayran kalmaktadir. Ardindan vyillardir
baskilanmis merak bir anda patlama yap-
maktadir ancak beraberinde "g6¢ korku-
sunu" da getirmektedir. Aslinda biz Ozgur
Yazilim goénulltlerin yaptigi tim yerelles-
tirme, proje, duyuru ve egitsel calisma-
lar da bu meraki surekli kilmak ve "gog¢
korkusunu" yok etmektir.

Sektorler ve tuketiciler kiminle bu-
lustu: Bilisimle mi yoksa Vizyonsuz-
lukla mi1?

Cebit Eurasia 2009 (es-
ki adi ile Bilisim) fuarin-
da binlerce civil civil ta-
nitim noktasi kuruldu,
alanlarda mankenler es-
liginde en son model
teknolojik Grunler, bilgi-

CeBIT

sayarlarin masaustu, dizdastu, ufak, mi-

nik, cepte-elde tasinan yiginla modeli ta-
nitildi, binlerce basili reklam brosurleri
dagitildi, karvizitler alinip verildi, isler
baglandi, musteri portfoyleri genisletil-
di...

Peki bunca uretilen Grun ve hizmetin tek
bir Grine mahkum oldugunu inkar edebi-
lir miyiz? Esyaya adini vermekten gekin-
mem ancak siklikla vurgu yapmaya da
gerek yok: Microsoft urun ailesi.

isletmeler, kamu kurum ve kuruluslar
her yil korsan kullanimlar ile baslarn der-
de girmesin diye yazilimlarin lisans yeni-
leme ve donanimlarin bakim-onarim, hiz-
met alimi konularinda yiginla kaynak a-
yirmaktalar ki, bu ayni zamanda karlari
azaltan onemli bir maliyet kalemi. Ancak
isletmeler kendilerine sunulan bu tek U-
rune kendilerini o kadar kaptirmislardir
ki, gidip gezdikleri fuarlardan bir sey kap-
madan sadece sunulanin yeni makyajlisi-
ni alip geliyorlar: Microsoft Xp, Vista, sim-
di de Seven; MS Office 2000, 2003,
2007... Liste uzar gider, haliyle bunlara
uygun donanimlar da satin alinir durur.

Araya Cumhuriyet Gazetesinden[1l] bir
haber sikistirmak yararli olur kanisinda-
yim: ‘OZGURLUK iCiN PARDUS’ / BA-
RIS YAMAN

KONYA - TUBITAK blinyesinde gelistiril-
mekte olan 6zgur yazilm lisansli, ulusal
isletim sistemi PARDUS, basta Savunma
Bakanligi, Milli Savunma Bakanligi, Ca-
nakkale 18 Mart Universitesi, Adiyaman
Universitesi gibi onlarca kurum tarafin-
dan kullaniliyor. PARDUS’un 150 binden
fazla bireysel kullanicisi bulunuyor. Sel-
cuk Universitesi’nde diizenlenen BiLMOK
Kongresi’ne katilan PARDUS gelistiricile-
rinden Bahadir Kandemir, “Ozgdirliik icin
PARDUS” slogani ile ¢calismalari yuruttuk-
lerini belirtti. PARDUS’un Turkiye’'nin en
buaylk ve en guclu yazilm projesi oldu-
gunu ifade eden Kandemir, “Diger prog-
ramlardan farkli olarak edinimi Ucretsiz
ve daditimi 6zqlr olarak yapilir. istenildi-
gi gibi degistirilebilir ve acik kaynak kod-
ludur” dedi.

Kar-zarar ve fayda-maliyet kisir dongusu
icinde verimlilik, zaman ve hiz kazanmak,
tasarruf etmek icin tek uretici ve onun u-
runlerine gore hayatini yonlendiren dona-
nim Ureticilerine mahkum olan bir mec-
bur-seceneksiz tlketici, dogrudan alici
pazari mevcut.

[1]Cumhuriyet Gazetesi'nin 4 Mart 2010 Persembe gu-
nl yayinlanan sayisinin 7. sayfasinda Baris Yaman im-
zasi ile yayimlanmistir.
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Auydin Bez)

Degil yilda bir-iki her gun bilisim ve tek-
noloji Uzerine fuarlar duzenlensin bu du-
rum s6z konusu oldukca neye vyarar?
Kazanan teknolojiyi Ureten ve ureteme-
yen pazarlara pazarlayip satanlar olacak-
tir elbet.

Neye mi yarar? Sadece teknolojinin tuke- |
tilmesine. Onu anlamlandirmaya deqgil, |

bilgiyi cogaltmaya hi¢c degil. Zaten satin
alinan bir bilgi bilgi degildir ki! Kaldi ki,
kaynak kodu kapali ve 6zgur olmayan ya-
zilimlar size sadece kullanima hakkini sa-
tarlar, bilginin kaynagini degil. Okuma-
dan (nasil okunsun ki, cogu Turkce dabhi
degil ve bu acikca tuketici haklarinin da
ihlalidir; neticede satin alinan mal ayiph
ciksa dili Turkce olmadigi icin tuketicinin
zararl olacaktir) kabul edip kurdugumuz
cogu kaynak kodu kapali ve 6zgur olma-
yan yazilimin sozlesmesinde bunlar acik-
casl belirtilmistir: kopyalayamazsin, dagi-
tamazsin, kendi evinde dahi olsa ikinci
bir bilgisayara kuramazsin; kurmak ister-
sen coklu lisans alirsin; istegine gére du-
zenleme yapamaz ve tesebbus dahi ede-
mezsin, satamazsin, iade edemezsin (e-
vet, bu cok sacma degil mi?) gibi yiginla
kisitlama.

Oysa Ozgir Yazilm ve evriminin birer so-
nucu olan GNU/Linux dagitimlar kullani-

cinin yaraticihgini tabiatlar geregi 6zgur
olduklarindan kisitlamak da ne, daha da
genisletirler. Simdi s6z Stallman'da[2]:

7 “Ozgiir yazilm kul-
anicinin - 6zgurlu-
\gline ve kullanici
_topluluklarinin sos-
yal dayanismasina
. saygl duyan yazi-
\_Iimdir. Ozgir yazi-
Im, sizin yani kul-
anicinin dort temel
ozgurltuge sahip olmanizi saglar:

Ozgiirliik 0, bir programi istediginiz gibi
calistirma ozgdrliaguddir.

Ozgiirlitk 1, programin kaynak kodunu
calisabilme ve programin ne yapmasini
istiyorsaniz o sekilde degistirebilme 6z-
gdrlaguddr.

Ozgiirliik 2, istediginiz zaman progra-
min tam kopyalarini dagitabilmenizi sag-
lar.

Ozgiirliik 3, degistirdiginiz programi da-
gitabilmenizi saglar.

Bir program bu ozgurlikleri sagliyorsa
o6zgur yazilmdir. Ozgur yazilimla kullani-
cilarin hem bireysel hem olarak kendi he-

saplamalari Gzerinde kontrolu vardir.

Biz bu 6zgdrlikleri saglamayan yazilimla-
ra 6zgur olmayan, telif haklariyla koru-
nan yazilimlar diyoruz; bunlar kullaniciya
etik olmayan bir sosyal sistem sunar ve
yazilmi gelistirene kullaniciya gére adil
olmayan bir glce sahip olmasina yol a-
car. Bu kullanicilari béler cunku paylasma
haklari yoktur ve caresiz kilar cinki kay-
nak koduna sahip degillerdir. Hic kimse
bu glice sahip olmamalidir, bu ylizden 6z-
gur olmayan yazilimlar var olmamalidir.

Eger kullanmak ve o6zgdrllik istiyorsaniz,
ozgur yazillma bagl kalmak tek yoldur.”

Son olarak:

Arastirma alanlarindan uzak tutulan, bi-
lime sirt cevirmis, akilcihgr ve laikligi dis-
layan gunu kurtarmaya yonelik vizyonsuz
politikalari benimseyen bir Turkiye bilim-
de, teknolojide, bilisimde, yazilim alan-
larinda ve daha nice baglantili alanlarda
ve de kultur-siyaset-ekonomi baglaminda
[2]“Dijital sémiirgelestirmeye karsi Ozgiir Yazihm”
Richard M. Stallman'in 11 Ekim 2009'da SolL.org.tr ile
yaptigi séylesi. Dileyen tamamina bu adresten

somurgelestirmeye-karsi-ozgur-yazilim-haberi-19103
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gelismis; ati alip kacirmis; ulkelerin so-
murgeci politikalarinin esiri, pazari ol-
maktan kurtulamaz.

Lisanslar:

Makalenin tim icerigi GNU/GPL 3[3] ve
Creative Commons (by-nc-sa)[4] ile li-
sanslanmis olup icerigi haber verilmek ve
yeniden GNU/GPL ve Greative Commons
(by-nc-sa) ile lisanslanmak kosuluyla kop-
yalanabilir, dlGzenlenip degistirilebilir, a-
tifta bulunulabilir, yeniden

[3] GNU Genel Kamu Lisansi stirim 3'Un gayri resmi
Tirkce cevirisi icin Pardus Viki ekibine tesekkdirler:
http://tr.pardus-

wiki.org/GNU_GPL_%28Genel Kamu_Lisans%C4%B1%2
9 5%C3%BCr%C3%BCm_3_Gayr%C4%Blresm%C3%A
E %C3%87evirisi

[4] Creative Commons (by-nc-sa): Bu lisansa sahip e-
seri kopyalayabilirsiniz, (zerinde degisiklik yapip ye-
nisini dretebilirsiniz. Saglanmasi gereken (¢ sart var.
ilki, eserin tiim kopyalarinda eserin ilk sahibinin belir-
tilmesi. ikincisi, eserin hicbir kopyasi ya da eserden

Aydm Bez

Ocak-Subat 2010, Istanbul
http://ozguryazilimsendikasi.org/
kullaniimaya devam edilmesi bilgi@ozguryazilimsendikasi.org

[ ] s .
http://tr.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons Free as 'n Freedom aydm@pardus-lmux'org

tretilmis yeni eserlerin hicbirisinin ticari ortamda kul-
lanilmamasi. Uclinciisi, eserin tiim kopyalarinda ya da
eserden Uretilmis yeni eserlerde de ayni lisansin




Kitap Incelemesi: Herkes Igin Python Hamit Giray Nart - Erdem Arfan)

Pardus-Linux.Org'un emekli yoOneticile- “print komutu” bashgr ile kullanima
rinden Firat Ozgul, Subat 2010'da, Ul- basliyoruz.
kemizde siklikla karsilasiimayan bir
projeye imza atti. 2007 yilinda Pardus- Kitap temel olarak U¢ kisimdan
Linux.Org | Wiki'de yazmaya baslayip, olusuyor:
istihza.com adresinde yazmaya devam
ettigi Python programlama diline ait 1. Temel Konular
bilgi ve belgeleri derleyip diizenledi ve 2. Ozel Konular
bir kitap haline getirip, hepimizin kulla- 3. Araylz
nimina sundu.
Birinci kisim olan Temel Konular bolu-
Daha dumani tuten bu kitap, herkesin minde, Python dilinin 6zUnU olusturan
anlayabilecegi sekilde, dzellikle de ye- temel fonksiyon ve islevler isleniyor.
ni baslayacak olan kisiler icin, Python Bu bélimde Python isminin nereden
programlama dilini en temelden basla- geldigi, Python'un nasil edinilebilecedi,
yarak anlatiyor. Kitapta, Python 2.x ve nasil calistirilabilecegi gibi bilgilerin
onun resmi grafik arayuz takimi olan ardindan Python ile yazilim gelistirme-
Tkinter hakkinda ayrintili bilgiler ve an- ye basit bir giris yapilan "Temel Bilgi-
latimlar bulacaksiniz. ler" konusunun ardindan, "Kosullar",
"Donguler", "Listeler, Demetler, So0z-

Kitap, Firat Ozgul'in doért satirhk bir bi- Iikler", ~ "Fonksiyonlar",  "Moduller",
yografisinin ardindan, kendi kalemin- "Dosya Islemleri", "Hatalar Gidermek",
den ¢ikmis bir 6nsoz ile baslyor. "Karakter Dizelerinin Metotlan", "DuU-

) zenli ifadeler", "Nesne Tabali Program-
Firat Ozgul O6ns6zunde, Python dilinin lama", "Ascii, Unicode ve Python" ile
kullanim alanlar, calistigi platformlar "Bicim Dulzenleyici" konulari isleniyor.

!E__[HJII.A_E ve kitabin boélumleri hakkinda kisa bir
ISBN 9786054205103 on bilgi veriyolr.l Ardindan bodoslalma— ikinci kisim olan _'O'zel Koqular béli_JmUn-
Yayinevi :KODLAB Yayinlari dan konuya giriyor. Python'un, Linux de ise ma_’;e_matlk fon.ks!yonlarlllgeren
Yazar Firat OZGUL ve Windows platformlarina kurulup ¢a- math modult, PDF ile ilgili fonksiyonlar

hstirlmasinin anlatiminin  ardindan, iceren pyPDF modult ile OpenOf-




Kitap Incelemesi: Herkes igin Puthon

Hamit Giray Nart - Erdem Artan)

fice.org ile ilgili fonksiyonlar iceren
PyUno modult hakkinda bilgilere yer
verilmis; Python'da Id() fonksiyonu ve
Is isleci ile Windows'ta Python'u YOL'a
Eklemek konulari islenmis.

Son kisim olan Arayuz bolumunde Py-
thon ile araylz tasariminin nasil yapila-
cagl konusuna deginilmis. Bu bolimde,
Tkinter arayuz takimi ile neler yapilabi-
lecegi konusu iyice islenmis.

Ogrenimi kolay ve sade bir yapisi olan
Python programlama dili, anlasilir bir
kitap ile bizlere sunulmus. Programla-
ma dili temeline sahip olmayan bir kisi
bile olsaniz, kitabi kolaylikla anlayabi-
liyorsunuz. Firat Ozgll'in herkes icin
yazdigi Python programlama dilini an-
latan kitap, programlama dillerini anla-
tan alisageldigimiz insaat tuglasi gibi
kitaplardan degil. 534 sayfalik konu
anlatimi olan kitap, Python hakkinda
kendinizi gelistirirken, her zaman elini-
zin altinda bulunmasi gereken bir kay-
nak.

e T

55 o 553 G

ANA SAYFA PYTHON2x PYTHON2x  TKINTER 2.x PYGTK 2.x GUNLUK

Python 2.x icin Tirkge Kilavuz

|| Asatitah bt Pysronun 2. it et Egor stz i Pybn'un 3.1 s e 1t b gair rcieyabiiniz e |
, |
Ga

EMEL KONULAR

T T T S Avskmimiar veys rodd, ant ya
¢ 4 hnta
j

da BN sdin: yRBnE

Erdem Artan
erdem@pardus-linux.org

Hamit Giray Nart
hamit@pardus-linux.org
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LinuxMint Turkiye Toplulugu Yeniden!

LinuxMint Turkiye Toplulugu yeniden yayin hayatina basla-
di. Su anda aktif olarak forum uzerine kurulu topluluk, der-

gi projesi Uzerine de calisiyor.
QLR gle.

FOUN T 1 O N

Ozgiir Yazilim, webin ve kullanicilarin 6zgurligine deginilen mektuptaki su
ifade oldukca dikkat cekici:

Google'a Acik Mektup!
Ozgiir Yazilim Vakfi, Google'a V8'i 6zgurles-

tirmesi ve YouTube'da kullanmasi icin bir a-
¢lk mektup yazdi.

"Eger aksini yaparsaniz, amacinizin kullanicinin web 6zgurligu degil de
Google’'in hakimiyeti oldugunu biliyor olacagiz."

Mektubun Turkce cevirisinin tamamini buradan okuyabilirsiniz.

Ozgir Yazilim ve Linux Giinleri

Linux Kullanicilari Dernegi ve istanbul Bilgi Universitesi isbirligiyle 'Ozgur
Yazillm ve Linux Gunleri' ismiyle dUzenlenecek olan etkinlikler, 2-3 Nisan
2010 tarihleri arasinda, istanbul Bilgi Universitesi Dolapdere KampUsinde
gerceklestirilecek.

Davetlller arasinda Ubuntu projesinin tek-
VIR AR AN DA Ednik  lideri Matt  Zimmerman, Mozdev'in
e S o B | [[7:] W1} [|Joaskani Brian King ve GNOME Vakfi'nin

IEEE N R danisma kurulu Gyesi Leslie Hawthorn bu-

r'rls ISTANBUL BILGI UNIVERSITESI

Bilgisayar Bilimcisi Gibi Dusumek: Python
ile Ogrenmek 2. Baski

Tahir Emre Kalayci tarafindan cevirisi yapilan,
GNU FDL (Free Document License) ile yayimlanan
yani 6zgur olan bu kitabin yazilarn Jeffrey Elkner,
Allen B. Downey ve Chris Meyers tarafindan, gor-
selleri ise Udit Bhatnager ve Chris Schmeelk ta-
rafindan hazirlanmis.

Python Programlama Dilini iceren kitapta, “Prog-
ramlama Yolu”, “Degiskenler, Deyimler ve Cim-
leler”, “Fonksiyonlar”, “Kosul ifadeleri”, “Oran Ve-
ren Fonksiyonlar”, “Yenileme”, “Karakter Dizileri”,
“Birlesik Veri Tipi”, “Listeler”, “Moduller ve Dos-
yalar”, “Ozyineleme ve istisnalar”, “Sézlikler”,
“Siniflar ve Nesneler” ana basliklarinda konulara
deginilirken, “Ubuntu’yu Python Gelistirme icin
Yapilandirma” konusu ek olarak sunuluyor.

Tam 206 sayfa olan eseri buradan 6zgurce indire-
bilirsiniz.

Kaynak: KodveUs

Bilgisayar Bilimcisi Gibi Dusunmek
"Python ile Ogrenme"

Baski
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Haberler

Ankara'daydik

Pardus-Linux.0Org ve Pardus Kullanicilari Dernegi olarak, GNU/Li-
nux gonulluleriyle Ankara'da bulustuk.

isleri nedeniyle gelemeleyenler nedeniyle katilimin biraz diisik
oldugu bulusmada, Bursa ve Tekirdag'dan gelen arkadaslarimizin
var olusu bizlere moral kaynagi oldu.

Ankara Barosu Egitim Merkezi'nin toplanti salonlarinin birinde 11
kisiyle baslayan bulusma, daha sonra yine ABEM'in kafeteryasin-
da devam etti. Kimi zaman havadan sudan, kimi zaman derin
Pardus ve Ozgur Yazilim konularinda konusulan bulusmada, neler
yapilabilecegi ve sorunlar tartisildi.

Bulusmaya katilan arkadaslara tesekkurlerimizi sunuyor, katila-
mayanlar ile 2-3 Nisan tarihlerindeki Ozgur Yazilim ve Linux GUun-
leri'nde gorusmeyi Umit ediyoruz.

\/

N/
i

64 Bit Pardus Calismalar 'Resmen’' Basladi

18 Subat 2010 tarihinde yuruarlige giren protokol kapsa-
minda COMU Bilgisayar Muhendisligi Bélimi’nde yer a-
lan bir ekip, Pardus’un 2010 yilinin ikinci yarisinda yayin-
lanacak olan ve KOBi'lerden kurumsal isletmelere kadar
genis bir kitleye hitap etmesi amaclanan Pardus Kurum-
sal 2 Gelistirici SUrUmu’nu 64 bit sistem mimarisine port
etme isine resmen basladi.

Protokollin resmen imzalandigi 18 Subat tarihinde Uni-
versitede bir atolye calismasi duzenleyen Pardus projesi,
hem sUrimu port eden ekip hem de bilgisayar muhendis-
ligi bolumidndn diger 6grencileri ile yakindan calisma fir-
sati buldu. iki glin stren etkinlikte Pardus gelistiricileri
atélye calismalarinda sirimun devamlihgi ve kararhligi-
nin saglanmasi icin tecribelerini COMU ekibi ile paylas-
ma firsatini buldu. Universitelerde 6zglir yazilim ruhunun
ve felsefesinin yayginlasmasi acisindan da son derece
onemli olan projenin ilk kararli Gruntnd 2010 yil baharin-
da vermesi planlaniyor.

Kaynak: Pardus.org.tr
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Bu Sauida Emegi Gegenler

Armagan Can
Auydin Bez
Erdem Artan
GUrhan SUkUroglu
Hamit Giray Nart
Kemal Karatag
Melike lliteralp
Muslu Y Uksektepe
Onur Tuna
Ugur Caylik

Dergide yayimlanan tOm icerik,
yazar tarafindan aksi belirtiimedikce

Creative Commons 2.5
lisansi ile yayimlanmaktadir.

Altntlann orijinal lisanslarn gegerlidir.

0

Pardus-elerq,

Pardus Kullanicilarn Dernedi

hizmetlerinden olan Pardus-Linux.0rg toplulugu
tarafindan hazirlanmaktadir ve
Pardus-eDergi.Org adresi

Uzerinden yayimlanmaktadir.

Pardus-elDergi'nin tasariminda,

hazir alinan resimler harig tutulursa,
0zgUr yazilimi destekleyen

bir topluluk olmanin verdigi sorumluluk ile
sadece 6zgUr yazihmlar kullanilmistir.

Pardus-eDergi'ye ulasmak icin
Pardus-elerqgi.Org sitesinin iletisim formunu,
Pardus-Linux.0rg forumlarini,

Freenode Uzerindeki #pardus-destek ve
#parduslinuxorg kanallarini,
dergi@pardus-linux.org elektronik posta adresini
kullanabilirsiniz.

Pardus-eDergi'ye katkida bulunmak igin
Pardus-Linux.0rg forumlanni, katkida bulunarak neler
kazanabileceginizi gdrmek icin ise
Pardus-eDergi.Org adresini ziyaret edebilirsiniz.
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